pecais

e Earthworm Jim 3D
e Tamagotchi - die Invasion
der Cyber-Kiiken
o Rollenspiele aus Fernost:
Dragon Quest Il & Final Fantasy V

£

 Tests & Infos

e F1 Pole Position 64 (N64)
e GoldenEye 007 (N64)

e Lucky Luke (SNES+GB)

e Hexen 64 (N64)

e Dark Rift (N64)

e Clayfighter 63 1/3 (N64)
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Die TOTAL!en
N64-Infos

Gigantisch:

Uber 20
N64-Spiele
im Test

Prifstand:

Wer nutzt die
Nintendo-Chips
am besten

Durchblick:

Von Banjo-
Kazooie bis
Zelda 64:
Alle Games
fur ‘97/'98

Exklusiv-Test: GOr.DENEYE 007

Mit
Riesenposter:

Hexen 64

Gigantisch:

Uber 20
NG64-Spiele
im Test

Prufstand:

Wer nutzt die
Nintendo-Chips
am besten?

Von Banjo-
Kazooie bis
Zelda 64:
Alle Games
fur 97/98

Dié ganze Welt der Nintendo®-Spiele gibt es jetzt im

Zeitschriftenformat!

DIE GEBALLTE LADUNG INFORMATIONEN ZUM NINTENDO® BIETET DAS 64FAN MAGAZIN. HIER FINDET IHR
ABSOLUT ALLE SPIELE FUR 97/98. UND DAS GIBT ES NUR BEI UNS: EIN EXKLUSIV-TEST zu NINTENDOS ANGE-

x-ptain] HENDEM MEGA-SELLER GOLDENEYE 007. AUSSERDEM: NEWS, PREVIEWS, REVIEWS, ZUBEHOR UND
X NATURLICH DIE BELIEBTEN SPIELETIPS ZU ALLEN WICHTIGEN TITELN.
VERLAG

EINFACH RUNDUM INFORMIERT - UND DAS ALLES ZU EINEM PREIS VON NUR 3,90 DM.




Eine Zensur findet nicht statt!

Dieses Recht ist dem deutschen Biirger/der deutschen Birgerin zwar per o '
Gesetz verbrieft, doch mit der Realisierung nimmt man es offenbar nicht 7
allzu genau — zumindest bei der Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende (,( '
Schriften. Zum Redaktionsschluf3 wurden wir von einem Software-Hersteller AR \
iber einen kleinen Gesetzentwurf — neudeutsch nennt man das wohl Reform \SR
~ informiert, der eine Vorabindizierung von Schriften (Unter diesen Passus i‘/ .
fallen auch Videospiele.) erméglicht, ,die ganz oder im wesentlichen d
inhaltsgleich mit einer in die Liste [indizierter Titel] aufgenommenen Schrift

ist”. Dadurch ersparen sich die ehrenamtlichen Prisfer eine Menge Arbeit, da "& |
Fortsetzungen oder Umsetzungen indizierter Titel nun vollautomatisch mit auf k
dem Index landen.

Dies ist prinzipiell eine sinn-
volle Regelung, denn
wenn Doom fiir
PCs erst einmal
als jugendge-
féhrdend ein-
gestuft wurde,
kann man natir-
lich ohne weiteres
davon ausgehen, daf} .

Doom Il fir PCs ebenso jugendgefihrdend ist wie auch Doom fiir Play-
Station und Saturn oder Doom 64. Soweit, so nachvollziehbar. (Auf
die Auswirkung einer Indizierung, daf3 némlich nicht nur Minderjéhri-
ge vor diesen Spielen geschiitzt werden, sondern auch Volljghrige
praktisch keine Mdglichkeit mehr haben, diese Titel zu erwerben, wollen
wir an dieser Stelle nicht weiter eingehen.)

Fihrt man diesen Gedankengang jedoch zu Ende, wird es absurd. Denn
das Gesetz spricht nicht von Namensgleichheit, sondern von wesentlicher
Inhaltsgleichheit. Nehmen wir als Beispiel einmal Super Double Dragon fir
SNES. Welche inhaltlichen Kriterien fihrten zur Indizierung dieses Spiels2
Geht es darum, daf3 dort Menschen (bzw. das digitale Abbild von Men-
schen) zusammengeschlagen werden? Trifft das nicht auch auf Street Figh-
ter, Tekken, Virtua Fighter und viele andere Spiele zu2 Diirfen wir diese
Spiele dann auch als indiziert betrachten?

Bei diesem Wortlaut des Gesetzentwurfs ist es fir uns als Zeitschrift nicht
méglich, zu erahnen, tber welche Spiele wir nun vielleicht nicht mehr
berichten diirfen. Ohnehin kann unseres Wissens nach eine sachliche,
redaktionelle Berichterstattung nicht untersagt werden — solange in Frage
kommende Titel nicht beworben (also z. B. lobend erwéhnt) werden. Bis-
lang wurden wir jedenfalls noch nicht offiziell von der BPjS davon in Kennt- -
nis gesetzt, wann und mit welchen genauen Konsequenzen das neve Gesetz

in Kraft fritt. Die Auswirkungen machen sich jedoch jetzt schon bemerkbar:

Mortal Kombat Trilogy wurde mit sofortiger Wirkung vom Markt genommen,

Doom 64 und War Gods werden in Deutschland gar nicht mehr auf den

Markt gebracht. (Anderslautende Aussagen im War Gods-Test konnten wir

leider nicht mehr &ndern.) Wie Gblich, gibt es allerdings PAL-Versionen im

europdiischen Umland (England, Osterreich, Schweiz usw.) Kommenden Monat

wissen wir alle mit Sicherheit mehr.

Viel Spaf3 mit dieser Ausgabe und der Aktion ,saubere Mattscheibe” wiinscht Euch

TOTAL! 9/97<3> editorial

Messiah-Artwork © Shiny Entertainment



Lylat Wars/StarFox 64

Nicht mehr StarFox 64, sondern Lylat Wars heifit Fox
McClouds Abentever auf dem N64. Wir weisen auf die Un-
terschiede zwischen der deutschen und den ausldndischen

—= Versionen
hin und ha-
ben alle In-
formationen
fir Euch ge-

Eokiy S0

T

RENNSPIEL-SPECIAL

Extreme-g

Unglaubliche Szenen ereigneten sich in der Re-
daktion, als alle begannen, sich um
die Pads zu prijgeln!

AR
Position 64

[y

Noch ist F1 Pole Position weit von g
seiner Ferfigstellung entfernt, konnte
aber frotzdem schon iberzeugen.

Multi-Racing
Championship
e & Bislang gab es

dieses Game

nur in Japan
und USA -
bald auch bei

uns.

Lap Time

U inhalt s SN

sammelt.

Allgemeine News ...........14

Allerlei Spieleankindigen fir den Game Boy
und das Né4 findet lhr auf dieser Seite.
Famistar 64 .....cccc0000013
Endlich programmiert Namco wieder fur Ninten-
do. Als erstes erwartet uns ein Basebal-Game.
Holy Magic Century Eltale .....6
Das erste Action/Adventure fir Nintendos neue
Konsole bedient sich bei vielen Vorbildern.
Madden 64 ........c......10
Der Name Madden war immer ein Garant fir
ordentliche Footballspiele. Auch diesmal?
NBAintheZone .............9
Der Hersteller des phantastischen ISS 64 ve-
gliickt uns nun mit einer Baseball-Simulation.
NFL Quarterback Club ‘98 ....11
Weéhrend die ‘9@5er-Version nur nachsichtiges
lécheln emntete, sieht das "98-Modul gut aus.
Seta N64-Hardware . ........15
Von Seta gibt es gute Neuigkeiten: Ein Modem-
Meodul und ein Spielautomat auf N64-Basis.
WCW vs. NWO: World Tour ...12
Darauf warten nicht nur die Wrestlingbegeister-
ten Amerikaner. Endlich ist ein ordentliches
Pr'i]ge|spia| fir das Nintendo™ angekinaigt
Yoshi’'s Story ..c.cecececocved?
Obwohl keine 64 im Titel auftaucht, handelt es
sich um das neuve YoshiGame fir das N64.
Z2olA O .consnsinssong il
Die Arbeiten an Zelda 64 schreiten voran und
nahern sich immer mehr dem Ende. Neue
Bilder und Infos geben AnlaB zum Staunen.

A.C.O.G (Street Fighter-Anime) .48
Zehn Videos und 50 Poster

Freak’s Shop (E3-Videos) ......7
20 E3-Videos

Ehapa (Lucky Luke-Comics) . . . .51
Funf (neue) Lucky Luke-Alber

Next Generation (E3-Videos) ..15
20 E3-Videos

Grof3e TOTAL!-Quix-Aktion ... .38
Mario-Kart-Meisterschaft ... . .40
Auf der diesjahrigen IFA in Berlin wird der
Endkampf der MKMeisterschaft ausgetragen.

REPORTAGEN

Anime und Manga ...........46
Rollenspiele aus Fernost . ......60
EarthwormJm3D ..........66
Der Erdenwurm geLﬂ nicht nur in die aritte
Runde, sondern auch in die dritte Dimension.
7. Y . 1= |
[ steht fir Thornado, den Nachfolger von
Turrican, dem klassischen Actionhelden von
Factor 5, der auf dem Amiga seinen Antang
nahm und auch auf dem SNES brillierte.

Tamagotchi ...............68

SNES-Rollenspiele

In loser Folge stellen wir Euch die besten (japanischen)
Rollenspiele vor. Diesen Monat sind Final Fantasy V (von
Kennern hochgelobt) und
Dragon Quest Il (das
SNES Re-release des NES-
Klassikers) mit dabei.

GoldenEye 007

Eine neue Dimension der First-Person-Shooter soll Gol-
denEye 007 erdffnen. Nicht nur stures Rumballern, son-
dern takfisches Vorgehen und Interaktion mit vielen
Charakieren ist gefragt. Na, neugierig geworden?




NINTENDO*

Clayfighter 63 1/3 .........36
EXITOMO-Q ccoccocoovcsvsee 28
F1 Pole Position 64 .........26
GoldenEye 007 ............32
Lylat Wars (StarFox 64)......34
Multi-Racing Championship . .. 24

GB

Der Glockner von Notre Dame .49

NINTENDO**

Dark Rift (Import) ..........56
Hexen64 .........¢.......58
WarGods «..ciso6s06s a0 8

SNES

Dra?on Quest lll (Reportage) . .63
Final Fantasy V (Reportage) .. .62
Lucky Luk® oo ss50 066 avs s 30

GB

Lucky Luke ................5]
Tim - Der Sonnentempel ......52

TIPS&TRICKS

Shorties ...... il T
Action-Replay-Codes . .... .......75
Helploe: cviisoninsvsasnaacs sasd0
RUBRIKEN
BOESS o osvsosnssasnsiinn ceeel8

Das interessante Forum fir alle, die ein vergriffe-
nes Spiel oder eine ginstige Konsole suchen

oder Hldl von ihren S Schatzen trennen wollen.

Editorial aie ol
Wichtige Gedanken des Chefredakteurs. Lesen!

LI L B B B B I B B N . 8 88

Handlerregister . . . ...... PPN
BIOTROINORY c o s oeicnivo s oimsnses san ol
Leser-Charts ...... cseesesesen 42
Die Seiten zum Mitmachen: Wie in jeder Ausga-
be prasentieren wir Eure Lieblingsspiele in der
geordnefen Ubersicht. Diesmal mit Anderungen!
Loserpost ..icesvviovsssscsvcald
Die unterhaltsame Rubrik, in der zahlreiche Leser-
fragen zu aktuellen Themen geklart werden und
Ihr Eure Zeichnungen wiederfinden kénnt.

Poster: Lylat Wars/StarFox 64

Freunde von Hergé kénnen sich freuen, denn es TOVALIANIEM, » 1onnpanptmmnss on s vn A4
AR R PR KoRE LI VU £ TOTALILAbOL . . 0ot el v s o 45
gibt eine weitere Umsetzung der spannenden

Tt aricd Qs hbartess Vorschau/lmpressum ................. 82
RIS T ZODORDE oo chas ol et s s woa w5 64
Anime und Manga  Tamagotchi

In dieser Ausgabe be-
fassen wir uns nicht
nur mit der Gberaus
erfolgreichen Sailor
Moon-Serie, sondern
werfen auch einen
Blick auf die Street
Fighter I V-Animes,
\ die nun auch in
deutsch erhiltlich
sein werden.

| \
{ \
t \
]
|
\
1 1
|

lhr kennt sie mittlerweile bestimmt auch schon, die

Tamagotchis. Kleine bunte Eier, in denen putzige Tier-

chen hausen, die
Euch stiindig bei den
Hausaufgaben oder
beim Videospielen
storen. Wenn hr wis-
sen wollt, wie lhr
richtig mit ihnen um-
gehen mift, dann
solltet Ihr unseren

!Arlikel

lesen.

TIPS 2 TRICKS

Titelthemen

Clayfighter 63 1/3
Dark Rift

Earthworm Jim 3D
Extreme-g

F1 Pole Position 64
GoldenEye 007

Hexen 64

Lucky Luke

Quix unsiwast ™% 0. st e 38
Rennspiel-Special
Rolllenspiele aus Fernost

Tamagotchi: die Invasion der
CyberKiiken

Lucky Luke

Rechtzeitig zur Verdffentlichung des
neven Lucky Luke-Abenteuers, bringt
Infogrames zwei Spiele (fir SNES und =~
GB) auf den deutschen Markt. Ob der s
Cowboy auch digital schneller schieft als “SER
sein Schatten, lest [hr auf Seite ..

Neben Tips fiir Dark Rift und Hexen 64, findet
Ihr auch Cheats und Codes fiir die ,alten’ Kon-
- solen in dieser Rubrik. In der Helpline hilft Euch
 diesmal der nette Onkel Christian iiber so man-
* che Hirde und auch Action Replay-
Codes sind wieder mit von der Par-

i Gut Spil
TOTAL! 9/97 m




Holy Magic Century
Eltale bietet Euch
ganze Dirfer in
einer dreidimen-
sionalen Darstellung

Ur Amerika und Europa wird
Holy Magic Century Eltale
(Der USTitel lautet Quest 64)
" vermutlich das erste Action/Ad-
. venture fir das Nintendo™ sein.
* Bereits Anfang ‘98 soll das Spiel
~ erscheinen, also einige Wochen
. vor Zelda 64. Quest 64 bietet
* Euch riesige Schauplatze, ganze
" Dérfer mit hunderten von Bewoh-
. nen und Gebdauden, die sehr
+ schon texturiert dargestellt wur-
" den. Ihr kénnt Euren Helden, der
. von einer Freundin begleitet wird,
+ frei durch die dreidimensionalen
" Welten bewegen. Gesprdche
. mit den Dorfbewohnern sind je-
+ derzeit méglich und auch unum-

Holy Magic Century Eltale

konnte die optimale Mixtur

vielfach bewdhrter
Genrevertreter werden

Mit der richtigen Portion Zauberei stellen auch die verschiedenen Gegner kein
ernstes Problem dar — vorausgesetzt man weiff wie die Magie anzuwenden ist

ganglich, um die Autgaben des
Spiels zu I6sen. Naturlich liegt
wieder einmal die Rettung der
Menschheit in Eurer Hand. Dazu
miBt thr Euch der Kraft der vier
Urelemente Feuer, Wasser, Luft
und Wind bedienen. Die Kamp
sequenzen sollen &hnlich denen
aus der Final Fantasy-Serie ablau-
fen. Selbstverstandlich kommen
dabei auch jede Menge Zauber-
spriche zum Einsatz. Mit Final
Fantasy haben die Programmie-
rer sich natiirlich ein beein-
druckendes Vorbild ausgesucht.
Ob sie die Qualitdten dieses
Idols erreichen kénnen, ohne zu-
gleich einfach nur abzukupfern,
bleibt abzuwarten. Sollte es ih-
nen jedoch gelingen, steht den
Videospielern der Release eines
ausgezeichneten Titels bevor.
Wir bleiben auf jeden Fall am
Ball und versorgen Euch rechtzei-
tig mit neuen Informationen. W

[hr kiinnt Euch, dhnlich wie bei Super
Mario 64 villig frei in den 3D-Welten

bewegen. Dabei gibt es an vielen Stel-
len wichtige Dinge zu entdecken, also
immer schin die Augen aufhalten

news _




Yod3shit's 18Lony

Te3ht‘Y Strery el weiter

dglicherweise dachte sich
Nintendo, es sei etwas ein-
fallslos, die Nachfolger
n SNES-Titeln in

Nintendo®-Versi

ihrer
n einfach mit
men zu Verse-
en und eine ,64' hinten dran zu
hangen. Wie dem auch sei, auf
iedenfall heift Yoshi's Island 64

Cla | : 1 luch in Yoshi's Story dominiert ein
nun offiziell ¥ s Story. Gleich- Zeichenstil der an Wachsmalstifte er-
innert. Auf dem Bild links ist gut zu
erkennen, daf das Spiel mit spekta-

kuliren Zoomeffekten glinzen wird

ig mit der Bekanntgabe der

Yoshi startet sein
ntendo®*-Debut ohne Baby-
Mario auf dem Ricken

in klassischer 2D-Manier ist mit
grafischen Finessen gespickt und
verspricht laut Miyamoto eine
durch und-durch perfekte Steue-
rung. Dank genauester Analog-

siickabfrmgb sollen so absolut

Einige Objekte kinnen von dem kleinen Drachen zusammengestaucht werden, um
ste als Trampolin zu benutzen, wenn sie sich wieder ausdehnen

YREAR'S
Verlos q

Alles Wissenswerte liber die E3 konn- den. Da auc
te bereits in der vorangegangenen wir ein He
Ausgabe der TOTAL! nachgelesen
werden. Jedem, der an bewegtél
Bildern interessiert ist, kann
E3-Video des Videospieleversa
FREAK'’S SHOP ans Herz gelegt

X-plain Verlgg e
Friedensallee 41
Stichwort:

22765

Freak’s Shop u
Gluck!

Einsendeschluf ist der
schlossen. Mitarbeiter der Firma FRE
nicht an der Verlosung en.

RONIC ENTERTAT
E X P O

-

AT LREYY 31
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Yamauchis machte Nintendo zu einem
der erfolgreichsten Unternehmen

Yamauchi geht

In einem Interview gab Ninfendos
Firmenoberhaupt Hiroshi Yamauchi
bekannt, daf} er im Jahre 2000
seinen Posten als President von
Nintendo of Japan niederlegen
wird. Der 6Qjahrige befont, es sei
an der Zeit, man konne nicht fir
immer arbeiten. Er méchte deshalb
noch bis zum Jahr 2000 warten,
um an der Eintbhrung des 64DD
akfiv beteiligt zu sein und um zu
sehen, wie es die Videospielewelt
revolutioniert. Es wurden noch kei
ne Angaben Uber einen moglichen
Yamauchi-Nachfolger gemacht.

Re-Releases in Japan

Seit der Verdftentlichung von Star-
Fox64 inkl. Rumble Pak, sind die
japanischen Spieler im RumpelFie-
ber. Aus diesem Grund veroffent
lichte Nintendo vor wenigen Ta:
gen Shindou Super Mario 64 und
Shindou Wave Race 64, die das
Rumble Pak unterstiitzen. Shindou

P und
erde dieser
g _dieses Videos

gine unan-
fach
hon

Wave Race 64 wurde zusatzlich ’



Unser leidgepriifter Abenteurer Link mufl sich auch in
der neuesten Version fiir das Nintendo* mit heifien ...

. Die neuesten Screenshots zeigen Link
. wie er ein Pferd spazieren fiihrt. Bis-

. her ist noch nicht bekannt, ob er auch

. auf dem Pferd reiten kiinnen wird

2elde G4 dprich Binde

Zelda 64 besticht durch seine teilweise
duperst diistere Atmosphire

as neustes Werk aus der be-

liebten Zelda-Serie wird mit

Spannung erwartet. Llaut ef-
genen Aussagen Miyamotos
schreiten die Arbeiten an Zelda
64 mit groPen Schritten voran.
Wenn keine unerwarteten Proble-
me mehr auftreten, sei das Spiel
im Dezember in Japan erhaltlich.
Eine [}berse'rzung durfte eigent-
lich nicht langer als vier Monate
in Anspruch nehmen”, so Miya-
moto. Somit sollte das neueste
Abenteuer um den sympathischen
Link in Amerika und in Europa im
Marz erscheinen.
Die aktuellen Bilder untermauern
die Annahme, daf der Meister
der Videospiele, wie schon sooft
zuvor, gréften Wert auf ein mog-
lichst perfektes Spiel legt.
Die Grafik ist absolut beein-
druckend, und die Bewegungen
der Akteure wurden mit unglaub-
lich vielen Animationsphasen in

... Lavaseen auseinandersetzen. Ein Fehltritt, und
seine Energieleiste verringert sich deutlich

Mivamotos Kreativitdt zeigt sich mal
wieder tiberdeutlich in den Gegnern

Szene gesetzt. Die gesamte Pra-
sentation ist so defailliert darge-

stellt, wie man es bisher nicht fir
moglich hielt. Wenn Link durch
Sand lauft, wirbelt er beispiels-
weise mit den Fifen kleine
Staubwalckchen aut.

Zur Zeit arbeiten Mann und
Maus bei Nintendo daran, effek-
tive Soundkomprimierungstechni-
ken zu entwickeln, die sehr viele
Sprachsamples (noch mehr als
schon in Starfox 64/ lylat Wars|
zulassen, damit die Atmosphdre
noch dichter wird. Zelda 64
wird mit grofer Wahrscheinlich-
keit auf der im November in To-
kio stattfindenden Shoshinkai-
Messe prasentiert. Wir sind be-
reits jetzt sehr gespannt auf die-
sen Aclion/’Adveniure-Uberﬂiege(
ten Euch natirlich
auf dem Laufenden, sobald es et-

in spe und ha

was Neues zu diesem Titel zu
berichten gibt. W

In Zelda 64

erwurjen
Euch viele
Stunden

Spielspafl,
Spannung und
schwierige

Riatsel

Leckerhissen

fir alle

Freunde des

Genres

Der sehr rutschige Schneetrack ist nur
etwas fiir echte Top Gear Rally-Profis

news
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Zeldo 6 ¢4

Rande

mit einem GhostModus ausgestar
F) tet, in dem ein pinkfarbender Del
w ‘.‘%‘.m » ? phin als Ghost-Fahrer fungiert

Aubderdem wurden die Soundtracks
aller Rennstrecken neu gestaltet
Die Rumble=Pak-Unterstiitz

itzung ver-
leiht dem Modul eine angenehme

Atmosphare, wenngleich wellenrei

che Strecken wie zum Beispiel Ma-
&

rine Fortress zur wuhr» n Ritte lpnr

fe x-\.-'f-‘-;lr-'._'ien Bei

o0 64 kam die

y 64V ariante mit den erwei

Mﬂ‘b

.)DIHJLJU ..>U|Ht—.‘.'
Bl - A s -4

westliche Super

O AR

ferten S;'::r(nt i"|5(_'1rnfj;=|E.‘5 zum Einsatz
de Tatigkeit von Mario,

vom
Sprung ins Wasser bis zum Aufset-

it NBA In The Zone '98 ver-
offentlicht Konami
Weihnachtsfest eine wasch-
echte Basketballsimulation. Die

schweren Marionator-
Spielern echtes NBA-Feeling auf-

Bes, sorgt fir Erschistterungen.
hen lassen. Sollfe den Entwickler Konami hat in Japan die fii A'ﬂ"ll
kommen lassen. Techniken wie ein  eine &hnlich gute (oder gar noch ka und Europa
angefduschter Wurf, blind gespielle  bessere] Mischung aus Présentation
Passe, Blocken und Dribbeln hinter  und Gameplay gelingen, dann
missen sich Midway und Acclaim

mit ihren ebenfalls gegen Ende des

Zum

von International
Bewegungen der Spieler wurden  dem Riicken sorgen fiir Realismus
im Motion-Capture-Verfahren auf und ermoglichen taktische
Spielzige. Mit International Jahres erscheinenden Basket-
Superstar Soccer 64 hat Konami  ballsimulationen Hardwood Hereos
bereits vor einiger Zeit die gesam-  und NBA Jam ‘98 schon jetzt mehr
te FuBballkonkurrenz blaB ausse-  als warm anziehen. B

Superstar

64 noch einmal

X M_:.fi'_'i' el

verdftentlicht

Wahrend es in der jop
genommen und beinhalten tiber

anischen
Fassung (Heague Perfect Striker) zu
Slowdowns in Stratraumszenen
kam und der Torwart sich relativ
einfach aus dem Kasten locken
lield, wurden die

ISS564 ausgemerzt.

300 verschiedene Moves. Jede
Menge Offensiv- und Defensiv-
techniken sollen bei einem bis vier

Fehler bei

129 95
“Donald "Duck Mcw M... g‘l B
ponkey Kong |

dt 119.95
95 Donkey P:(O‘:‘gg 2 pal 933%
st Corps” 119,95 Dponkey KO dat 6
%:gA soccef ?ﬁ 139,95 Dschungel B‘f;’,h dat 119.95
Goemon 3D at 8995 FIFASOCCel OT hoyiedt 119,95
Mario dt 8995 Intern.Sup. Snem onne (o)
Mario Kart dt 139,95 Jimmy CONEE pal 59
Mulfi Racing C“C‘mp dt 12995 Judge Drece dt 119.95
| NBA Hang Time dt 109,95 Kirby's Fun FACT dt 6995 ewells 99.95
Pilotwings dt 129.95 Konig der Lowe dt  99.95 stch0¥52+3J pal 69.95
Star Wars dt 139,95 l_en"m‘\h'\g52 dt 109,95 Stq{ Treck Next an dt 6995
Int.Superstar Soccer dt 139.95 Lucky Luke* dt 1%3,35 uper memgh‘tal at 119, gg :
: 3 kt ; ma .
‘SFL%FKOT '“ff‘?jo | it "5, % ario Al stars G 5995 }g?:?sn;\%ock 4 5995 |
wave R gt 129,95 Mario Kart at  69.95  qetrisa.Dr Mario pal 89.95 |
Gretzkv s Hockey 4995 Mario World da 109.95 tneme Park « dt 109.95 ‘
Anfennenkabel St 3095 MarvelSuperHero®s (o 330105 T gstuppl-SONRENt G 19095 |
Memory Car ard tarbig 5995 NBALWE %l . dt 9995 oy Storry dt 8995 |
Pad org Nintendo - 1@ 29,95 NHL Hockey'? dt 9995 aterworlds dt 109,95 4 viele andere Titel eggndem En
S-VHS Kabe! i pac Mol 2 dt 10993 Worme ade pal 69.95 iienier ““Sd. Vorkasse v
Super Nmtendo punch Oul ore dt 119.95 \wwr Wrestl. ArC dt 109,95 uomenonen g%sgonbmmob“mkm |
t 4995 secret of Everm dt 119, 95 Yosmls'lﬂcmd dt 59,95 porto, NN 9‘903951el‘ung Dis 16£h1cm' i
Actraiser 2 us 14999 Secret ofMG“G dt 6995 zeida3 dt 99.95 versandfrell BEUCTL iron Tag versehicll, |
Aerobiz Supersonic pal 109, 95 schlompfe 1 4 dt 12995 750p wefﬂg?'(ennoﬁlg ‘_g fr die K°’P%ﬁ2?‘i§3’: o
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" Mitunter geht es ganz schin hektisch auf dem Spielfeld zu. Nur wer die richtige
Taktik und spielerisches Geschick besitzt, kann die bendtigten Yards gewinnen

Freunde von
Footballspielen
konnten bei den
Games der Mad
den-Serie bisher
immer blind zu-
greifen. Wollen
wir hoffen, daf
dies so bleibt

American Football ist nichts fiir Zimperliche. Wer erfolgreich sein will, darf einer
rabiaten Spielweise nicht abgeneigt sein. Dennoch gibt es strenge Regeln

lectronic Arts ist immer fir eine
Uberraschung gut, daf3 wissen
wir spdtestens seit dem myste-
ridsen FIFA-64-Release. In einer
Nachtund-Nebel-Aktion veroffent-
lichte EA seinerzeit die enttdu-
schende FuBballsimulation, ohne
die Presse bzw. die eigenen Nie-

derlassungen dariiber zu informie-
ren. Weéhrend die Entwickler bereits
an dem Nachfolger FIFA: Road to
World Cup 98 arbeiten (siehe
Tl 8/97), sind die Programmier-

scheidender Unterschied zu den
MaddenVorgéngem der 16- und
der 32-BitKonsolen ist das Fehlen
der offiziellen NFl-lizenz, da
Acclaim sich die alleinigen Rechte
dafiir bis einschlieBlich Marz ‘98
gesichert hat. Auswirkungen wird
das Fehlen dieser lizenz jedoch
lediglich dahingehend haben, daf
keine Mannschaftslogos verwen-
det werden dirfen. Kenner der Liga
kommen trotzdem in den Genuf

der Originalspieler, da Madden

American Football auf dem
Nintendo®*

arbeiten zu Madden 64 bereits so

gut wie abgeschlossen. Bereits im
Okiober soll das Game von den
footballbegeisterten Amerikanem
gekauft und in die heimischen N64
gesteckt werden. Der erste 64-Bit-
Vertreter dieser auberst erfolgrei-
chen Serie wurde also entweder
schon seit [éngerem unter strengster
Geheimhaltung entwickelt, oder es
erfolgt ein weiteres Mal ein FIFAar
tiger PanikRelease um mit dem ei-
genen Produkt kurz vor der Kon-
kurrenz auf dem Markt zu sein. Ein
auffélliger aber nicht spielent-

64 die NFIPA-lizenz besitzt. Die

Madden-Serie ist bisher bekannt
dafir, die Spitze der Football-Si-
mulationen anzufihren. Sollte es
den Entwicklern gelingen, die Spiet
barkeit der Vorlaufer noch einmal zu
steigern, kdnnen sich die Freunde
dieser Sportart schon jetzt auf ein Vi
deospiel der Extraklasse freuen.
Sollfe es sich um einen erneuten
Schnellschuf® handeln, so zieht
Acclaims NFL QClub ‘98 wohl ge-
nauso gnadenlos an Madden 64
vorbei, wie seinerzeit Infernational
Superstar Soccer 64 an FIFA 64. R
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Die hochauflisende Grafik macht be-
reits jetzt einen guten Eindruck
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Entscheidende Szenen kénnen im Re-
play noch einmal angeschaut werden

49.95"

« 1 MB N64

+ Memory Cards

* 4 x mehr Speicher
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+ 7 Farben.
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In Acclaims NFL Quarterback Club
‘08 wird Action grofigeschrieben
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RF-Unit N64
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Pures Tuning fir Eure Konsolen erhaltlich bei
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Im Ring kennen die ,Schauspieler’ kei-
ne Gnade im Umgang miteinander

n Amerika zahlt das Anschauen
von Wrestling kémpfen’ langst
zu einer der beliebtesten Frei-
zeitbeschaftigungen, aber auch
hierzulande gewinnt diese Form
des {A-:ri:::an-m':-pc sters immer mehr

an eqaﬂ mochte. \/\/9[' im Besi?z

Am Boden ist der Kampf noch lange
nicht zuende, also noch mal zugreifen

bringt mit WCW vs. NWO:
World Tour ein Wrestlingspiel her-

aus, welches alle bisher erschie:
nenen Konkurrenzprod

fir welche Konsole, in den Sc
jird 60 Kémpter

en dank lize

ten stellen soll. Es
geben, von
aen prLJ”H 2
1. Egal ob Hulk

Spektakuldre Wiirfe gehdren zum Standardrepertoire jedes Wrestlers. Die Kame-

Dank

einer

innovativen,

ra zoomt und dreht sich in jeder Situation in die giinstigste Lage

Natiirlich kann der Gegner auch aus
dem Ring herausgeschleudert werden

Akrobatische
Verrenkun-
en auf
einem
Nintendo®

Vier Spieler kinnen gleichzeitig an
den Kdmpfen teilnehmen
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n den vergangenen Jahren hatte
sich der Software-Entwickler
Namco ausschlieBlich der Play
Station verschrieben. Nun gab er
bekannt, daf schon bald sein erstes
Spiel fur das Nintendo® verdffent-

R

4 —5
140%m/h

lichen wird. Einige mogen vielleich
etwas enttduscht sein, dal® das er-
ste Game ein Basketballspiel mit
dem Titel Famistar 64 sein wird. Die
Entscheidung ist jedoch nachvoll-
ziehbar, wenn man weif}, daf} die
FamistarSequels fir SNES und Play-
Station in Nippon sehr groBes An-

’ e '4" N
Namcos erstes Game ist ein Baseball-
spiel, aber nur keine Angst, ...

sehen geniePen. Im Gegensatz zu
Imagineers King of Pro Baseball
werden bei Famistar 64 keine Ja-
panypischen KopfFibler auf das
Spielfeld marschieren. Die Pro-
grammierer versprechen ein iber-

aus realistisches Spielerlebnis, das
sich die Vorteile der Analogsteue-

... die Entwickler werkeln bereits fie-
berhaft an weiteren N64-Titeln

rung spurbar zur Nutze machen
wird. Schaut man sich die Vor-
gdnger von Famistar 64 an, und
bedenkt die groBartigen techni-
schen Fahigkeiten der Namco-Pro-
grammierer, so darf ein Baseball-
spiel der besonderen Art erwartet
werden. Geriichten zufolge arbei-
tet Namco bereits an zwei wesiteren
N64-Titeln, hillt sich derzeit je-
doch noch in Schweigen. Es wird
sich mit groBer Wahrscheinlichkeit
nicht um Titel der Ridge-Racer oder
der Tekken-Serie handeln, da es
diese Spiele betreffend einen
Exklusivertrag zwischen Sony und
Namco gibt. Denkbar wére je-
doch ein &hnliches Renn- oder Pri-
gelspiel mit einem anderen Titel
oder ein Nachfolger des 48MBit
umfassenden Rollenspiels Tales of
Phantasia fir das SNES.

{llem Anschein nach, macht sich der
kleine Ninja auf den Weg nach Europa

Goemon kommt wahr-
scheinlich doch

[..i]'*.F'i nevesten Informationen ZUI
Folge | 28MBitRol
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wird Konamis
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te noch €

Mission: Impossible — Im-
possible?

Impossible Hir
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NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE it
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'ERO DIVIDE 15,00 38,90 WING COMMANDER 4 99,90 STAR TREK NX GEN. 20,00 4330 X MEN (US) 33,50 WING ARMS 20,00 49,90
NINTENDO 64 Ml sonsTIGES ANKALE VERKAL ~ 04 8 FE. \
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Ur das Frihjahr ‘98 hat Konami
ein Action/Adventure angekin-
digt, welches das Genre revo-
" |utionieren soll. Bei dem Titel no-
+ mens Hybrid Heaven bewegt lhr
* Euch durch eine sehr realitatsnah
. dargestellte 3D-Umgebung und sollt
. die Méglichkeit haben, in bisher
" nie dagewesener Art und Weise in
_ den Spielverlauf einzugreifen. Mit
- Hyper Olympic in Nagano 64,/ Na-
* gano Winter Olympics ‘98 hat Ko-
" nami einen weiteren vielverspre-
. chenden Titel im Programm. In zwolf
* unterschiedlichen Disziplinen, vom
 Eisschnellauf bis zum Skisprung oder
. Bobfahren miiBt Ihr Euer Geschick
* unter Beweis stellen. Nintendos seit
* langem angekiindigtes Buggie Boo-
. gie sieht inzwischen véllig anders
* aus, ein Release-Termin wurde aber
" noch immer nicht bekannt gege-
. ben. Das N64 bekommt in Japan
* im Oktober mit Puyo Puyo Sun 64

sein erstes 2D-Puzzlespiel. Die
Puyo—Puyo-Serie ist in Japan seit
Jahren ein absoluter Kult, der in
der Spielhalle begann und sich in-
zwischen auf sémtlichen Konsolen
eingenistet hat. Das SNES-Sequel
dieses Titels ist in Deutschland un-
ter dem Namen Kirby's Ghost Trap
bekannt. GT Interactive/Epic hat
derzeit iibrigens einen FirstPerson-
Shooter mit dem Titel Unreal in Ar-
beit, der frihestens im kommenaen
Jahr erscheinen soll. W

Konamis Hybrid Heaven gibt es bis-
lang nur auf Video zu bewundern

Buggie Bogggie erinnert op-
tisch stark an eine aufgeputzte
Stunt Race FX-Variante

Puvo Puyo Sun 64

Nagano Winter Olympics "98

Diverde = ¢ome Roy

§Vorhung auf, fiir Nintendos Kleinsten

Die Sendung mit
der Maus zdhlt
seit Jahren zu den
beliebtesten Kin-

der-Fernsehserien.

Nun bekommi der
Hauptcharakter

sein eigenes Game

Boy-Spiel

er Game Boy ist einfach nicht

totzukriegen. Aufgrund hoher

Verkaufszahlen erhoht Nin-
tendo ihre monatliche GB-Produk-
tion auf 1 Million Stiick. Demzu-
folge finden sich auch wieder ei-
nige neue Titel auf den Release-Li-
sten der Hersteller. Infogrames ar-
beitet derzeit an ihrem dritten
Schlimpfe-Modul fir den Game
Boy, sowie an einem Spiel rund um
die Sendung mit der Maus, das
den simplen Titel Die Maus tragt. Es
handelt sich dabei um ein Ac-
tion/Adventure aus einer isometri-
schen Perspektive im Stil von Mon-
ster Max. |hr stevert sowohl die
Maus als auch den Elefanten, die
gemeinsam &uferst schwierige Auf
gaben lésen missen. M
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Jefred Nordessre-Andflage

Ghrend Nintendo mit dem
64DD in naher Zukunft den
grofen Schritt in eine ver
netzte Videospielewelt vic Modem
gehen mochte, wagt Sefa schon
jetzt einen ersten Vorstol. In Japan

Setas Team verbliifft mit einem im Modul integrierten Modem. Rechts seht Ihr die Hardware-Platine von Setas Arcade-Board

erschien Setas Morita Shogi, die
N64-Variante eines der beliebtesten
japanischen Brettspiele. Das be-
sondere an dem Modul ist das in-
tegrierte Modem. Auf der Ober-
seite der Carfridge befindet sich
eine Telefonbuchse, in die sich der
Spieler einstopseln und dann gegen
einen X-beliebigen Spieler in Jor
pan (der sich natirlich seinerseits
ebenso ins Telefonnetz eingeklinkt

hat) eine Partie wagen. Sollte sich
ein weniger erfahrener Spieler vor
einem schwierigen Zug befinden,
so kann er Uber das Netz sogar Hik
fe von einem Shogi-Meister anfor-
dern. Desweiteren wird automa-

tisch eine Rangliste im Netz ge-
fohrt, die die besten 100 Teilneh-
mer auffihrt. Seta zeigt sich auch in
einem anderen Hardware-Bereich
sehr ambitioniert. Bei dem soge-
nannten ALECK64 handelt es sich
um eine Arcade-Platine, die auf
der Hardware des Né4 basiert.
Sie soll in zwei verschiedenen Va-
rianten Einzug in die Spielhallen er-
halten. Typ-A ist dem N64 beson-

ders ahnlich, arbeitet jedoch mit ei- Spiel mitar-
ner Takifrequenz von 125 MHz
(anstatt 93,7 MHz) und einem er-
hohten RAM-Speicher. TypB do-
gegen wurde noch einmal zusétz-

lich getunt, indem er mit einem ei-

e wird nun von er

«y's 3D-Hockey und NBA
Ii"fi_]f.‘_(;]'rf.”_|i_:." Hji.__ff'l HH Df__—"llT'_'-.-."l'||r.lf|:j
um vier VvV 1 nach hinten ver
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somit erst Mitte September

Achtung — Geriichtekiiche

genen Soundchip und einem lei- Eins steht f

3 _reations wird

Formel

Spiel mehr im Auttrag von Psy

stungstarkeren Sprite-Handling aus- nach Forme
gestattet wurde, um die 2D-Fahig-
keiten zu erweitern. laut Sefa ist die
Anfrage nach dem ALECK64 be-
reits hoch. Sollte die Arcade-Platine
Verbreitung finden, sind Konvertie-
rungen von entsprechenden Spiel
hallenhits dank der éhnlichen Hard:
ware problemlos in kirzester Zeit
méglich. W

| | Cy J
}.JI aie F‘i(':'-_,.-'j\ atlion progarammierer
Venn man hartna Kigen \oe

schenken dart

-

The Next Generation

Auch der Versand mit dem Namen The Next Generation lief sich nicht lumpen und verlost in Zusammenarbeit
mit TOTAL! 20 hauseigene E3-Videos. Wer die neuesten Hits schon jetzt sehen will (sowohl fiir Nintendo
als auch Sony und Saturn), der moge uns bitte schreiben. Es gilt das beliebte Motto: Wir stellen keine un-
angenehmen Fragen. Schickt einfach eine Postkarte an uns, und schon seid Ihr bei der Verlosung dabei.

X-plain Verlag
Friedensallee 41
Stichwort: The Next Generation

22765 Hamburg

The Next Generation und TOTAL! wunschen allen Teilnehmern viel
Gliick!

Einsendeschiufl ist der 29.9.1997. (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter der Firma The Next Generation und des X-plain Verlages diirfen nicht an der
Verlosung teilnehmen.




Passend zur Anime-Serie verschénerte
Katharina Swat aus Alpenrod den an
TOTAL! adressierten Briefumschlag

SeuliweFed

Und natirlich ,Holeré!” und
~Moin, Moin!”, das muf3 an die-
ser Stelle noch einmal in aller
Deutlichkeit gesagt werden. Ob-
wohl das Sprechen schwerfiillt,
denn wir ersticken in Bergen von
Mario Kart-Malwettbewerb-Ein-
sendungen, die sich in unserem
Redaktions-Dungeon bis unter
die Decke stapeln. Wir sind ja
schon einiges gewohnt, aber das
Ergebnis Ubertraf doch unsere
kihnsten Erwartungen!
Apropos Mario Kart: So ziem-
lich jeder Leserbrief, der Mario
Kart 64 zum Thema hatte (und
das waren insgesamt nicht we-
nige), klagte iber permanente
Abstiirze im Drei- und Vierspie-
ler-Modus. Unsere Nachfragen
bei Nintendo ergaben - wie soll-
te es auch anders sein - natirlich
nichts. Das Problem sei zwar be-
kannt, aber es hdtten sich soooo
wenige Kdufer bei der Konsu-
mentenberatung beschwert, daf3
dieser Programmfehler wirklich
nur bei ganz, ganz wenigen Mo-
dulen auftreten kénne. (Wer ein
wenig Ahnung von Program-
mierung hat, weif zwar, wie
dieser Absturz zustande kommt,
und daf er entweder bei allen,
oder bei gar keinem Modul auf-
treten kann, aber das nur am
Rande.) Wir kénnen nur weiter-
hin empfehlen, den Hinweis in
der Spieleanleitung, bei auftre-
tenden Mdngeln die Konsumen-
tenberatung zu kontaktieren, zu
nutzen. Wie uns ein Leser mit-
teilte, erhielt er im Umtausch ein
fehlerfreies Modul (offenbar aus
einer spdteren Produktion).
AbschlieBBend der ibliche Hin-
weis: Schickt Eure Kritik, Mei-
nungen, Anregungen, Bilder
(nicht auf kariertem oder linier-
tem Papier) an die untenge-
nannte Adresse. (kdh)

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Quix-Nr. 0165-3-222 22 13 x
B

Stichwort: :

TOTAL!-Post

get the message ) Q

Index 64
Nanu, was sehe ich in T| 7 bzw.
8/972 Einen Mortal Kombat Trilogy-
und einen Doom 64 Test. Nicht, daB ich
mich nicht dariiber freue, aber in T!
3/96 habt ihr auf eine Anfrage zum
Doom-Test [SNES) folgendes geschrie-
ben: ,Doom kann tagtaglich indiziert
werden. Und es ist nicht sehr lustig,
wenn das genau dann passiert, wenn
die Ausgabe gerade in den Druck ge-
hen soll. Dann dirfen wir den Test raus-
nehmen und die Seiten irgendwie an-
ders fillen. Wiirden wir das in einem
solchen Fall nicht tun, kann uns die TO-
TALl-Ausgabe indiziert werden."
Unterscheidet sich die SNES-Version
so stark von der Né4-Version, oder
warum kann Doom 64 nicht indiziert
werden? Es scheint so, als ob ihr fir das
Né4 eine Indizierung des Heftes in
Kauf nehmen wiirdet. Schade, daf ihr
dies fiir das SNES nicht tun wolltet,
Martin Sarna, Koblenz

T!: Das hat nichts mit unterschiedlicher
Behandlung von SNES und N64 zu fun,
sondern mit dem Zeitpunkt. Damals wa-
ren Indizierungen ein GuBerst heibes
Eisen. Ein paar Verlage in Sid-
deutschland erhielten seinerzeit sogar
Besuch von der Staatsanwaltschaft, die
in den Redaktionen beschlagnahmte
Spiele einsammelte. Sogar die Nen-
nung indizierter Spiele wurde unter
sagt, weshalb in einigen Magazinen
iahrelang Doom als D** * oder Boom
verklausuliert wurde, um jegliche Pro-
bleme zu umgehen.

Wer in TOTALl 4/97 das Interview
mit der BPjS gelesen hat, dem wird
vielleicht der Satz aufgefallen sein: |, Lei-
der ist ein Titel mit IndexEintrag nicht au
tomatisch fir alle Systeme indiziert. Es
mul} vielmehr fir jedes System ein ei-
genes Priffverfahren eingeleitet werden,
was das Erfordernis des Durchspielens,
der ausfihrlichen Beschreibungen von
Abweichungen im Vergleich zur Ur-
sprungsversion etc. nach sich zieht."
Diese Aussage widersprach zwar der
vorangegangenen Praxis, bot uns aber
die rechtliche Grundlage, Um- bzw.
Fortsetzungen wie MK Trilogy und Doom
64 zu testen.

Inzwischen ist die BP|S jedoch zur Vor-
warisverteidigung (wie Franz Josef
Strauf> immer so schén sagte) iberge-
gangen und ermdglicht mit der neven
Regelung eine Vorabindizierung be-
stimmter Titel (vgl. auch S. 3 und S. 59).
SchlieBlich kann man den armen, eh-
renamtlichen Mitarbeitern ja auch nicht
zumuten, sténdig Spiele durchzuspielen
und ausfihrliche Beschreibungen an-
zufertigen.

Wer macht das Rennen

N64 ... PSX ..., N64 ... PSX — da
wird man noch ganz verriickt im Kopf.
Keine Frage, daf ich als treuer TOTALK-

TOTAL! 9/97

Ein traditioneller Yoshi, wie wir ihn ken-
nen, von Woijtek Hajduk (14), Siegburg

leser und ewiger Nintendo-Fan ein
N64 mein eigen nenne, jedoch mache
ich mir Sorgen um die Zukunft der Kon-
sole. Was ich von euch wiinschte,
ware eine wirklich zuverlassige und zu-
kunftsorientierte Prognose iiber die bei-
den Konsolen. Bisher hat noch kein Vi-
deospielmagazin ausreichend iber die
Zukunftschancen der beiden Konsolen
geschrieben. Als BigN-Fan hat man, so
denke ich, das Recht zu wissen, wie die
Aktien stehen. (Technische Vergleiche
hatten wir bisher im UberfluBl)
2. In einer Spielhalle sah ich kirzlich ei-
nen Automaten von Sega, der Wave
Runner hieB. Bis auf den ahnlichen No-
men entsprach dieses Spiel sowohl gra-
fisch als auch streckenorientiert dem
N64-Spiel Wave Race 64. Meine Fra-
ge: Welches Spiel war zuerst da?
Oder: Wer hat von wem geklaut?!
3. Meiner Meinung nach hattet ihr
Spiele wie Super Mario 64 oder Ma-
rio Kart 64 viel frither als Japan-Versio
nen testen sollen. VWarum berichtet ihr
lange Zeit Uber diese Spiele, ohne sie
zu testene

Tobias Siinder, Niederhorbach

Ti: 1. Die Aktien stehen gut. (Das sieht
man schon daran, daf® momentan Nin-
tendo*-Magazine wie Pilze aus dem
Boden spriefen.) Zur Zeit herrscht zwar
bei Nintendo beziiglich aktueller Ver-
kaufszahlen Funkstille, aber die Aus-
sichten sind nicht schlecht. Das Né4 ver-

JE MISS You LS

”

Wir vermissen Link genauso wie Robert
Pausch, Berlin, aber er kommt ja wieder!

kauft sich in Deutschland ganz gut (Uber
150.000 Einheiten wurden auf jeden
Fall an den Mann/die Frau gebracht).
Von der PlayStation wurden seit dem
Start im September 1995 laut Sony
tber 600.000 verkauft. Zum Weih:
nachtsgeschaft dirfte das N64 aller-
dings machtig anziehen — schliefilich
kann nicht jeder mitten im Johr 400
DM fiir eine Konsole plus Spiel auf den
Tisch blattern.

In den USA Ubertreffen die Né4-Ver-
kéufe alle Erwartungen. Nachdem Star-
Fox 64 unter den amerikanischen Vi-
deospielern eine wahre Hysterie aus-
gelést hat, rechnet man zur Zeit damit,
daf Nintendo bis zum Jahresende sogar
an Sony vorbeizieht. AuBBerdem ist in
den USA Online-Gaming via Internet
derzeit das ganz groBe Thema im PC-
Bereich. Da das 64DD diese Moglich-
keit ebenfalls bietet, ist ein Ende des Er-
folges nicht abzusehen.

In Japan hinkt Nintendo weiterhin ein
wenig hinterher — kirzlich wurde die
Zwei-Millionen-Grenze iberschritten.
Auch in Fernost hat Starfox 64 den

Der psychedelische Yoshi wurde von An-
dreas Debray (14) aus Miinchen designt

Verkdufen neue Impulse gegeben — do-
her ouch die Wiederverdffentlichung
von Super Mario 64 und Wave Race
64 mit Rumble-Pak-Unterstiitzung (vgl.
News). Insgesamt verhalten sich die Jo-
paner aber abwartend, was Nintendo
noch so zu bieten hat. Gréfienteils wird
Zelda 64 (und der Software-Ausblick der
diesjGhrigen Shoshinkai) entscheiden,
was die Zukunft bringt.

In punkto Software-Aussichten sieht es
blendend aus. Selbst Sonys wichtigste
Spieleentwickler, Namco und Psygnosis,
kommen nicht mehr an Ninfendo vorbei.
Auch Core Design/Eidos (Tomb Rai-
der] setzt nun auf Né4, bei Acclaim und
Konami machen N64-Spiele den
lowenanteil der Software-Palette aus.
Fehlt im Reigen der ganz Grofden ei-
gentlich nur noch Capcom — und die
werden spatestens Ende des Jahres Far-
be bekennen. Geriichte gibt es ja bereits
zur Genige.

Sony hat sich mit der DieMasse-macht's-
Politik selbst ein Bein gestellt. Denn in-
zwischen gibt es so viele Spiele (bei uns
pekanntlich tber 250, in Japan sollen es
bis Jahresende sogar Uber 800 weraen),
auf die die Kéufer ihre Gunst verteilen
kénnen, dafd nur noch von ganz weni-
gen Spielen riesige Stiickzahlen abge-



Jetski-Spiele:
Original und Félschung
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Wave Race 64-Endversion (Sept. 1996)

setzt werden kénnen. Mittlerweile rennen
die Softwarefirmen Nintendo die Bude
ein, um fur N64 entwickeln zu difen -
den Blick neidisch auf Williams/Mid-
way gerichtet, die mit meist recht mit
telm&aBigen Né4-Produkien in den USA
gigantische Erfolge feiern.

2. Die originelle Idee hatte — wie so oft
— zuerst Nintendo. Geklaut hat allerdings
nicht nur Sega, sondem auch die beiden
anderen Arcade-Giganten, Konami und
Namco (siehe links). Nach der ersten
Wave Race 64Vorstellung Ende 95 be-
gannen offensichtlich alle drei mit der
Entwicklung eigener Jefski-Automaten,
die fast zeitgleich mit der Versffentli-
chung von Wave Race 64 in den Spiel
hallen auftauchten. Peinlich fir die drei
ist jedoch, daPb Wave Race 64 da-
heim ein Feature biefet, was die teuren
Automaten nicht haben (und das zufal
lig in der ersten VWR 64Vorversion noch
nicht enthalten war): der realistische
und von Runde zu Runde unterschied|i-
che Wellengang. (Bei Konamis Racer
kann man Ubrigens sogar mit einem
Delphin fahren’, aber nicht darauf rei-
ten.)

3. Wenn keine PAl-Umsetzung in Sicht
ist, testen wir die ImportVersion, so z. B.
Doraemon, King of Pro Baseball oder
Dark Rift. Ansonsten warten wir méglichst
die PAl-Version ab, an der oftmals noch
einiges verbessert (International Super-
star Soccer 64) oder verschlechtert (Mo
rio Kart 64) wird.

N64-Sportspiele
Nach dem E3-Messebericht zu urtei-
len, wird dem Né4-Besitzer im Sport-
genre wenig Abwechslung geboten.
Zu erwartende Spiele sind entweder

pisch amerikanisch (NFL Quarterback
Club, Ken Griffey's Baseball), oder
aber es sind Eishockey, Basketball- und
FuBballsimulationen, wobei man mit
Wayne Gretzky's 3D Hockey, NBA
Hangtime und ISS 64 voll bedient ist. In
diesen Sparten sind auch jeweils gleich
zwei bis drei Projekte in Arbeit, wéhrend
andere Sportarten wie z. B. Golf, Ten-
nis, Motocross und Pool keine Chance
erhalten.
Ein bichen mehr Abwechslung kéme
Nintendo sicher zugute, und EA Sports
wiirden solche Highlights wie z. B.
PGA Tour Golf lll fir Mega Drive auch
wieder gut stehen.

Matthias Brodbeck, Aalen

T!: Deiner Aufzéhlung mangelt es un-
serer Meinung nach zwar nicht gerade
an Abwechslung, aber auch wenn Dir
tinf verschiedene Sportarten zu wenig
sind, kann Dir geholfen werden.

Golf und Tennis machen sich in jiingster
Zeit auf allen Konsolen rar. Fiir N64 gibt
es bereifs St. Andrews Golf von Sefa (Jo-
pan only), das dank intelligenter Nut-
zung der Analogsteuerung zwar spie-
lerisch sehr anspruchsvoll ausféllt, tech-

nisch aber out of bounds landete. EA hat
iedoch angedroht, in Zukunft sémtliche
Sporispiele auf N64 zu bringen — PGA
dirfte somit Anfang ‘98 auch dabei
sein. Von einem Tennis-Spiel haben wir
kiirzlich auch schon etwas lguten gehér,
dazu gibt es demnéchst wahrschein-
lich mehr Infos. PoolBillard war fiir Kon-
solen schon immer eine recht exotische
Sportart — Uber den Sinn oder Unsinn ei-
ner Videospielversion |6t sich streiten.
Und ein gutes Motocross-Spiel gibt es
bislang auf keiner Konsole.

Vierundsechzig Dehdeh
1. Wieviel wird das 64DD kosten?
2. Was wurde aus der Festplatie fir das
N64 (leserpost TOTAL 11/95)2
3. Wieso eréffnet Nintendo keine Mo-
dulfabrik in Europa, dann waren die
Spiele doch billiger, oder?
4. Wifdt ihr, wie eine Mikrowelle funk-
fionierte

Christian Switaiski, Bonn

Ti: 1. In Jopan ab Mérz ‘98 10.000
Yen (Spiele kosten dort 5.800 bis
@.800 Yen), in den USA in der zweiten
lahreshélfte vermutlich unter 100 Dollar
(Spiele: 50 bis 70 Dollar) und in
Deutschland wohl nicht vor Weih-
nachten ‘98 ... Nun, da Nintendo
noch nicht mal weif3, wann das Ding
hierzulande kommt, gibt es natirlich
auch noch keine Preisvorstellungen. Es
wird aut jeden Fall deutlich weniger
kosten als die Konsole selbst, und wenn
Nintendo von der Kiste ein paar Ein-
heiten verkaufen will, sollte der Preis nicht
wesentlich héher als der fur Spiele sein
und méglichst noch unter 200 DM lie-
gen. Aber da kann in iber einem Jahr
noch eine Menge passieren.

2. Die Rede war von ,einer Art Fest-
platte” — das Zip-Drive-ghnliche 64DD
kann man als solche bezeichnen.

3. Die Kosten fir den Transport aus
Fernost fallen kaum ins Gewicht, wenn
man die Investition fir den Aufbau einer
Fabrik gegenrechnet. Bis sich das ren-
tiert hatte, wirden einige Jahrzehnte
ins Land gehen.

Street Fighter Ken wurde von Eric Téu-
scher aus Kénigsee zu Papier gebracht

4. Ja.

C&C und Tomb Raider

1. Ihr habt doch mal eine Serie Uber die

50 besten SNESSpiele gebracht. Kénnt

ihr dies nicht auch mal mit dem Game

Boy machen?

2. lhr seid die einzigen, die behaupten,

Command & Conqguer und Tomb Raider

kémen fir das N64. Stimmt das nun?
Sven Peadinghaus, Ansberg

[ARSS ) ;_',;r"‘('-.___ N
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Gliicksdrache Fuchur, pardon, Flammy
stammt von Sabine Bahn, A-Oberhofen

T!: 1. Kénnen wir, wenn ausreichend
Interesse besteht. Bislang gab es immer
mal wieder sporadisch Anfragen zu
dem Thema, aber der grofle Massen-
ansturm vereinigter GB-Besitzer blieb
aus. Doch wenn wir nach diesem Auf-
ruf geniigend Zuschriften erhalten ...

2. Die einzigen sind wir sicherlich nicht,
aber wenn es nicht alle mitbekommen
haben, kénnen wir auch nichts dafiir.
Die Infos wurden auf der E3 nicht ge-
rade per Flugblatt verteilt — man mubte
sich schon ein wenig umhoren. Bislang
gibt es zu beiden Spielen nur Erklarun-

Es ist er, Ranma, oder besser gesagt sie, Ranma ... Das héingt bekanntermaf3en von der

Wassertemperatur ab. Die Zeichnung stammt jedenfalls von Isabell HeifBing aus Solingen
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leserbriefe
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gen, dald N64-Versionen in Arbeit sein
sollen, aber weder Informationen ber
Aussehen, Inhalt, Erscheinungsdaten
oder Ghnliches. 1997 ist mit keinem der
beiden Spiele noch zu rechnen.

Qualitat statt Quantitéat

Es gibt eine Menge Griinde, sich ein
Né4 zu kaufen: geniale Spiele, super
Technik, keine Ladezeiten ... zu schén,
um wahr zu sein. Nun gibt es da ouch
noch ein Gegenargument: Die bisher nur
schlechten PALl-Umsetzungen seitens
Nintendo kénnten einem schon wieder
den Spafd an der Wunderkonsole ver-
derben. Z. B. Mario Kart 64: PAL-Bal-
ken, langsamer als das Original aus Jo-
pan, gednderte Sprachsamples und
Plakate [letzteres ist zwar nicht so
schlimm, vermittelt aber einen schwa-
chen Gesamteindruck). Doch der Schlag
ins Gesicht folgt auf dem Fule: Warum,
bitteschén, wurden mehrere Strecken
in ihrer Geschwindigkeit erhdht, und
warum, zum Teufel, stiirzt das Spiel im
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hen, was der Meister zu dem Thema zu
sagen hat.

Rollenspiele
In TOTAL! 8/97 endet mein Hinweis
zum Spiel Secret of the Stars in der
Helpline mit ,Zusétzliche Infos kénnen
*, doch bei Import-Spielen verleugnet
die Hotline von Nintendo Deutschland
beharrlich deren Existenz.
1. Ein kleiner Tip fur alle begeisterten Rok
lenspieler: Da es im Nintendo-Bereich
nichts Neues gibt, das Mega Drive
auch keine interessanten Spiele mehr her-
gibt (Phantasy Star IV ist riesig), PSX
und Saturn mit dem RPG-Angebot den
Kauf der Hardware nicht rechtferfigen,
habe ich mich fir Dragon Quest VI ent
schieden [inklusive einer 11 3seitigen
Komplettiésung von Mystic Games).
Was fiir ein Hammer, das Teillll Auch
ohne Nippon-Kenntnisse wunderbar
leicht zu spielen, und dank der Lésung
kommt die Story auch voll rilber. Nicht
zu vergessen: Die Komplexitat dieses
Spiels stellt meiner Mei-

nung nach alles Dage-
wesene in den Schat-
ten,

2. Kennt ihr das
Geriicht, daP Dragon
Warrior V, sozusagen
eine US-Version von
Dragon Quest V, exi-
stierte

Alf Briickner, Seiffen

T!: Der Hinweis hatie ei-
gentlich beim néchsten
Titel stehen sollen.
Natiirlich gibt Ninten-
do keine Infos zu Im-
port-Spielen, das ist be-
kannt und auch ver-
standlich. Der verant-
worlliche Redakteur wur-
de natiirlich sofort fristlos
gefeu... &ah ..., in Ur
laub geschickt, wo er

Lange war er nicht mehr zu Gast auf diesen Seiten, der
Wurm. Nun feiert er seine triumphale Riickkehr mit einem
TOTAL!-genialen Bild von Eduard Kasper (16), Altenkirchen

Drei- und VierspielerModus so oft ab!
Wie wiirde Miyamoto das wohl fin-
den, wenn er wiiBite, was hier mit seinen
Spielen passierte Sein Vorsatz war doch
immer: zuerst an den Spieler denken und
sich in seine Lage versetzen. Aber was
empfindet ein Spieler, der sich ein Jahr
lang auf ein Spiel freut, in das er héch-
ste Erwartungen sefzt? Ist dieses Mario
Kart 64 wohl in seinem Sinne?
Thomas Schypior, Diepholz

T2 Shigeru Miyamoto ist als Produzent
und Leiter der Spieleentwicklung auch fiir
die PAL-Versionen zustandig. Deine Fro-
ge ist auf jeden Fall berechtigt. Wir
werden sie fir die Shoshinkai-Messe in
Tokio im Gedéichtnis behalten. Mal se-

nun solange bleiben
muB, bis er Besserung
gelobt hat.

1. Das finden die Japa-
nerinnen auch, deshalb ist DQ VI mit fast
vier Millionen verkauften Einheiten auch
mit Abstand das meistverkaufte RPG
(konsolenibergreifend). Unserer Mei-
nung nach verliert das Spiel fir Sprach-
unkundige allerdings enorm — auch
wenn man der Storyline im Grofsen und
Ganzen dank Komplettiésung folgen
kann.

2. Kennen wir nicht, gibt's aber auch
nicht. Nur die vier NESTeile der DQSe-
rie sind unter dem Titel Dragon Warri-

-1V in den USA erschienen.

Video Kills the

Radio Star

Zuerst mochte ich ein dickes lob an
euch aussprechen, denn keine andere
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Zeitschrift hat eine so
gute Berichterstattung
oder so tolle Poster wie
zum Beispiel das von
Extremeg (TOTALl ge-
nial).

1. Ware die TOTAL! ef
gentlich teurer, wenn ihr
[ein-Jmal ein Video bei-
legen wiirdef2

2. Wie werden japani-
sche Namen wie Shi-
geru Miyamoto oder
Genyo Takeda eigent-
lich ausgesprochen?

3. Sind Neon und Fac-
tor 5 deutsche Entwick-

lungsfirmen2 Wenn ja,
wo haben sie ihren Sitz2
Daniel Kowalski,
Bobenthal

Ti: 1. Natirlich ware sie teurer. Der
Preis pro Ausgabe wiirde dadurch auf
ca. 10 DM steigen. Wir halten es fir
fraglich, ob alle Leserlnnen diesen Preis
in Kauf nehmen wiirden.

2. So wie man’s schreibt. Nur, daf®
sich ;sh' wie ,sch’ spricht und ,y" wie ,j'.
3. Neon und Factor 5 sind prakfisch die
einzigen namhaften deutschen Video-
spiele-Entwickler. Ein Teil der Neon-
Crew wurde allerdings von Ocean auf-
gekauft und sitzt in Manchester, Factor
5 ist Mitte 1996 komplett nach San
Francisco ausgewandert.

Japan-RPGs
1. Als ich eure Ausgabe 7 /97 durch-
stoberte, stie ich aut die Reportage
Abenteverliches aus Japan', die ein-
fach grandios war! Kénntet ihr so eine
Reportage in jeder Ausgabe verdffent-
lichen?
2. lhr habt geschrieben, dal Zelda 64
im Dezember ‘97 in Deutschland er-
scheint. Stimmt das?

Sven Béwe, Berlin

T2 In jeder Ausgabe sicherlich nicht -
wie schon berichtet, wachsen gute Rol

Vermutlich nicht so eckig als mit 64 Bit,
kénnen wir dem Link von Bjér Walter
(13) aus Schwalbach nur antworten

Christian Bhon (15) aus Kreuztal im Anime & Manga-Fieber

lenspiele auch in Japan nicht auf den
Baumen, auch wenn dies oftmals so
dargestellt wird. In unregelmabigen Ab-
standen werden wir [tatkréftig unter-
stiiftzt von unserem freien Mitarbeiter
Hiro) aber ein paar jopanische RPGs un-
ter die Lupe nehmen.

2. Es sfimmt, wir haben es geschrieben,
aber inzwischen wiirden wir uns da
nicht allzu groBe Hoffnungen machen.
Der Grund ist ganz einfach der, -daf
Zelda 64 selbst fiir Japan erst kurz vor
Weihnachten fertig werden dirfte. Da
Miyamoto sehr viel Sprache im Modul
unterbringen wird (Dies ware ein klarer
Vorteil gegeniiber Final Fantasy VI fir
die PlayStation, das trotz drei CDs kei-
nen Fitzel Sprache enthalt), macht dies
die gleichzeitige Entwicklung einer PAL-
Version dulerst unwahrscheinlich.
AuBerdem soll Lylat Wars neuverdings
erst im Oktober kommen. Geht man
davon aus, dald Banjo-Kazooie und
vielleicht auch noch Yoshi’s Island
64/ Yoshi's Story im November/De-
zember kommen, dirfte Nintendo nach
eigener Ansicht geniigend Topiitel fur
das Weihnachtsgeschaft haben.
(Wobei wir betonen mochten, daf
Zelda 64 auch nicht offiziell von Nin-
tendo fir Dezember angekiindigt wurde
— was nicht weiter verwundert, da Nin-
tendo fir Deutschland praktisch gar ket
ne Verdffentlichungsdaten bekannt gibt. )

SNES und Game Boy
|. Befinden sich bei Nintendo noch
bedeutende SNES- oder Game-Boy-
Spiele in der Entwicklung?®
2. Warum wurde das Né4 nicht schon
in der Produktion mit einem Disk Drive
(64DD) ausgestattete
3. Weshalb wird Super Mario 64 Il auf
einer Disk erscheinen Das 64DD ist ja
eher fir komplexe RPGs als fur
Jump&Runs geeignet.

Tim Tatsiopoulos, CH-Olten

Ti: 1. Im Messebericht in Tl 8/97 ho-
ben wir auf den Seiten 24 und 25
samtliche(!) offiziellen Ankiindigungen



genannt. Um den Game Boy ist es folg-
ich weit besser bestellt als um das
SNES.

2. Weil das N64 dann noch teurer ge-
wesen wdre und somit deutlich iiber
dem Preis der konkurrierenden 32-Bit-
Konsolen gelegen hdtte.

3. Wer hat denn behauptet, das 64DD
sei fir RPGs da? Rollenspiele sind auch
auf Modul méglich — siehe Zelda 64
und Quest &4. Das 64DD ist zum Spei-
chern komplexer Daten da. Dies laft
sich am einfachsten bei RPGs nutzen,
aber Miyamoto wird zweifellos geni-
gend Ideen haben, dieses Feature auch
fir ein Jump&Run zu verwenden.

Traumhaft?

|. Dream (Banjo-Kazooie| sieht ja mehr
aus wie eine aufgemotzte Version von
Sonys Crash Bandicoot als eine Mi-
schung aus Super Mario 64 und Segas
Nights. Und von einem grafischen
Quantensprung konnte ich auf den bis
jetzt von mir gesehenen Screenshots
auch nicht viel erkennen. Ist das nicht
eine Blamage fiir Nintendos lauistarke
Ankiindigungen?

2. Soll ich mir Zelda 64 schon am Er-
scheinungstermin holen oder die 64DD-
Version abwarten?

3. Wird es bei DD-Versionen von alten
Spielen Neutests geben? Schlieflich
sollen diese ja eine echte Qualitétsver-

Premiere: Die erste Banjo-Kazooie-
Zeichnung erreichte uns von Michael
Hildebrand (14) aus Rheinbach

besserung bieten.
4. |hr beschwert euch doch immer da-
riber, daB ihr so viele Néchte durch-
arbeitet. Aber wieso seid ihr nicht ein
bifichen disziplinierter, geht frith {so um
8 Uhr) zur Arbeit und spielt erst eure
ganze Arbeitszeit mit euch gefallenden
Spielen durch, wenn ihr mit dem Heft fer
tig seid@

Martin Fokker, leer

Tl 1. BanjoKazooie sieht auf den er-
sten Blick tatsachlich wie ein Mix aus
Crash Bandicoot (Grafik) und Super
Mario 64 (Gameplay| aus. Allerdings

,Es muB3 ja nicht immer Papier sein”, sag-
fe sich Gregor Grote aus Viersen und
schickte uns ein selbstbemaltes T-Shirt!
Extrem kultig und natiirlich TOTAL!-genial

war die Version laut Rare auch erst zu
60 % fertiggestellt. Auf den vergange-
nen Messen haben wir die Erfahrung ge-
macht, dal’ sich Nintendo und Rare
nie zu tief in die Karten blicken lassen,
damit die Konkurrenz nicht vorzeitig
sémtliche Ideen kopiert [s. ,Wer macht
das Rennen”, Frage 2). Wir gehen da-
von aus, daf BK noch eine Menge
mehr bieten wird als bisher zu sehen
war, und daf} es einen wiirdigen ,Ersatz’
fir Donkey Kong Country darstellt. Zu-
gegeben, wir waren auf der E3 recht
enttduscht nach den vollmundigen
Ankiindigungen, aber bis zur Endversi-
on diirfte sich noch einiges éndern.

2 + 3. Da hast Du wohl etwas falsch
verstanden. 64DD-Versionen werden
keine grafisch aufgepeppten Umset-
zungen existierender N64-Spiele, son-
dem eigenstandige Spiele (oder Fort
setzungen), die zusétzlich noch die
Features des 64DD nutzen.

4. Hast Du mit unserem Verlagsleiter ge-
sprochen? (Torsten, hast Du etwa Ver-
wandte in leer? — Nein, warume —
Ach, nur so ...) An einem Heft kann man
bis zur allerletzten Sekunde noch immer
etwas verbessern, z. B. die aktuellsten
News noch mit unterbringen usw.

Verkaufszahlen

1. Da ever Magazin auch in Oster-
reich erscheint, kdnntet ihr kurze Infos fir
diesen Markt bekanntgeben, z. B. Uber
Spiele, die nicht in Deutschland er-
scheinen, wohl aber in Osterreich (in-
dizierte).

Auch vermisse ich besonders Verkaufs-
zahlen von Konsolen und Spielen in
Osterreich. lhr habt sowieso keine Ver-
kaufszahlen von Spielen. Diese ver-
misse ich nicht nur aus dem deutsch-
sprachigen Raum, sondern auch aus
Japan und Amerika.

2. Wie oft muf} sich ein Spiel verkaufen,
damit sich die Arbeit Gberhaupt ge-
lohnt hate Wie oft muf sich ein RPG im
deutschsprachigen Raum verkaufen, da-
mit sich eine Ubersetzung lohnt2

3. Ihr schreibt, in einem Vierspieler-

Splitscreen-Modus mub die vierfache
Menge an Polygonen dargestellt wer-
den. Dann mifite ja bei Spielen mit
nur einem Spieler eine viermal auf-
wendigere Grafik méglich sein. Dies ist
aber scheinbar nicht der Fall.
Christian Priklopil, A-Minihofliebau

Ti: 1. Spiele, die in Deutschland aus In-
dizierungsgefahr nicht erscheinen, dafiir
aber in Osterreich, der
Schweiz oder Luxem-
burg, stellen wir aus-
fhrlich vor (z. B. Killer
Instinct Gold, Golden-
Eye 007). liegt erstmal
eine Indizierung vor,
missen wir aber die Fin-
ger davon lassen. Selbst
fur Deutschland ist es
zur Zeit ein Ding der
Unméglichkeit, handfe-
ste Verkaufszahlen zu
erfahren. Fiir Japan und
die USA geben wir Ver-
kaufszahlen bekannt,
wenn mal welche ver-
offentlicht werden (s. T!
8/97).

2. Das laft sich so kon-
kret nicht sagen. Es
héngt natiirlich von der
Textmenge ab, und wie-
viel Arbeit die Pro-
grammierer noch mit
der Einbindung der Tex-
te haben. Aber um eine
Hausnummer zu nennen: 100.000
Stiick sollfen sich schon verkaufen. Nach
Aussage einer anderen Software-Firma
lohnt sich die Ubersetzung von textla-
stigen Spielen wie Adventures auf jeden
Fall, da man automatisch mehr Einhei-
ten verkauft.

3. Dies ist nicht nur in der Theorie, son-
demn auch in der Praxis so. In der Regel
bietet aber der Vollbild-Modus das ma-
ximal Mégliche, beim Splitscreen mis-

Esister, Ma ..., hoppla, nein, es ist er,
Roy Riginashvili (11) aus Wien in ei-
ner absolut brillanten Verkleidung
(und mit 120 Sternen bei Super Ma-
rio 64). Ob Du zu den Malwetthe-
werb-Gewinnern zdhlst, kénnen wir
allerdings noch nicht sagen.

TOTAL! 9/97 0

sen dann Abstriche gemacht werden.
Bei Mario Kart 64 ist die Frame-Rate
niedriger (d. h. der Bildaufbau ist ruck-
liger), die Musik fehlt [um den Prozessor
zv entlasten), und einige Details fallen
weg, z. B. die Waggons des Zuges.
Ganz offensichtlich ist die Abwesen-
heit der Computer-Cegner. Bei Wave
Race 64 fehlen im Zweispieler-Split-
screen die Gegner, und die Wellen

Stammzeichner Andreas Freymiiller (16) aus Heidelberg lief3
sich von den Anime & Manga-Seiten animieren. Diese unge-
wéhnliche Prinzessin Toadstool ist das sehenswerte Ergebnis

werden nur im unteren Bildschirmbe-
reich dargestellt.

Der Preis ist heif3
1. Warum kosten reine Nintendo-Ma-
gazine [oft] 6,80 DM und Multiformat-
Magazine meist nur 5,80 DM2
2. Warum hat sich die Seitenanzahl ab
TOTALl 6/97 auf 82 (statt vorher 86)
verringeﬂ?

Tobias Kurz, Plochingen

LESERSPIEGEL
Teil 42

S

Wir sind enttarnt! Lukas Gawor (14)
aus Herford hat unsere geheime Ein-
nahmequelle entdeckt und auch noch
per Foto dokumentiert — die TOTAL-
Tankstellenkette. Dabei haben wir ex-
tra das ,!” im Namen weggelassen,
damit es keiner bemerkt.

leserbriefe



Marcel Kcshan {?4} aus Bnemen brachte
diese nette, junge Dame zu Papier

T 1. Weil ein MultiformatMagozin
wesentlich mehr Anzeigen enthalt. Und

der Anzeigenumsatz ist neben den Ver-
kéufen nun mal die zweite Einnahme-

quelle fiir Zeitschriften.

2. Well es die Sammelkarten nicht mehr
gibt. Und die muiten als normale Seiten
durchnummeriert werden.

Zelda & Yoshi

Widt ihr genau, wann Zelda 64 und
Yoshi’s Island 64 herauskommen? (Be-
richtet alles Uiber diese zwei Spielel)
2. lch vermisse die Post/Sammelkar-
ten, die ihr immer im Heft hattet.

3. Soll es dieses Jahr mehr RPGs und

Action-Adventures geben als Zelda 64

und Holy Magic Century Elfale?

Isabell Heifling, Solingen

T 1. Yoshi's Is

jeden Fall noch in diesem Jahr zu haben
sein. (Machen wirl)

2. Die sind dem gréferen Poster zum
Opfer gefallen. Beides ist nicht ganz bit
lig zu produzieren, daher ist nur ein
Entweder-oder méglich.

3. Es ist sonst nichts angekindigt. Vo
raussichtlich kommenden Monat gibt
es einen kleinen N64-Genre-Uberblick.

land 64 /Yoshi's Story
dirfte so gut wie fertiggestellt sein, so-
mit sollte einer Verdffentlichung auch
fast nichts mehr im Wege sfehen. Zelda
64 ist hingegen noch nicht ganz so
weit. Es soll aber zumindest in Japan auf

Wir wissen zwar nicht, wie diese sympa-
thische Knollennase von Patrick Breiten-
moser (13) aus CH-Kindhausen heif3t,
aber wir kdnnen sagen, daf3 von Wave
Race 64 keine Fortsetzung angekiindigt
ist (Womit diese Frage beantwortet wire.)

)

J

Captain-Future-Competition
(Soundtracks) T! 7/97

Karl Markus, Bogen:; Silvia Eimer, OF
fenbach/Main: Markus Jurisch, Niim-
berg; Oliver Bernt, Hamburg; Uwe
Ubber, Kéln; Johann Schuhbauer, Nirn-
berg; Marcel Beckmann, Berlin; Petra
Gotz, Berlin; Peter Roth, A-Pfaffstéitten;
Monika Komorowicz, Duisburg; Ben
Kempe, Berlin; Gabi Haertel, Stutt-
gort; Madlen Kropp, Weillenhorn;
Fadi EF-Majzoub, Stutigart; André Ké-
nig, Korschenbroich; Peter Weif}, Duis-
burg; Michae! Kraetz, Miinchen; Tho-
mas Mietzer, Frankfurt/M.; Thorsten
Kuhn, Hamburg; Klaus Thoma, Essen;
Stefan Krause, Heidelberg

Jubildums-Competition
TOTAL! 6/97

Nintendo:

Nintendo™ plus ein Spiel nach Wah:
Daniel Dumke, Papik

Game Boy pocket plus ein GB-Spiel
nach Wahl

Tim — Der Sonnentempel (SNES):

Thomas Schénl, Eggenfelden; Markus

Frohling, langenberg; Andi Scharf,
Grub am Forst: Ute Béticher, Bremer-
haven; Ralph Murray Co, Eltmann

Die Schlimpfe reisen um die Welt
(SNES):

Melanie Wichmann, Schenkenzell:
Kai Scherhans, Ravensburg; Matthias
Miiller, Friedeburg; Thomas Siepelr,
Kséln; Frank Frihauf, Eisenberg

Die Schlimpfe reisen um die Welt
(Game Boy)

Benjamin Moser, Konstanz; Anton
Brausemann, Lahr; Stefan Reuter, May-
en; Sebastian Gritsch, Bad Rappenau;
Sebastian Mayer, landkern

Alone-in-the-Dark-Comic

André Yorulmaz, Recklinghausen; Franz
Hofmann, Rosenheim; Marc Heinke-
lein, Schénach; Michael Fickert, Zwick-
au; Lorenz Hille, Darmstadt

TOTAL! 9/97

W T

TOTAL! 6 und 7/97
Herzlichen Glickwunsch!

Electronic Arts

NBA ‘97 (SNES)

Simon Boltz, Koblenz: Patrick Hirzel,
Aichtal-Aich: Tobias Volle, Keltern: Da-
niela Hanke, Berlin; Sebastian Lehner,
Bayreuth

Mini-Basketball-Spiele

Christoph Nolde, St. Augustin; Florian
Schwider, Waltrop; Florian Férster,
Stuttgart; Marce! Eidinger, Gelsenkir-
chen; Alexander Morgenroth, Unter-
siemau; Sven Eichelberg, Herbolz:
heim; Markus Méller, Fredenbeck; Do-
vid Burfeind, Zeven; Marion Munster,
Hamburg; Olaf Sommer, Kéln; Ker-
stin Vogel, Dresden; Michael Klitzsch,
Tostedt; Dirk Itter, Berlin; Andreas Klei-
ber, Miinchen; David Peukert, Neuss;
Kai Krause, Duisburg; Mathias Jung,
Mannheim; Ulrich Brenner, Viersen;
Markus Neubert, Brandenburg; Marco
Droll, Stutensee

Ubi Soft

Street Racer (Game Boy)

Manuela Hirschfeld, Wiesenbach;
René Zemke, Angermiinde; Matus Fi-
ala, Breinig; Sebastian Ziesel, Hain-
sacker; Matthias Bruns, Wolfsburg;
Peter Biskup, Dorimund; Sascha Mél-
lenbeck, Gronau; Marc Hansen, Har-
rislee; Rafael Glas, Konradshofen: Rico
Lehmann, RoBwein

Street-Racer-Miitzen

Ame Jédicke, Worms; Jirgen Fischer,
Berlin; Mathias Wilharm, Barsinghau-
sen; Kai Berghoff, Wuppertal; Daniel
Schmidt, Duisburg

Konami
Int.-Superstar-Soccer-FuBbdlle

lisa Héller, Much; Tom Leber, Leip-
zig; Malte Bortz, FlensburgTarup; Jo-
nas Gohler, NuBloch: Sebastian
Fritsch, Ludwigshafen

Axelay (SNES)

lisa Bergmann, Ménchengladbach
Batman & Robin (SNES)

Anie Weichselmann, Markt Einersheim
Sparkster (SNES)

Florian Nobreit, Rheda-Wiedenbriick
Turtles in Time (SNES)

Phillip Branke, Darmstadt

The Legend of the Mystical Ninja
(SNES)
Willy Zaugg, CH-St. Gallen

Acclaim

Turok-Comics

Florian Pischel, CH-Buchs; Pietro San-
cassani, CH-Winterthur: Knut Gétzelt,
Freiberg; Christian Timpner, Northeim;
Sascha Nimitz, Schwarzenbek; Mar-
cus Schreck, langenhagen; Uwe
Boings, Dortmund; Jerry Herken, Pots-
dom; Heiko Schirmer, Bitterfeld; Chri-
stian Rode, Roftweil: Klaus Zepf, Sei-
tingen; Frajo Fry, Recklinghausen; Mi-
chael Brosowski, Obethausen; Sonja

Egl, Erzingen; Micha Sturm Neu-
luBheim

Turok-T-Shirts
Franzjosef Holz, Stutigart; Patrick Krost,
Russelsheim; Stefan Gartner, Minchen

Turok-Poster

Holger Krollmann, Einbeck; Manuel
Birlo, Miinstermaifeld; Patrick Jirgens,
Bruchsal; Heinrich Triller, Heidelberg;
Constantin lapa, Sendenhorst; Frank
Goraus, Chemnitz; Olaf Diederich,
Bremen; Benjamin Kidde, Hamm;
Andreas Thebald, Bremerhaven; Kao-
thrin Neumann, Essen

TOTALI-Frei-Abos (fir ein Jahr):
Stefan Herr, Braunlage; Manuel Wag-
ner, A-linz; Patrick Mosur, Dérren-
bach; Kristian Hildebrandt, Berlin; Ale-
xander Linke, Bonn; Georg Bungard,
Hennef; Ina Sichert, Schimding; Patrick
Matussewski, Berlin; Andreas Llooser,
CH-Andwil; Daniel Ziegler, Gerets-
ried

Uberraschungsspiele

Mike Groflert, Woltersdort: Martin
Kirchner, Kumhausen: Willi Paul
Weihrauch, Heilbronn; Maximilian
Schroter, UnterschleiBheim; Fabian Da-
starac, Fronhofen: Thomas Munzert,
Saaldor; Jirgen Rau, Senzig; Frank
Morgenstern, Berlin; Robert Ruprecht,
Haarth: Malte Zerth, Wiesmoor; Jé-
rdme Seeburger, Finnentrop-Osfentrop;
Torben Vogt, Neumiinster
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Die Lungen voller Sauerstoff
begibt sich unser Unterwasser-
korrespondent Mario in die Tie-

fen des Atlantiks, um n m
pre weLt peR VIDEOSPIELE 1s7 voLier cevezmvrsse. ii%i’:s.;ﬁ‘:%“:?;:i(;fii%:ﬁ;,

DER DIREKTE DRAHT ZU ”ARIO ERMOGLICHT ES UNS. ALLES WICHTIGE AUS

ERSTER HAND ZU ERFAHREN. ES IST ALSO GANZ EINFACH'I

RUNDUM INFORMIERT ZU SEIN- DENN ALLES UISSENSMERTE
STEHT LIEDEN MONAT FRISCH IN DER AKTUELLEN TOTAL !
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Ja, ich bestelle die kommenden 12 TOTALI-Ausgaben ~ Yorname, Name:
im Abonnement zum Preis von nur DM 72~ (Inland)
bzw. DM 120~ (Ausland). Das Abonnement verlgn- ~ Strafe. Hausnummer:

gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sofern nicht PZ Ort
6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird. e

Datum, Unterschrift:
Zahlungsweise bitte ankreuzen:  Bai [uoerdlichen unter 1R lahren Unterschrift des Erziehunasberechtiater

2 Bequem und bargeldlos durch Bank-
abbuchung/Lastschriftverfahren  Garantie: Ich weil3, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen kann. Zur Wahrneh-
1 Euro-Scheck zu Verechnung  mung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von
noedingt Karlennummer angeber 10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnchme dieses Hinweises
bestdtige ich durch meine zweite Unterschrift.

J Gegen Rechnung
Bk Goncdel. © Datum, Unterschrift:
Bitte keine Uberweisung! 3ei Jugendlichen unter

TESTS '/'c'x < TIPS & TRICKS
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Auf der Liste der beliebtesten Genres stehen Rennspiele seit einigen
Jahren ganz oben. Namcos Ridge Racer und Sega Rally waren auf den
32-Bittern richtungsweisend und sind nach zwei Jahren immer noch das
Ma8B aller Dinge. Doch N64-Fans miissen nicht Iénger im Regen stehen,
bzw. allein mit dem genialen Wave Race 64 ihre Runden drehen, denn
die Rennspielflut schwappt nun auch an die Gestade des 64-Bitters.

HJ..JI‘JU}
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Nintendo betei v‘:’gr sich ab sofort an der Entwicklung von
Setas grafisch imposanten Rennspiel Rev Limit

it Multi-Racing Champions-
hip, F1 Pole Position 64 und
Extreme-g gehen gleich drei
Kandidaten an den Start, die noch
in diesem Jahr in Deutschland zu ha-
ben sein werden. Erfreulicherweise
legen alle drei ihre Schwerpunkfe in
andere Bereiche, so dafd N64-User
auf einen Schlag aus einer breiten
Palefte an Rennspielen wahlen kon-
nen.
Damit st das Thema N64-Renn-
spiele’fedoch noeh lange nichtab-
geschlessen. lomborghini 64 hat ne-
ben einer vielversprechenden Optik
und den italienischen Traumautos
noch eine ganze Menge anderer
Vorziige zu bieten. Zur Zeit arbeitet
das franzésische Software-Haus Ti-
tus noch an einigen zusatzlichen
Features, z. B. einem Vierspieler-
Simultan-Modus und einer Rumble-

P ' ETREER

g —‘s:mi :

Urspriinglich war Rev Limit fiir Anfong
1997 geplant, aber was ist schon eine
Verzégerung von einem Jahr ...

__ preview @Tou\u 9/97

Nintendos F-Zero 64 dhnelt Acclaims
Extreme-g. Wir sind gespannt, wer
das Rennen machen wird

ebenfalls qut voran, ist jedoch bei uns
erst '1:3"9?_:'. ZU erw
aus dem Vie . ¢
daf dort sehr offensichtliche Neue-
rungen vorgenommen wurden. Zum
erkidrten /1»! Miyamotos zahlt nach
wie vor eine konstante Dorste!mr‘.g
des Games mit 60 Bildern pro Se-
kunde. Das erklért auch die auf Bil
dem recht unspekiakuldre Grafik.
Der Vorteil davon ist ein absolut
ruckelfreies Scrolling und eine wanr-
scheinlich perfeki reagierende Stever-
ung. Auf den akiuellen Screenshots
ist sehr gut zu erkennen, daB die Pro-
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grammierer den Nebel, der noch
auf den ersten Bildern zum Spiel zu
sehen war, weitgehend verbannt
haben.

Top Gear Rally von Boss Games
Studios kommt in den USA bereits
dieser Tage auf den Markt, zur Zeit
ist jedoch noch nicht klar, ob und
wenn ja, wann das Spiel auch bei
uns in den Regalen der Kaufhduser
landen wird. Kommenden Monat
werden wir Euch mitteilen, ob das
Rallye-Spiel ein emstzunehmender
Konkurrent fir MultiRacing Cham-
pionship ist.

Sefas Rev Limit haben wir erst vor
letzten Monat unter die lupe ge-
nommen und schon gibt es erneut
eine Terminverschiebung. Diese ist
aber durchaus erfreulich: Nintendo
selbst befeiligt sich ab sofort an der
Entwicklung des Rennspiels. Die spek-

Top Gear Rally mangelte es |

auf der E3 noch an Ge- |

schwindigkeit. Mal sehen, ob

sich daran bis zur Endver- |
sion noch etwas éndert

Gt :,. Lamborghini 64 ist (laut
ﬂ" (Y Angaben des Herstellers)
voraussichtlich Ende

Okfober, spdtestens aber
im November zu haben

&th
TP MPHN LAP ¥

In bester Mario Kart 64-Manier biefet
Lamborghini 64 nun auch Splitscreen-
Modi fir zwei bis vier Spieler

takuldre Grafik 6Bt zwar kaum Wiin-
sche offen, doch bis dato mangelt es
noch immer an der ausgereiften
Spielbarkeit. Nintendos Designer
sollen nun sicherstellen, daf® Rev Limit

ein rundum gelungenes Game wird.
Der Preis dafiir ist eine erneute War-
tezeit bis Anfang ‘98.

e

T pesmii

TOTAL! 9/97
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:nr'sp"‘|"\ gehdren zu den be-

liebtesten Videospielen iber-

mup Mit Mul rPﬂ in g Cham-

prorwww schickt Ocean einen Kan-
didaten ins Rennen, c_i-._H';.' nach dem
Anspielen bereits einen guten er-

sten Eindruck hinterlcsst. Dies liegt
zum einen an den vielen Features
und zum anderen an der feinfiihli gen
Steverung, aber immer der Reihe
nach:
Zu Beginn des Spiels stehen Euch
acht verschiedene Fahrzeuge zur
Verfiigung, vom Tourenwagen bis
zum Jeep oder einer Art Buggy. Je-
des der Fahrzeuge verfigt iber ein
unterschiedliches Fahrverhalten. Bei

einigen Wagen sind die Unter-

Geschicktes
Tuning ist
die halbe
Miete

. Laguna/Ocean
Ende Oktober

ULTI-RACING
HAMPIONSHIP

54

Lap Time
(F1-105:565

r minimal, kénnen

Ben Einfluh auf
das Rﬂr'meu’pfm s haben, wenn es
um die entscheidenden Hundert-
allerdings
die Nase um eine bedeutende Lan-
ge voraus haben will, der kommf
“ir'ht daran vorbei, sich mit seinem
zeug in die v'\erLaToH Zu be-
ebe.1 und einige Veranderungen

schiede zwar nui

aber dennoch gro

stelsekunden geht. Wer ¢

_I‘I

(@]

an seinem \Nugen vorzunehmen,
Von der Lenkempfindlichkeit Uber
die Gefriebelibersetzung bis hin
zum Winkel des Heckspoilers kon-
nen einschneidende Konfiguratio-
nen vorgenommen werden. Dabei
solltle wéhrend der Anpassung im-
mer der StraBenverlauf der ge-
wahlten Strecke im Hinterkopf be-
halten werden. Wer seinen Wagen
beispielsweise fir ein optimales
Fahrverhalten aut dem Asphalt ge-
tiimmt.hat, der wird.giobe Schwie-
rigkeiten haben, auf unwegsamen
Streckenabschaitten die Kontrolle
Uber sein Fahizeug zu behalten,
Cerade die wechselnden Boden-

Tia, ein bifichen
weniger Gas wire

hierarﬁodﬁ =

Ausbkr:chen des
Wagens kostet wert-
volle Sekunden

H

_Plilﬂlld___..,..

Mit Wave Race 64 und Mario
Kart 64 stehen bereits zwei
herausragende Rennspiele fir
das Nintendo® zur Verfiigung.
Wer jedoch wasserscheu ist oder
kein Interesse an Niedlich-
Rasereien hat, fir den kénnte
Multi-Racing Championship

genau das Richtige sein.

FES i

Im Time Trail kénnt lhr gegen Euren eigenen Ghost-Fahrer antrefen, um
Euch selbst zu besseren Fahrleistungen anzuspornen

Im Match Race
kénnen zwei weitere
Automobile
freigefahren werden
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Selbst in den Tunnelpassagen gibt es mit-

unter Abzweigungen. Eingeblendefe gelbe

Verkehrsschilder weisen Euch darauf hin
o RN

” Total roral |
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tuationen auch mal den Weg ab, aen Titel des besten Autorennspiels
ohne den Spielverlauf zum unfai kampfen, darf ein apﬂﬂnpr‘d es Wett

ebakel eskalieren zu lassen.
Auch die Steuerung Eures eigenen
Boliden fiel positiv auf. Mit dem
Analogstick konnt Ihr nach einer
gewissen Einspielzeit Ever Fahrzeug

und auch ein Zweispie- ren D
lerModus mit Splitscreen fehlt nicht.

MRCUNTERSTITZT (o2 <nuschifo

doch etwas durch die

DAS RUMBLE PAK arg zusammenge-

schrumpfte Bildschirmdarstell

rennen zwischen den genannten
Kandidaten erwartet werden, in
dem Multi-Racing Championship
gute Karten hat, ganz vorne mitzu-
fahren.

Oceans Titel kommt Enae Okiober

lung,
.-C”\"uh er mleie- risch eine gute Fi-
gur macht. Derart klein ebp;elrensrer
sind der Hardware-Power des N64

nicht angemessen und unakzepia-
. Im Gegensatz zu Mario Kart

64 } ietet Multi-Racing Champ-

prazise stevern. Sowohl dezenfes
Einlenken in leichte Kurven als auch
ruckor?iges Herumreifen des Stevers
ellen kein Problem dar. Eine nette
e-or‘be ist die Unterstiitzung des
PImee Paks. Mitunter rumpelt es
zwar

n bifichen zuviel des Guten.

\T.)

Uber | laguna in den deutschen Han-
del. Wir sind schon jetzt auf die
Enaversion gespannt und werden
das Spiel in der kommenden Aus-
einem ausgiebigen Test un-
der alle Starken und

:.';-_s“:';) lebenso wie Waove Race denn ?C‘ tragt diese Feature im SCh\,-vijchen offenleqt.

“~ A\ Aot (I o - g 2 N - AT e i L ) H o

)4 l'(-.:-l'm- .".ﬂ‘. JHII\ i“\v—l Zu zwell \_71'-_)1)&::f‘| '.J!'ILJ \=anze pGM IV ZUr Ai' Fregeric ber C?
das gesamte Fela des mosphdre und zum Spielgefiihl bei.

hampionshipModus anzutreten, Insgesamt m’;c'r*-f Multi-Racing g

I

Championship einen soliden, wenn

:-:diﬁ]ll‘-’_fﬁ FJ_‘_!DF'OH-KCP;'

es konnen

=

Rennen veranstaltet werden. auch noch nicht ganz ausgereiften,
= . U g = A ol al ey
Das F-:r‘.r‘-.-cr-:ai?en der Computer- ersten Eindruck. Da mit “ﬂ Gear
4 { )} Tesiali=laldaliat i-'nrwvr- ~ e et vArmse I-- . I -
errugung. Ob Championship fahrer hingegen ist wesentlich har- Rally, iu'rbﬁrq*m“l 64, San Fran-

monischer ausgetallen. Die Kontra-
henten schenken Euch nichts und
schneiden Euch in brenz!igen Si—

Fl_Pole. Pasition.64
und Rev er:r mnerholb der ndchsten

Lime.tial.Eree. Run.oder.Maich cisco Rush.

Race, alle wiinschenswerten Modi
sind vertreten. Es wurde ebenfalls

PO M

Lap Time
0112447
01117083 b 3 . :
00 55676 gy S i

Lap Time
to 37944
Keine Sorge, egal

wie schnell Ihr seid,
das Rehkitz (oder

___Totat soll das gar ein
00 3 u:.iri Hund sein?) springt
0315000 immer rechtzeitig

zur Seife

15000

TOTAL! 9/97
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Dank FIA-Lizenz dirft thr i N
in Schumis Ferrari um . | iuHI"i‘ﬂ‘mmHm*
die Weltmeisterschaft | = I
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mef ._f £ > Frentzen im Kiesbett, Schumacher
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M.SCHUMACHER

96 FERRARI
DEUTSCGCHLAND
1960 61683

mit Villeneuve im Duell um die

Spitze, und Ihr kémpft im Cockpit

-ME20

eines Benettons um wertvolle

SIOTIID=R

Punkte fir die Formel-1-
Weltmeisterschaft. Dank UBI Soft
dirft lhr dieses Spektakel auch
bald auf Eurem N64 erleben, in
einer deutlich verbesserten PAL-

i
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Version von Human Grand Prix.
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SHIET
auch

Insgesamt sieben verschiedene Kameraperspektiven stehen Euch zur Auswahl. AuBerdem ist es

méglich, per Knopfdruck einen Blick iber die Schulter auf seine Verfolger zu werfen

800 PS §&
unter der
Haube

-

| Wervon Slrscke ar und sei-
<25 d ne Reifen schmutzig macht, verliert
schnell die Kontrolle iiber sein Fahrzeug

Die F1 Pole Position-Story
Echten Nintendo-Fans ist der Titel F1 Pole Position sicher nicht unbekannt. SchiiefSlich sind schon
fir den Game Boy ein und fur das Super Nintendo zwei Spiele mit diesem Namenszug erschienen.
Die fast vier Jahre alte SNES-Version des Spiels wurde in der TOTAL! 12/93 mit einer 2- bewertet.
Sie bietet einen Zweispieler-Splitscreen-Modus, 16 Strecken und eine Batterie. Deutlich

m TOTALI 9/97 Sschwicher fiel die kurz darauf erschienene Game-Boy-Umsetzung des Titels aus (Test in TOTAL!
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Schadenszanzeigen
in der linken unteren
Bildschirmecke infor-
f‘ R P mieren Euch iber
den Zustand Eures
Fohrzeugs

C SHIFT

POLE POSITION 64

chon in der Mai-Ausgabe der
TOTALl haben wir Euch iiber
das erste Fo"r'1=-|-'
Nintendo® t

‘Slﬁlpi }' ‘1 as
berichtet. Human Grand
Prix, so der Titel der japanischen Ver
sion, konnte leider nicht voll iber-
zeugen und hinferliel eher gem lischte
Gefihle in der Redakfion. Sowohl
grafisch als auch spielerisch wird al-
lenfalls Mittelma® geboten und im
Vergleich zu den NintendoVorzei-
gespielen wie Wave Race 64 oder
Mario Kart 64 wirkt Human Grand
Prix sogar Guerst lieblos runterpro
grammiert. Fir die Verdffentlichung

in der westlichen VWelt sicherte sich
UBI Soft die Rechte an dem Titel und
lief} zahlreiche Verbesserungen an
dem Spiel vomehmen. So enwarben
die Franzosen beispielsweise eine
offizielle Lizenz der FIA, dank derer
nun die echten Formel-1-Stars der
Saison 1996 an den Start gehen
durfen. Ein riesiger Pluspunki, denn
einen Schumacher, Hill oder Alesi
zu spielen, macht doch gleich dop-
pelt soviel Spaf, als
mit irgendwelchen
Phantasiecharakteren
wie Mihumacher, Dill oder Jalesi
ein Rennen zu bestreiten. Doch ne-
ben dieser eher kosmetischen Kor-
rektur wurden auch zahlreiche An-
derungen an der Grah»\eng ne vor-
genommen. Wahrend die japani-
sche Version eine recht unsaubere
Optik mit stérenden Nebeleffekien
aufweist, erstrahlt die berarbeitete
Fassung in neuem Glanz. Die Gra-
fik ist deutlich sauberer und um ein
( er geworden.
Auch wurden die Verlaufe der 16
Strecken der Realitdt weiter ange-
pal3t und mit den mr-‘ginoiwerbe-
schrifiziigen ,verziert’. Durch diese
scheinbare Nebenséchlichkeil ge
winnt die Spielatmosphére gewal
fig an Authentizitt und lhr habt viel

strker das Gefihl, an emem ech?en_

Formel-1-Rennen teilzune

MIT 300 SACHEN
DURCH DIE GERADE

Weniger Hand wurde an das
Gameplay gelegt. Weiterhin Ghnelt
die Steverung eher einem Arcade-
Spiel als einer Rennsimulation, bie-
tet nun aber eine etwas prazisere
Kontrolle iiber den Rennboliden.
Ein wenig kurios, aber sicher nicht
uninferessant ist dabei die alternative
Pad-Belegung, mit der lhr per Ana-
logstick Gas geben und abbremsen
konnt und mit dem digitalen Steu-
erkreuz lenkt. Genii-
gend Veranderungen
also, um aus dem recht
mdPigen Human Grand Prix das an-
sprechende F1 Pole Position 64 zu
machen. Fir den sicherlich wiin-
schenswerten ZweispielerModus
wird es aber aller Voraussicht nach
trotzdem nicht reichen. Ein Schwach-
punkt, an den man sich bei der

Generaliberholung des Titels schein-
bar nicht rangefraut hat.

Trotz dieses Handicaps verspricht F 1
Pole Position 64 ein durchaus kon-
kurrenzfahiger Titel in der Masse
kommender Rennspiele fiir das Nin-
tendo™ zu werden. Besonders Fans
der Formel 1 dirfen sich schon jetzt
auf den Oktober freuen, wenn die
voll eingedeutschte Version in den
Verkaufsregalen zu finden sein wird.
Der Test folgt in einer der kommen-
den Ausgaben.

Marco Hanisch

Wie in der Realitit [
ist der Start oft die

spannendste Phase
eines Rennens

=GANGSCHALTUNG=

MANUELL
HALBAUTOMATISGH
AUTOMATISGH

URreuRe

Alle On-Screen-Texte,
mﬂlﬁﬁ des Hinweises
. sinsell
gene Fahririchtung, erschei-
nen in deutscher Sprache

B:sner sind schon drei F1 Pole Position-Spiele fiir Ninfendo-
Konsolen erschienen. F1 Pole Position 2 fir das SNES ist
der empfehlenswerteste Teil der Reihe. Leider sind alle Titel
im Handel nur noch schwer zu finden

1/94, Note 3). Zwar hat sie eine Bonusstrecke und einen Vierspieler-Modus aufzuwei-
sen, gibt sich spielerisch aber deutlich schwécher als das 16-Bit-Pendant. Ein Jahr spé-
ter (Test in TOTAL! 12/94, Note 2) kam dann der zweite Teil der Serie flir das SNES auf
den Markt. Bis auf einen verbesserten Einspieler-Modus (gréBerer Bildschirmausschnitt)
bietet sie kaum Verbesserungen gegentiber dem Vorganger.

TOTAL! 9/97 m



Rennspielberel’ch fir das Nintendo* a"es andere ibertreffen wird.
Extreme-g ist im Anrollen und die Zukunft kann beginnen.

An diesem Game stimmt
einfach alles -
Extreme-g hat das Zeug
zum Kultspiel!

abt |hr schon einmal in der
Achterbahn ganz vorn geses-
sen? Jetzt stellt Euch eine solche
Fahrt mal in zehnfacher Geschwin-
digkeit vor. Um Euch herum ist pl
lich alles grellbunt. Nebelschwe
den verdecken zum Teil die Sicht auf
die Strecke. Euer Magen dreht sich
schon beinahe um, als der Wa-
gen mif irrer Geschwindigkeit in g :
eine Steilkurve rast und gleich dar- Kurz darauf wird €
auf in einen looping saust. Nun Nein, das ist nicht die pure Angst,

Anhand der kleinen gelben Drei-
ecke kénnt fhr erkennen

FLAYSERT
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The
future
now

—

Neben Euren Fahr-
kiinsten sind die un-
terschiedlichen Ex-
frawaffen eine gute
Methode, um unlieb-

- ———

nac h S
pelsteilkurve eintaucht

Schraglage in die te Dop-
und sofort
danach auf dem Kopf stehend we
terrast. Da, endlich ist das Ziel ir
Sicht. Noch einma
Ubersc hm]T sich Euver
Magen in der letzten
bevor |hr zum

Korkenzieherkurve,

Stehen kommt.

lhr meint, das ware ein schlimmer
Traum? Na, na, na, nun aber ma
nicht so z:mr erlich! Wie heif3t es im-
mer so schon? Man gewonnt sich
an cllles_ Wenn Ihr Extreme-g erst
einmal einige Stunden gespielt habt,
kénnte es zwar sein, dal Euer Ma-
gen fatsaichlich etwas verstimmt ist,
aber dos gibt sich mit der Zeit. Die-
ses futuristische Rennspiel schofftes
erstaunlicherweise, den Spieler in-
nerhalb weniger Minuten mitten ins
Spiel zu beamen, so daB er nichts
mehr um sich herum wahrmimmt.
TOTAL! hat bereits Uber das ange-
hende Meisterwerk der zu Acclaim
gehérenden Firma Probe berichfet.
Zv dieser Zeit war jedoch nur vage

zu erahnen, was uns vor kurzem von

EXTREME-G RAST
ALLEN DAVON

dem Unternehmen mit einer fast fer-
ligen Version von Exfreme-g in den
Redaktionsraumen prdsentiert wurde.
Kaum, dab die erste Strecke ge-

fahren war, hatten sich
auch schon alle Re
daktionsmitglieder trotz
des Abgabestresses im Testraum
versammelt, um das zu bestaunen,
was mit einem Affenzahn iber den
Bildschirm Himmerte.

Das Game kann in vier verschie-
denen Geschwindigkeitsstufen ge-
spielt werden, wobei die letzte fast
unspielbar ist. Doch Probe hat den
Schwerpunkt von Extreme-g nicht
einzig und allein auf die Ge-
schwindigkeit gelegt. Im Gegen-
teil, was dieses Game grafisch zu
bisten hat, ist erstaunlich. Die vielen
gestalterischen Details lassen sich
wahrend der rasanten Fahrten kaum
wahmehmen. Héchstens wer zu-
schaut, kann das ausgefeille De-
sign registrieren, weil Ihr Euch als
Fahrer jeden Bruchteil einer Sekun-
de voll auf das lenken des Bikes
konzentrieren miiBt. Auf den zwalf

o same Gegner hinter
Euch zu lassen

Probes Grat-
wanderung ge-
d lang . Die Gra-
ik ist weder pi-
xelig, noch
weist sie
besonders
verwaschene

3l Stellen auf

Wahrend sich die Fahrer um die besten Platzierungen duellieren, kann es mitunter
sehr heif} hergehen. Oft hilft ein Druck auf den Laserknopf, um zu gewinnen

TOTAL! 9/97




neue Imge enf-

5 Kaiﬂ Wunder denn die

% .mhétschwedhdn L desrgnt
- ! St:nd

L5 S das war noch lange nicht al
i !e_s,_ was dieses Rennspiel der Zu-
3 kunft zu bieten hat. Hinzu kommen
' sagenhafte Nebel und Farbeffeke,

echtes LightSourcing und MidMap-

ping. Besonders gut kommen diese
Effekte zur Geltung, wenn lhr eines
der 20 Extras benutzt, die als Sym-
bol dargestellt in fransparenten, grir
nen Nebelschwaden hin und wie-
der iber der Fahrbahn schweben.
Darunter sind natiirlich zahlreiche
Waffen, aber genauso kénnt lhr
durch diese Goodies Unsichtbar-
keit und Unverletzbarkeit erlangen.
Zindet Ihr die Waffen wie Raketen
oder Missiles, werden Eure Augen
mit Explosionen der imposanten Art
verwohnt.
Fur die Action wahrend der Fahrten
sorgt ein intelligentes Kamerasy-
stem, das Euch die ausgefallene,
ideenreiche Streckenfihrung immer
im richtigen Blickwinkel zeigt, eine
gute Steuerung versteht sich von
selbst. Bis zu vier Spieler kénnen sich
mit Extreme-g vergniigen, wobei je-
doch schon jetzt zu sehen war, daf}
die Geschwindigkeit im Vierspie-
ler-Splitscreen-Modus nicht mehr zu
halten ist. Im DreispielerModus da-
gegen war bislang kaum ein Verlust
festzustellen, und das ist bei einer
solchen Geschwindigkeit mehr als
bemerkenswert. Damit es nicht so
schnell langweilig wird, was bei
diesem Spiel ohnehin schwer vor-
i stellbar ist, kénnt lhr zwischen sechs
verschiedenen Modi wahlen. Al
lein der BattleModus hat vier Arenen
zu bieten. Bei der Auswahl der Bi-
\ kes sieht es Ghnlich feudal aus.
Zehn zweiradrige Gefdhrie stehen
Euch zur Wahl, nochmal zwei sind

Streckenweise werden bei Extreme-g
Erinnerungen an den genialen frithen
80er-Jahre-Kultstreifen Tron geweckt

Diese Drahtgittermo-
delle spiegeln die
enorme Arbeit wi-
der, die in diesem,
bislang auf dem
Nintendo* einzigar-
tigen, Rennspiel liegt

im Spiel versteckt. Natirlich haben
die dickbereiften Holo-Bikes auch
verschiedene Eigenarten. Sie un-
terscheiden sich beispielsweise
durch Tempo, Handling und Schutz-
schild. Bleibt nur noch der Sound
und auch dort hat sich Probe nicht
lumpen lassen und zehn selbstkom-
ponierte Technotracks auf das Mo-
dul gepackt. Auch bei Nintendo
steht mit F-Zero 64 ein futuristisches

So ein Blitz aus heiterem Himmel st nicht u
Dank der Analogkontrolle kénnt Ihr schnell ausweichen

Rennen am Start, das aber laut Plo-
nung erst Anfang des néchsten Jah-
res erscheinen soll. Soweit sich dies
anhand des Videos, das den jo-
panischen Titel auf der E3 in Aflanta
zeigte, beurteilen 1B, scheint Ex-
freme-g um einiges cooler zu wer-
den, was das Design berifft. Und so
heift es ab November erst einmal
mit Extreme-g: Bitte alles einsteigen,
die wilde Fahrt beginnt!

Sandra Alfer

ngefahrlich.
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Nach dem Einschalten werdet Ihr von
der bekannten Bond-Infro begriifit

Wie auch im Film muf3 James Bond einen Panzer besteigen und sich mit diesem seinen |
Weg durch Gebéude und Gegner bahnen oder sich gefdihrlichen n stellen
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riick. Das  schuf beispielsweise bereitetEtfen
sen,  Opfer einen verhdlinismcBigschne
‘ en. Jodswcihrend Treffer ins Kfiie™ ™
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sle
Auf dem oberen Bild seht lhr weit in der Ferne
einen kleinen Turm. Mit Hilfe des Zielfernrohrs
kénnt lhr ganz dicht an diesen heranzoomen
und die Wache aus einer sicheren Entfernung
erledigen (siehe grof3es Bild)

007

In ,GoldenEye’ gab Pierce Brosnan 1995 sein
Debiit als Bond-Darsteller. Er ist damit (nach Sean
Connery, George Lazenby, Roger Moore und Ti-
mothy Dalton) der finfte Schauspieler, der in die
runce srcsl Rolle des englischen Geheimagenten schlipfte. Zur
Zeit laufen die Dreharbeiten am neuen Bond-
loMN cARBNER Streifen ,Tomorrow Never Dies’ auf Hochtouren.
Einige Szenen dieses Films (ein Auto stirzt zum
Beispiel vom Parkhaus in das Schaufenster eines Juweliers) wurden so-
gar in Hamburg gedreht. In dem Film, der voraussichtlich im Sommer
‘98 in den deutschen Kinos gezeigt wird, ibernimmt erneut Pierce Bros-

el br S i

Wilehmel Frasce sod baftray Coales

nan die Hauptrolle.

Die Mehrspieler-Modli iiberaschen durch eine herausragende Qualitat,
sowohl in punkto technischer Préisentation als auch im Gameplay

TOTAL! 9/97 preview
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1-4 Spieler (simultan)

ab Oktober

as StarFox-Team hat bereits

Kurs auf Europa genommen

und wird nach einer kleinen
Verspatung im Oktober eintreffen.
Solltet Ihr aber weit und breit kein
StarFox 64 sehen, so liegt das nicht
an Euren Augen, sondern am neu-
en Titel, den sich Big N fir ihren Su-
perhit hat einfallen lassen (missen).
Wir erinnern uns: Als anno 1993
das erste Abenteuer von Fox
McCloud auf dem SNES verdftent-
licht wurde, kam es zum Streit zwi-
schen Nintendo und einer Firma, die
so ahnlich wie StarFox hiel). Keine
der beiden Parteien hatte grofe
Lust vor Gericht zu ziehen, und so ei-
nigte man sich I6blicherweise un-
tereinander auf die kleine aber fei-
ne Namensanderung — StarWing

- -

Das lylatanische Gebrabbel wird durch deut-
sche Bildschirmtexte ibersetzt. Na immerhin

I\
‘ |
raLco .

3 Mit dem G-Diffuser
e Stimmt etwas nicht!

Andross’ zahlreiche Lakaien kennen kein Er-
barmen und eréffnen schnell das Feuer

war geboren. Eine Voraussetzung
war jedoch an den Friedensvertrag
gebunden. Falls es jemals wieder
ein StarFox-Spiel geben sollte, mis-
se dieses einen vollig anderen Titel
haben, um eventuelle MiBversténd-
nisse auszuschliefen.

Nun, diese Situation ist mit StarFox
64 eingetroffen, und Nintendo of
Europe rihrt schon eitrig die Wer-

Lange miissen wir nicht mehr warten,
dann sind sie wieder da! Fox McCloud,
Falco Lombardi, Peppy Hare und Slippy
Toad sitzen startklar in ihren Arwings fir einen
neuven actiongeladenen Einsatz gegen den

galaktischen Bésewicht Andross.

o

Die Laserkanonen der Arwings sind insbesondere in der zweiten Ausbaustufe und als Charge-
Burst sehr durchschlagskréftig, aber oft muf schon eine Bombe her, um den Screen zu fegen

Dieses Artwork verspricht Euch nicht zuviel. Bei Lylat Wars ist Action pur angesagt, bis zum
Hauptquartier von Space Bad Guy Andross ist es ein langer und steiniger Weg fiir Fox & Co.

betrommel fir Lylat Wars. Den we-
nig originellen Titel verdankt das
Spiel dem Sonnensystem, ‘in dem
die Space-Oper spielt. Im lylatani-
schen System treibt Andross sein
Unwesen und versucht unentwegt,

Nanu, kommt uns dieses gigantische Un-
getiim nicht irgendwie bekannt vor?

Corneria zu erobermn.

Streng zielgruppenorientiert, wie
Nintendo nunmal ist, werden die
Bildschirmtexte komplett ins Deut-
sche {ibersetzt. Dazu drohnen ei-
genartige Fiep- und Quak-Samples
aus den lautsprechern, die den
Funkverkehr in lylatanischer Spro-
che darstellen sollen. Wer keine
Lust aut aneinander gereihte Gerau-
sche und Téne hat, darf sich auch
die coolen englischen Kommentare
von Falco & Co. durch die Gehér-
gange fegen lassen. Wie in den
USA und in Japan wird das Ar-
wing-Spekiakel auch hier inklusive
Rumble Pak verkauft (ca. DM 120).
In Amerika erschittert der jingste
Geniestreich Shigeru Miyamotos
oereits die Fangemeinde. Seit Star-
Fox 64 dort am 30. Juni auf den
Markt kam, wurden allein in den er
sten finf Tagen 300000 Einheiten
des Shooters unters Volk gebracht.

Christian Henning

e view < Sy



N64-Grundausrustung:

Nintendo 64

Grundgerét incl. Controller

299,—
Super Mario 64

Nintendo 64

899,89

FIFA 64

FuBballsimulation
fur Nintendo 64

119,99

Int. Superstar
Soccer 64

FuBballsimulation
fur Nintendo 64

149,99

Uns.ér Tip des Monats:

Blast Corps

Wer wollte sich nicht schon einmal hinter das Steuer
eines Bulldozers setzen und einfach alles platt machen,
was gerade so im Weg herum steht? Blast Corps bietet ein
abwechlungsreiches Gameplay, grafisch beeindruckende Level
und eine gesunde Mischung aus Action und Strategie!

Nintendo 64 *

119,99

Pilotwings 64

Flugsimulation
fir Nintendo 64

119,99

Star Wars
Shadow of the Empire

Weltraumsimulation
fir Nintendo 64

139,99
Turok

Dinosaurierjagd
flr Nintendo 64

Zubehor fir's Nintendo 64:
Controller = HF-Adapter

div. Farben fir N64 Nintendo 64

59,99 49,99

Controller S-Video-
Pak Kabel

Memory Card N64 Nintendo 64

99,99 29,99

Wir prasentieren den
Mega-Hit fur den Oktober!

Lylat Wars
(Starfox 64)

Weltraum-Action-Spiel
fur Nintendo 64 *

Wayne Gretzky's
3D Hockey

Eishockeysimulation
flr Nintendo 64 *

139,99

Mario Kart 64

Kartsimulation
fur Nintendo 64

99,99

Wave Race 64

NBA Hangtime

Wassersportsimulation

fir Nintendo 64

99,99

unse\‘%“w\,n:

-

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrafe
Bus 144

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

nelfabs

Berlin — Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

NEW!

il

el

Berlin — Steglitz
SchioBstrafe 129
gegeniiber Forum Stegl.
Tel.: in Vorbereitung!
U9 W.-Schreiber-Platz

nellabor

Berlin - Tegel
Brunowstraie 10
Tel.: (030) 434 90 951
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

neliahin

Berlin — Mitte

Alexanderplatz 6
gegenlber Forum Hotel
Tel.: {(030) 247 21 585
Parkplatze vor der Tlr

el

Bernau

im "Forum Bernau”
Zepernicker Chaussee
Tel.: (03338) 75 66 24

S-Bahn Bernau

Basketballsimulation
flir Nintendo 64 *

139,99

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchten Module an! Bei in-
teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefoni-
sche Bestellannahme oder an unser Verkauls-
personal in einem unserer Ladengeschafte.

@ | -

Dortmund
Rheinische StraBe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404

-

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.; (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.

?7?
... to be continued.
Demnéchst auch

in lhrer Nahe!
Bus 35, 102 HeinrichstralBe
Mc.lnt M.Inl Mc.lnt
Bremen

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0281) 914 10 BS
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Haben Sie Interesse
an einer Partnerschaft
mit Media Point?
Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

Hanseatenhof 9
im Lloydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 B0
Str.-bahn 2,3 Am Birill

139,99

Aufgrund der hohen Nachfrage kann es zu
Lieferengpassen kommen! Wir empfehlen daher
dringend, unseren Vorbestellservice zu nutzen!

Versandzentrale
Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111

* bei Drucklegung waren diese Titel noch nicht erschienen! Alle angegebenen Preise in DM inclusive 15% MwSt. Imtimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allgemeinen Geschafisbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,89 DM zzgl. 8 — Post-NN-Geblhr / ab 250 — DM Bestellwert im Inland versandkostenireil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM!

Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbesteliungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Glltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!



1-2 Spieler (simultan)

Acclaim/Interplay

Der Kampf auf dem Klodeckel gehért zu den
Highlights der diesjcihrigen Klo-Reiniger-Mei-
sterschaften. Versicht, die Spiilung geht noch!

rine Schleimklumpen, fettwan-

stige, halbnackte Weihnachts-
mdnner oder tollwiitige Frei-

neitsstatuen sind eigentlich Figuren,
die man nicht anedingt in einem Pri-
gelspiel vermuten wiirde. Doch In-
terplay bewies uns bereits zweimal
auf dem SNES, daB in ihrer Phanta-
sie fir die abstrusesten Gestalten
Platz ist. Bei Clayfighter 63 1/3
bleibt garantiert kein Augé trocken,

denn jeder der zwdlf Kémpfer verfiigt

Jetzt neu dabei:
Earthworm Jim. Dave
Perry findet’s zwar be-
stimm# nicht lustig, kann
aber sowieso nichts ma-
chen, da alle Rechte am
Wurm bei Interplay lie-
gen und die mittlerweile
zu Acclaim gehéren.

So ganz allmdhlich nahert sich Clayfighter 63 1/3 der Fertigstellung
und nach unserem Bericht in TOTAL! 7/97 konnten wir uns von den

Fortschritten in der brandheiflen Version iberzeugen.

Lustige Moves und tolle Animationen gehéren schon immer zu Clayfighter, allerdings war nur der erste Teil auch ordentlich spielbar

Uber eine breite Palette aberwitziger
Special-Moves, die die Auseinan-
dersetzungen auch léngerfristig
interessant und lustig halten.

Neben neuen und alten Clayfigh-
tern stehen Euch zwei
GastFighter zur Aus-
wahl. Neben dem
ekeligen AntiHelden Boogerman gibt
sich kein geringerer als Earthworm Jim
himself die Ehre. Nach seinen haar-
straubenden Jump&Run-Abenteuern

TOTAL! 9/97

kénnen ihn weder die gemeinen Di-
stanzangriffe von Taffy, noch die
Handkantenfertigkeiten von Kung-
Pow einschiichtern. Stilvoll wie immer
peitscht der Superanzug den Re-

MIT KNETGUMMI  genwurm auf seine
GEGEN LANGEWEILE

Widersacher, oder er
boxt sich auf etwas
klassischere Art und Weise durchs
Tournament. Um Oberfiesling Dr.
Kiln zu besiegen, muB Jim jedoch

seine Moves gut drauf haben,

aenn

-

mit seiner MGHand Icuft der gréfen-
wahnsinnige Wissenschaftler sogar
Mega Man fast den Rang ab.

Die Animationen der Kémpfer wurden

noch um einige Phasen ergénzt, was
sowohl dem optischen Gesamtein-
druck als auch dem Fun-Fakior be-
sonders zu Gute kommt. Nicht nur bei
aen Figuren hat sich einiges getan.
Die dreidimensionalen Kampfschau-
platze wissen durch beeindruckende
lichteffekte zu gefallen und bieten
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Unglaublich, was wir hier beobachten missen. Wird da etwa gerade Bestechungsgeld ge-
tauscht oder sind es Magic-Karten? Vielleicht ja auch beides. Wer weif3 es blof32 Du etwa? Hé?!

Bad Mr. Frosty versteht einfach keinen Spaf3, dabei wollte der Medizinmann ihn doch nur mal Edward mit den Scherenhéinden wire neidisch bei so viel Ldssigkeit. Man beachte den natiirli-
mit auf seine schéne Karibikinsel nehmen. Vieleicht hétte er jemanden fragen sollen, der sich ... chen Stil sowie die elegante Handhaltung (mittlere Hand) und die mondéine Ausstrahlung

!r.mw.hl }—'-rw-..lv-——"-' - ,1
s ] L

sprunge mac ht dirfen wir uns auf ef-
i tiellen Gitesie- : Taffy und Blob sind
& o W ' zwei alte Feinde, die

156

sich noch aus dem er-
T sten Teil kennen. Dies-
Christian | |E.’T_|"r.'_|'?§ -'TICH[ WOHEH sia ok s

pen, um den Feind zu demiifigen. Be- sen ...

TOTAL! 9/97 preview
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Schummeltips

Schlau geschummelt

Zu faul, um fur die Schule zu buffeln?
Klar, wenn draufRen die Sonne scheint
oder die besten Kumpels vor der Tur
stehen, wer hat da schon Lust, fur die
nachste Mathearbeit zu pauken?

Hin und wieder muf sich der kluge
Schiler dann mit einem Spickzettel
aushelfen. Der einfachste Trick ist
wohl, einen Bierdeckel mittels
Kaugummi und Reifzwecke unter der
Schulbank zu befestigen. So ver-
schwindet der Spicker mit einem
Schubs galant unter der Bank.

Ist es erlaubt, wahrend des
Unterrichts zu trinken, eignet sich
eine Colaflasche bestens, um auf ihr
Formeln zu verstecken. Einfach das
Etikett vorsichtig ablosen, Formeln
draufschreiben, Etikett ankleben,
dann wahrend der Arbeit die Flasche
austrinken, und schon erscheinen die
gewulnschten Infos hinter dem Glas.
Auch ein Lineal, das locker im
Armband der Uhr steckt, |aft einen
Zettel schnell im Armel verschwinden.
Madchen haben es noch einfacher.
Spickzettel auf den Oberschenkel kle-
ben und am Tag der Prufung einen
Rock tragen. Kein Lehrer wird sich
trauen, dort nachzuschauen.

Aber es gibt auch eine elektronische
Moglichkeit. Thr konnt Euch mittels ei-
nes Quix-Gerates Nachrichten direkt
ins Klassenzimmer schicken lassen.
Bei dieser Variante solltet |hr nur
stets daran denken, den Pager auf
Vibrationsalarm umzuschalten, damit
Ihr nicht durch ein Piepen unange-
nehm auffallt.

Ein Quix-Gerat bringt Euch naturlich

¥

) &
aktion {38 >TOTAL 9797

pLese Nummer fU

noch mehr Vorteile, als nur auf mo-
derne Art und Weise zu schummeln.
Wenn lhr Euch beispielsweise fur
Musik interessiert, halt Euch ein Quix-
Gerat seit dem 29. August standig auf
dem neuesten Stand dieser Szene.
Die Jugendzeitschrift ,Bravo* sorgt
namlich dafur, daf® die heiffesten -
News Uber Eure Lieblingsstars aus al-
ler Welt direkt und automatisch auf
Eurem Pager landen. Zusatzlich quixt
Euch ,Bravo’ alle aktuellen Musik-
charts. Na, wenn das kein herausra-
gender Service ist?

Vor allem solltet |hr Euch natirlich an
der TOTAL!-Kontaktecke beteiligen
das bringt auf jeden Fall Spaf® und
vielleicht sogar ein Abenteuer (Wie
das funktioniert, ist in dem nebenste-
henden Kasten nachzulesen). So
konnt |hr Videospielerinnen aus ganz
Deutschland oder aus Eurer Stadt
kennenlernen. Wer von Euch auf die-
sem Wege eine neue TOTAL!-
Freundschaft geschlossen hat, sollte
uns dies natirlich sofort mitteilen —
vielleicht berichten wir ja uber Dich
und Deine neue Bekanntschaft ...

For example

Kontaktecke

Normalerweise hattet |hr an die-
ser Stelle Kontaktanzeigen vorge-
funden. Doch leider hat uns die
sonst so wunderbare Technik ei-
nen Streich gespielt, und Eure
Kontaktwlnsche sind entweder
gar nicht oder unvollstandig hier
angekommen. Die Leitung wurde

\

T

uberpruft, und nun funktioniert die
Nachrichtentbermittiung (hoffentlich)
einwandfrei. Tja, so etwas nennt sich
dann wohl Vorfuhreffekt. Deshalb die
grofRe Bitte an alle, die schon
Kontaktanzeigen geschickt haben:
Sendet Euren Text noch einmal! Alle
anderen Kontaktwilligen sind hiermit
natlrlich auch aufgefordert, ihre
Wulnsche an TOTAL! zu senden.

Zur Erinnerung, wie eine solche
Kontaktanzeige aussehen konnte,
hier noch einmal einige Beispiele:

Hamburg,GrUndung
etnes Mario-kart-
Teams.QuULX-Nr.: 0165

1234-56-78

minchen,wer hat Tips
zu secret of mana?
Tel.-Nr.:089/12 34

56 78

presden, Tausche
rennspLele gegen
JUMP&ERUNS . QULX-NF . :

0165 1234-56-78
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ROBEN ZUSAMMEN! I'™]
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-3-222 27

Textnazl':n?i.zlfl{dvg::rs‘ﬁhickt? CONPEtLtLOH so funktiontert es: ¢

Eine Quix-Nachricht kann wahlwei-
se per Telefon Uber den Quix-
Auftragsdienst oder den PC via
Modem versendet werden. Das
dazugehorige Programm, Quix-it,
gibt es als Freeware im Internet
(http://www.quix.de). Unabhangig
davon, welche Moglichkeit Ihr
wahlt, sollte Euer Kontaktwunsch
Wohnort, Lieblingsspiel, Quix-
oder Telefonnummer enthalten.
Dabei ist zu beachten, daf eine
Nachricht die Lange von 80
Zeichen oder 15 Ziffern nicht
Uberschreiten darf, auBerdem ist
das Stichwort ,Kontaktecke” an-
zugeben. Flr alle Ubrigen
Rubriken wie Leserbriefe oder
Helpline findet Ihr die Stichworte
auf den entsprechenden Seiten.
Bitte habt Verstandnis daflr, daf®
wir nur im Heft auf die Nachrich-
ten reagieren kénnen.

Eure Wunsche quixt uns bitte un-
ter folgender Nummer:
0165-3-222 22 13

TOTAL! verlost jeden Monat ein
Quix News 5. Wer gewinnen will,
schickt ganz einfach eine ausrei-
chend frankierte Postkarte an fol-
gende Adresse:

TOTAL!,
Stichwort: , Ich will gewinnen!*,
Friedensallee 41,
22765 Hamburg,
oder quixt uns unter der Nummer
0165-3-222 22 13.

Einsendschluf ist der 29.9.97
(Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages und der Firma MINIRUF GmbH
sowie deren Angehdrige dlrfen an dieser
Verlosung nicht teilnehmen. Allen ande-
ren viel Glick!

i ,‘_TOTAL! 9/9
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rt-64-Meisterschaft

Samtliche Qualifikationsrunden sind abgeschlossen. Von
Nord- bis Siid- und von Ost- bis Westdeutschland sind
Nintendos Race-for-Fun-Teams quer durchs Land gereist
und haben die besten Fahrer der Nation lokalisiert. Am
5. und 6. September fand das grofie Finale auf der
Internationalen Funkausstellung in Berlin statt. In der
kommenden Ausgabe werden wir Euch den Gewinner
des mit 10.000 DM oder wahlweise einem echten Mario-
Go-Kart dotierten Wettbewerbs vorstellen. Das gleiche
giit auch fiir unseren Mario Kart 64-Malwettbewerb. Bis
zum 1. September trudelten in unseren
Redaktionsraumen haufenweise phantastische Bilder
ein. Die Sieger werden wir ebenfalls in der kommenden
TOTAL! bekanntgegeben.

Tips... Tips... Tips...

Die Abkiirzung fiir Experten. Nach zirka einem Drittel der Renndistanz auf dem Mario Circuit kénnt Ihr mit Hilfe eines Turbo-Pilzes iiber die Maver springen und so wertvol-
le Sekunden gewinnen. Wem es gar gelingt, auf der rechten Seite des anschliefBenden T-Stiicks der Maver zu landen, spart fast die Héilfte der Strecke

Koopa Troopa
Beach

competition

TIME DI "DS™ 713

Sicherlich kennt jeder von Euch den Weg durch den Wasserfall, der iiber die Sprungschanze erreicht werden kann. Dafiir braucht Ihr iibrigens keinen Turbo-Pilz,
i kleiner Hipfer vor dem Absprung reicht vollig aus. Wem dies zu schwierig ist, kann auch die Abkirzung iiber die Sandbank wiihlen, die rechts abgeht

Wario Stadivm Rainbow Road

| p—— vl NND"N2" 15

g | R
ST -

W rEes

L

Gleich nach dem Start kénnt lhr mit einem Auch hier spart kurz nach dem Start ein Bremst kurz, nachdem Ihr iber eine Banane ge-
Sprung Uber die linke Maver abkiirzen Sprung nach links wertvolle Zeit fohren seid, und Ihr fahrt ungehindert weiter!

"I TOTAL! 9/97
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Aut ein neves ...l “
Wie. lhr leicht erkennen kénnt hat sich in den
Charts ein bifichen was verandert. Die N&4-Tabelle

wurde [dank Eurer vielen Zuschriften) auf zehn Platze erweitert. dafiir muBte leider die

GBTabelle zusammenschrumpfen. Aule

em haben wir eine Indexzahl eingefihi, die

aus der Anzohl der Zuschriften und den
net wird, Je hoher der Wert, desto

Ihr nun auch die relativen Unterschie

genannten Plazierungen fir ein Spiel errech-
steht das Spiel in Eurer Gunst. Somit kénnt

e zwischen den Plazierungen erkennen.

~ MARIO KART 64

-Z ;'&qg_usiigl * Note 1- » Test 6/97

Index: 15,8

X VORMONAT

=
-3
(]
x

VORMONAT

.s{ru
~J

Inde

x

VORMONAT

4w

F.-P.-Shooter » Note 1 » Test 3/97  Inde

X

289

‘I' { I.- e . s _J
"/ Flugsimulator » Note 2+ » Test 3/97  Index: 4,6

- STAR WARS:
s ~ SHADOWS OF THE EMPIRE

~ Action » Note 2 » Test 3197

VORMONAT
L

Index: 3,9

T RILLER INSTINGT Gbm

B
. Priigelspiel * Note 2+  Test 5/97
I
I

TMORTAL KOMBAT TRILOGY

~ Ppriigelspiel * Note 3- » Test 7/97

daf pmkﬁsch nur die finf c:ufgeﬁjhnen auc meh 1l

Es gibt offensichtlich viel zu viele schlechte Spielelh

Helt prasentieren wir dann Eure E3-Favoriten.
11/97 méchten wir geme wissen,

ﬁ?lm SUPERSTAR

-—  Act./Adv. * Note 1- * Test 12/93

| , " YOSHI'S ISLAND

: w2 1&!! + Note 1+ * Test 10/95

.| DKC2-DIDDY’S
~', " KONG QUEST

= TERRANIGMA

14 )

) aﬁ,r_ﬁ-, &bll!nlplel * Note 1- » Test 2/97

DER GEWINNER AUS TOTAL! 8/97:

Herzlichen Glﬁckwunécﬁ
Sandro aus Roedermark! Du

glickliche Gewinner des
Moduls Earthworm .hm

VORMONAT

.SGCCER DELUXE

u@: __Sport » Note 1 « Test 11/95

Q'F SE(RET OF MANA

- DKC 3 - DIXIE KONG’S
g DOUBI.E TROUBLE

: |ll
: U N
}

T_:S. MARIO WORLD 2 -

¥ 4
4 JJ 5

dﬁ» ~ Adventure * Note 2+ * Test 1/97

< J&R s Note 1- » Test 1/96

" SECRET OF EVERMORE

LL Act/Adv. « Note 2 « Test 2/96

Dle dichte, dd“ fere At"r V“}‘..Jr\,
sofort gefcngen und begleitet

A:tiom’]&li .--Nb‘l.e '1 - Tést 8/94




Spieletip von Jarek Ciszewski
Star Wars :
Shadows of the Empire (N64)

Obwohl mein absolutes Lieblingsspiel Super Mario 64
ist, finde ich Star Wars einfach superlll Mir gefaill
dieses Spiel, weil die level so realistisch sind und wie
echt wirken. Besonders von der Snowspeeder-Sequenz
und den FirstPerson-leveln will ich nicht mehr lassen. Ich an Eurer Stelle,
wiirde mir das Spiel samt Konsole sofort zulegen.

ORMONAT

v

\ Spieletip von Leonardo Aquino
Wave Race 64 (N64)

Vergeft alle anderen Rennspiele! Ein neves Game hat
die Welt erblickt und schieft sofort an die Chartsspitze:
Kein Wunder: im Extrem-Modus féhrst Du die Strecken

VORMONAT

ct./Ady. » Note 2+ » Test 2/95 ind

o

: bei stirkstem Wellengang rickwarts, im Stunt-Modus
MARIO LAND 2 E / probierst Du die verriicktesten Tricks und im Zeitfahren
= H geht es knallhart gegen die Uhr. Brauchst Du den
z s 9 Nervenkitzel, dann brauchst du Wave Race 64. Schnapp’s Dir und zwar
e 1- » Test 9/94 Index: 2,5 sofort.

Oh, oh! So viele Gurken haben wir gar

@
nicht erwartet. Diese fiinf Titel wurden mit
p e ‘ l u Abstand am héufigsten genannt. Aber iiber

Geschmack 163t sich nicht streiten.

. S SR, - < >
§ . SUPER MARIO BROS. 3 : y FIFA 64 (N64)
) g . ;:“ .
J&R * Note 1 » Test 6/95 Index: 5,3 ué’r: ‘Sport * Note 3  Test 5/97 Index: 3,0

7 THE LEGEND OF ZELDA &\ MARIO'S TIME MACHINE (SNES)

VORMONAT

~ Lernspiel » Note 5+ + Test 8/94 Index: 2,0
|

IV RISE OF THE ROBOTS  (SNES)

Act./Adv. *» Note 2 » Test 3/96

" SUPER MARIO BROS.

J&R * Note 2+ » Test 7/94 -~ Priigelspiel » Note 4- » Test 2/95 Index: 0,7

{1 DKC 3 - DIXIE KONG'S
~ DOUBLE TROUBLE

Act./J&R * Note 2+ » Classic 4/94 Index: 1,5 ™ | J&R » Note 1- » Test 12/96

T
|
|

PROBOTECTOR 2

STREET FIGHTER (SNES)
ALPHA 2

Act. /J&R = Note 2+ » Classic 6/94Index: 1,3 DR g B pragelspiel » Note 1- » Test 1/97 Index: 0,7

. ' Unter allen Charts-Teilnehmern verlosen wir jeden Monat ein
SNES-Modul. lhr braucht nichts weiter zu tun, als uns Eure per-
G EWI N N E N MIT m sonliche Chartsliste oder den Titel Eures Lieblingsspiels zu
schicken. Wer einen Spieletip abgeben méchte, ist dazu herzlich
Diesen Monat verlosen wir Syndicate (SNES) eingeladen. Bitte notiert auf Eure Briefbogen und die Riickseite
jedes Fotos noch einmal Namen und Adresse, da-
mit es keine Verwechslungen gibt!
X-plain Verlag

\
.“i | el B
/ . ol e . CICIO, bIS kommendel‘l MOI’IG"! TOTAL!-Charts

Friedensallee 41
22765
Hamburg

SYNDICATE

7 ¢
{

oy 4
.
el

Einsendeschlufl ist der 30.9.97 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und deren Angehérige diirfen
an dieser Verlosung nicht feilnehmen. Allen anderen viel Glisck!




Unsere person-
' liche Meinung zu:

JJ :gﬁia"

e
hp8ons o Shoo-an U

n Super Mario 64 (N64)

Wit ) Bevorzugte Genre:
Derzeitiges Lie
Starkox 64 (N64)

'f:‘

Maris

Wave Race 64 (N64)

Fred

| ~ Bevorzugte Genre:
: | Rennspiele und Jump&R

Al wmwm
-. Storox64 (N64)

| el
© o Took~Dinosour onter (64

\ : Die Wertungs-
Wt erklérung:

Multi-Racin
Championshi (?\164)
Seite 24/25

v

Yy
Grafisch reiflt mich MRC
nicht gerade vom Hocker.
Ist man aber erstmal ein
paar Runden gefahren,
sefzt sich der %um‘cktor
des Games durch. Fazit:
MRC mufs man nicht ha-
ben, ist aber brauchber.

b
Die Rumble-Pak-Unterstit
zung ist zwar sehr [6b-
lich, kann mich aber den-
noch nicht vom Spiel Uber
zeugen. Ich warfe auf
F-Zero 64.

2ok

Grafik und Sound erin-
nern mich doch stark an
16-32Bit-Zeiten,aber
wenn man sich mit der
Steverung angefreundet
hat, ist das Rallyfeeling
recht ordenflich. Trotzdem
kein Tife! fiir mein Regal.

YY7Y
MRC hat durchaus seinen
Reiz, auch wenn es so-
wohl grafisch als auch
soundtechnisch ein wenig
enftéuscht. Die Steuerung
gefallt mir dagegen sehr
gut. MK 64 und WR 64
gefallen mir aber besser.

Y777

Nach den vielen Vor-

schuBBlorbeeren hatte ich
mehr erwartet. Trotzdem
ist es zur Zeit das beste

Renn;'f)}e' firs NO4. le-
diglich der Zweispieler-
Modus ist ein wenig dor
nebengegangen.

11977

TOTAL! genial!
Mehr davon!

T intern i 2

Liebe Birgerinnen und Birger ...
Auch diesen Monat wollen wir Sie auf unserer kleinen politischen Informationsseite mit klei-
nen politischen Informationen beraten. Nach einer infernen Umfrage in unserem Politbiiro
glouben nur 17,348 Prozent aller GB-spielenden Mitter von zwei Kindem tber 4,6 Jahren
an die Existenz von langnese im Himalaya (oberhalb der Eisgrenze). Das sollte uns allen
zu denken geben! Zu lesen geben wir lhnen aber lieber eine andere Umfrage, némlich die
unfen abgedruckte, iber ausgewahlie Spiele des Heftes. Sollien Sie noch Fragen haben,
z. B. Uber die Halbwertszeit von Milchpulver, fragen Sie lhren Arzt oder Frisér. Dankel

F1 Pole Position 64
(N64)
Seite 26/27

Y77

Davon ab, daf} ich
Formel 1-Spiele nicht be-
sonders mag, ist die Ge
schwindigkeit dieses Gor
mes docn beeindruckend.
F1+ans wiirde ich zu die-
sem Titel raten.

7Y

lch warte immer noch auf

F-Zero 64 ...

1777

Zwar ist F1 noch nicht
fertig, macht aber jetzt
schon einen vielverspre-
chenden Eindruck. Dank
der FlA-lizenz kommen
Fans von Schumacher &
Co. voll auf ihre Kosten.

\ahhi

Wow, wer hatte das ge-
dacht. Wahrend man c?cs
iapanische Human Grand
Prix Lc:;hnke Brechreiz nicht
spieien konnte, eistert
FPF PP 64 bereki);:gin der
Vorversion. Dieser Titel
sieht vielversprechend aus.

1777

Ubi Soft hat aus der Ur-
Version von Human noch
eine Menge gemacht.
Viele Fehler sind dabei
ausgemerzt worden. Ein
gutes Spiel, daf trotzdem
nicht zu meinen absolu-
ten Favoriten gehdrt.

1779

Gutes und inte-
ressantes Spiel!

chen Titeln!

77

Erklérung zu Werung: Ich
gebe deshalb zwei Ster
ne, weil jedes der beiden
Spiele meiner Meinung
nach einen Stem verdient
hat. Weder Dark Rift noch
War Gods [das schon
gar nicht] begeistert mich.

o 4

Es ist schon fragisch: Da
hat man die modemste
Konsole der VWelt, aber
gute Prigelspiele sind im-
mer noch nicht in Sicht,
Aber lieber warte ich noch
ein Jahr, bevor ich freiwillig
einen dieser Titel spiele.

1

Ach Du meine Gitel. Mit
Tranen in den Augen
schalte ich die Konsole
wieder aus. Bis der erste
brauchbare 3DPriigler fir
das N64 erscheint, spie-
le ich doch lieber Rares
goldiges Beat 'em Up.

77
Obwoh! Priigelspiele nicht
gerade mr;ﬁelHouprfoch
sind, kann ich gute und
schlechte Spiele ausein-
anderhalten. Dies sind
zwei klore Vertreter aus

der Kategorie ,méglichst
schnell vergessen’.

77
Noch gut, aber

nicht mein Ding!

War Gods und Lucky Luke
Dark Rift (N64) (SNES)

Seite 54/56 Seite 50
ey (T
=/ Y Y
Ein Spielecbend mit e Privat héfte ich wenig Lust, -
nem guten Priigelspiel 2u spielen. AL
ehort zu meinen Lieb-  lerdings Iaft sich nicht ab-
ingsbeschaffigungen,  shreien, dof der -'
aber bitte nicht mif sok mit viel Witz

und Charme in Szene ge-
sefzt wurde.

777

Hey, da ist jo wieder ein
urtypisches Infogrames-
Jump&Run vom Flieband
efallen. Viel Spaf’ beim
gpieien, aber Vorsicht:
Déjcrvus sind nicht aus-
geschlossen.

Y97
Und wieder eine typische

Infogrames-Umsetzung.
Hervorragend animiert,
dicht an der Comicvor-
lage und ordentlich
schwer. Genau das Rich-
tige fir unterforderte
Jump&Runner.

Y77
Scheinbar méchte Info-
grames einen Weltrekord
in der Massenprodukfion
von Jump&RurrKlonen auk
stellen. Lucky Luke spielt
sich wie xandere Verfreter
des Genres. Uninspiriert
und héllisch schwierig.

Y57
Einer meiner absoluten
Lieblingscomichelden hat
nun den Weg zur Infer
aktivitat esﬁafﬁ. Obr
wohl das v nicht

77

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Was wir sonst so tun,
wenn wir nicht
videospielen

In der Achterbahn ganz
hintereinander im Shaker,
zum Beruhigen eine Run-
de Riesenrad und ins Spie-
gelkabinett missen wir
noch — ja in Homburg ist
z. Zt. Rummel ... :

Nachdem mich Maris
und Klous eines Monfags
mit auf 'ne Schlagerparly
schleiften, lasse ich mer
nem schlechten Ge-
schmack freien lauf.

5n, dafd man das wie-
der darf! Hossa, Hossal

Neben dem Captain Fu-
fureSoundirack ﬁ; ich
momentan nur Schlager
(montags). Auberdem lo-
gem bei mir d

se (Silver Surfer-Comics
und Animes. Die Restzeit
it dann mein Mac.

Hat man denn hier iber
haupt kein Privafleben?
Immer wollen alle wissen,
mus man zlﬁrZaﬂ gemcr;g;
so gut, ich war gerac
im Urlaub in Griechen-
land.(Ein geniiBliches
Alschl” an olle Kollegen),

habe ich meine heifige
liebten Rock-Scheiben ver
bannf und schwelge in
den coolen Rhythmen des
Hip Hop — om besten im
Pcrk mit u ﬁi&
bee und Fuballpille.

1

Spiele, die die Welt
nicht braucht!

'l

W’




~Liebe Kinder gebt fein acht, ich hab’
Euch etwas mitgebracht!”

Prof. Dr. Strementz Kurzkopf (Vorsitzender  Anschuldigungen sofort auf die Barrikaden
des Zentralkomitees des X-plain-Verlags) ist  ~gegangen und trafen dort zufillig auf H. Vo-
wieder wohlauf. Nach seinem Mario Kart-Unfall  scherau, den wir sogleich um einen Kommen-
wurde er von einem halben Dutzend Kranken-  tar baten. Also sprach der Erste Biirgermeister
schwestern in Matrosenanziigen solange der Freien und Hansestadt Hamburg:
gesund gepflegt, dafl er nun im- ,Die nun stadteigene Bavaria
mer: , Mondkristall, mach Braverei zu St. Pauli
auf!” ruft. Wir konn- wird sofort mit der

Unser leitender Volontar
Dr. Christian Henning V.

fen ihn aber bislang Programmierung
| nicht zv_einer eines FC St.
| Stellungnahme Pauli-Spiels
| bewegen. Doch beginnen.
! seine kleinen Als  Goody
| Eigenarten mé- kénnte man
gen ihm gegonnt vielleicht ein
sein, denn in der Bockwiirstchen

Zwischenzeit hat un- der Packung bei-

ser promovierter (und legen. Dos wiirde
habilifierter) Mitarbeiter eine nicht nur der Mannschaft
erstaunliche Erkenntnis zu Tage sondern auch Hamburg und

l

|

‘ gefordert: ,St. Pauliist gar nicht abgestiegen”. ~ Boklund helfen”. Der Wahlkampf hinterliift
Durch geschickte Nachrichtenverfiilschung seies  halt seine Spuren! Die von uns ebenfalls be-
bislang unbekannten, subversiven Elementen  fragten Spieler konnten leider keine Auskunft
gelungen, die gesamte Nation zu tiuschen,  mehr geben, do sie sofort begannen, ihren _
An'gehlidl sn.all P.auh' sogar Ma'!s!er geworden  Meistertitel nuchtrﬁgl?h w feie.m. Na dann, RN, T Herz-e Ll
sein. Nafiirlich sind wir nach diesen schweren  Prost und alles Gute fiir diese Saison! schlagen 1&Bt, bei einem Betriebsausflug

i
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Hallo Leute!

Wie versprochen melden wir uns nach der Som-
merpause wieder mit den beliebten Anime & Manga-
Seiten zuriick. Ein besonderer Dcmk geht Ubrigens an
Mathias Dehdasht, dessen Capfain Futuretigur nun
auf meinem Monitor thront. Firr diese Ausgabe haben

vir ganz infensiv Uberlegt, lange im Internet gewdht
U'I'j unsere Japan- K._J'rebpli‘a“df&"ﬂ#—?—ﬁ geléchert, um
Euch einen umtassenden Artikel

Uber Sailor Moon zu prasentie-
ren. Und wenn lhr umbléttert, fin-
det |hr sogar noch einen Street
,"_?!".‘--*E'f'BEL‘fiCE“ . Was waollt |hr
e Wir wiinschen Euch
vier wunderschone Wo-
chen und sind punktlich X
mit dem kommenden Heft

vieder da. Tschif!

Maris Feldmann

f
|

Sailor Moon

A : \ Sailor Moon, -
: : Mars und -Merkur

sind die ersfen
Kémpferinnen der
Serie. Spdter gibt
es fir jeden Plane-
ten eine Kriegerin

ailor Moon ist die e"fc}!grcéchsm
Anime-Serie dsr Welt. Angefan
gen hat alles anno 1991 in (wie sollte es Mitter ob des .»"i\;f::..|e_:-", s de

auch anders sein) | pcm mit einigen Seiten im  ihrer T“”hr~
Run-Run-Magazin, .j ie Naoko Takeuchi frei fil-  Auslaufen von Sou’:"..:u." Moon begann Sailor Moon handelt von ca. 14jGhrigen jor

len durfte. Der erste \fewr h

m verant- ~ ndchste Serie Sailor Moon R (R steht H;| rebor

panischen Schulmadchen, die die wieder-
~---;i|p war Sailor Moon geborenen Kampferinnen des Silbemen Jahr-
tausends sind. Mit Unterstiitzung durch die
zwei sprechenden Katzen Luna und Artemis
sowie dem geheimnisvollen Jingling Tuxedo
Mask treten sie als die Sailor Senshis gegen
nen Anime zu produzieren: ,Bishoujo Senshi Sai- d-:.;-rt noch 1993 ein SMRKinofilm und ein Live- die bose Kénigin Berillia und deren démont-

IV o el G T [ |~
d:] NQOKO aen er =i\ |,_(-m,rr~

wortlichen Chefredakteur, so

sten Manga mit aem litel .L,-Jg» name is “;-:jill.';‘i
V* zeichnete. Nachdem die Anfangsverkaute (ab

= OO i e, i
August 1991) von Sailor V durchweg positiv ver-

"—-h’;[' k" \Jilf 1‘-} man i f au T’_""Uf '": auch er- ter- bzw. Usenet vor S""'»f"r|‘—"'lf'l"} :ﬂ'k_‘-"""i"'_l’ "'.'.‘i|. “\|5-'_‘ Wur-

lor Moon", was ibersetzt etwa ,Hubsche Sol-  Musical produziert, um die Fans zufrieden zu sf sche Schergen an. Neben Kleinmadchen-
datin Segler Mond” heif’t — die spinnen, dieJa-  len. Auferdem zeichnete Takeuchi-san Klamauk, Zauberwaffen, (relativ) harmloser
['-f:r:«:f! Im ."\r-’\dr'? 1992 kam dann Sailor Moon  neue Version vom Sailor VIManga. 1994 endete Fighting-Action und kitschigen Romanzen gibt

ns Fernsehen. Spatestens nach der Einfihrung  auch Sailor Moon R und machte Platz fir die es vor allem lange Beine und niedliche Ge-
von bmlu Mercury (Folge acht) und Sailor Mars ~ ndchste \-1-~r"l Sailor Moon S (fur Super). Ein sichter zu sehen. Weiter Infos gibt es unfer den
(Folge zehn) wurde die Serie auch fir ein grobes  Ende der Popularitét war noch immer nicht zu ver InfernetAdressen: http://
Publikum interessant und erbrachte die ge- spuren. Die ¢ Uckliche f ranzosen bekamen als user.mc.net/—vicsorﬂ?)/
wiinschten Quoten. Nach dem tédlichen Ende  erste Auslénder eine [;'__;-'1';:'0|'.s<;=‘:'5.-] Version von www dorsai.org/~mhsieh/sminks.htm
der meisten SailorKriegerinnen am Ende derer  Sailor Moon auf ihre Bl|-:i5¢t:1wi1'['1‘|»":_ Gegen Ende www.gwdg.de/~mwehr/smgerman.htm

n Staffel (in der deutschen Version geschnitten des Jahres betrat dann das zweite .‘-«-"'-.L.s.ﬁr:ol,

TOTAL! 9/97
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namlich Sailor Moon S, die Bihne, ]'*}"":-MI vom

gleichnamigen zweiten Kinofilm im Frihjahr

1995. Nach dem Ende von Sailor Moon S muf?
ten die Japaner nicht la nge aut Sailor Moon SS
(Super S) warten. Etwas hin terher waren die

m September f%:f ersten
Ubersetzten Folgen im Fernsehen geniefien konn-

en. 1996 kam neben dem dritten Kinofilm auch
noch eine weitere Fernsehserie. namlich Sailor
Moon Sailor Stars. In den USA begann derweil

eine gr rofde SOS (Save our Sailors) Ka mpagne im

Internet, um gegen die geplc osefzung der
Serie zu demonstrieren. ,«nidr _J ieses Jahres lief
SMSS endgiittig in Japan au ]Hr[“hr“ Js geht das
Gerlic H daf in Amerika nc 1"1 | /'-*{ itere Sai-
lor MoonFolgen produziert werden sollen.

n Deutschland lief SM - Das Médchen mit den
Zauberkraften zum ersten Mal am 13. Oktober

Q95 im ZDF. Mittlerweile kann man die ersten
drei Staffeln auf RTL2 montags bis f 'reifw}: um ¢«
14.05 Uhr geniePen (auBerdem ¢ 5, dem
Berliner Stadtkanal, und im ORF).

Die Serie

Fir den deutschen Markt wurden noch nicht
olle Staffeln tbersetzt, so dal es nach 126
Folgen wieder von vorn losgeht. Schreibt

doch mal an RTL2 und fragt nach dem Rest!

Staffel/Film
Sailor Moon
Sailor Moon R
Sailor Moon RFilm

S R S e
Sailor Moon R-Musical

Einzelfolge |
SGE!C}!

.:)(J;]or ,"'Jwr':r'mra SS

Sailor Moon - Sailor S

Sailor Mars ist bei uns in der Redaktion die Favoritin.
Welche Kcmpferin gefdllt Euch am besten? Schreibt uns!

Sailor Moon gibt es auch im Street Fighter-Stil

Au grund dﬂr r'e'-.-vmffibpr Popularitét
WU ch fmhﬂnwms& SM:
Gmmee ‘}".ngf_llﬁf!"l ert. Di en sind
Street Fighter- oder Final qu}rri’aunm bei
denen Ihr fleibig prugelr- mift. Es gibt
aber z. B. auch Puzzlespiele und ein
RPG mit Bunny & Co.

Spiel

Sailor Moon

Sailor Moon R

Sailor Moon

Sailor Moon R

yailor Moon S

Sailor Moon

c:-'O I I"J r Moon

Sailor a":‘r‘aori Another ‘*T':)rj-.r’

Panik in Nakavoshi land

TOTAL! 9/97




treet Fighter ist zwar nicht 44

Sdos einzige Videospiel, .“ﬂ' t’f
das den Sprung auf Film- ‘ 2
leinwand und Fernsehschirm — ' ‘_ e 2 :‘ ‘ ” '

geschafft hat, aber nur von ‘ —— LSRN
Street Fighter gibt es gleich
mehrere Serien. 1994 li-
zensierte Capcom (die Pro-
grammierfirma der Street
FighterGames) in den USA
und Japan die Filmrechte fir
die immens erfolgreiche
Spiele-Serie. Es entstanden
der eher maBige Realfim
Street Fighter mit van Damme
und ein abendfillender Ani-
me mit Namen Street Fighter
II. Ein Jahr spater wurde nach
beiden Filmen eine Anime-Se-
rie gezeichnet. Die ameri-
kanische Serie hield wieder
treet Fighter und kam auf
insgesamt 26 Folgen, die jo-
panische wurde Street Figh-

In der Serie tauchen alle wichtigen Charaktere (wie z. B. Chun Li) auf, die Hauptpersonen sind aber Ken und Ryv, die im Laufe
der Zeit an den bosen Vega (bei uns M. Bison) geraten und mit ihm auf Leben und Tod kéimpfen

Street Fighter Competition

Damit Ihr auch wilt, wie gut die japanische Serie ist,
verlosen wir zusammen mit A.C.O.G. zehn Doppelvi-
deos mit acht Folgen und noch 50 Poster als Trostpreis.
Um zu gewinnen, miifit thr lediglich aufschreiben, wie
der Inder mit den Gummigliedmafien heift und das

Ganze dann unter dem Stichwort: Street Fighter an
TOTAL!, Friedensallee 41, 22765 Hamburg schicken.

u“ ist dler '%‘-Z) Q.1997 {Posistempell. Der Rachisweg ist ausge-
, es Xplain J"-“f}tlgl-—o und der A.C.O.G. sowie deren
orige du’ﬁlr mcl it an der Verlosung feilnehmen,

n

ter Il V (fur Victory) gefauft
und flimmerte 29mal Uber
die Mattscheiben. Im Ge-
gensatz zu den US-Produk-
tionen, die sich am norma-
len Actionfilm orientierten)
boten die japanischen Ani-
mes aufeinander aufbau-
ende Geschichten, die die
Beziehungen der Charak-
tere untereinander beleuch-
teten und natiirlich auch her-
vorragende Martial-Arts-
Szenen zeigten. Dank
A.C.O.G kommen diese
Perlen der Animation nun
auch mit deutschen Unterti-
teln in die Laden. Die Be-
wegungsabléufe sind durch-
weg gut, die Storys bieten
Spaf3, Spannung und Ab-
wechslung und die Kcmpf’-
szenen dirften jeden SF
Spieler erfreven.

Spielographie

Street Fighter

Street Fighter II: The World Warriors
Street Fighter ll: Championship Edition
Street Fighter Il Turbo: Hyper Fighting
Super Street Fighter Hl: The New
Challengers
Super Street Fighter Il X: Grandmaster
Challenge
Super Streei Fighter Il Turbo:

{Street Fighter the Movie|

Street Fighter Zero: Warriors Dreams
Street Fighter Alpha

Street Fighter Zero 2

Street Fighter Alpha 2

Street Fighter Zero 2 Alpha

Street Fighter EX

Street Fighter lll: New Generation
Street Fighter EX plus

Street Fighter Alpha 2 Gold

Street Fighter EX plus Alpha

reportage o'romuo/w



DER GLOCKNER

VON NOTRE DAME

Genau am 28. November 1996 startete in deutschen Kinos Der Gléckner von Notre Dame. Nun bringt die

Firma Virgin ein Spiel zu der Walt-Disney-Produktion auf den Softwaremarkt.

Wer beim Diali Bowling einen Vollireffer landelt, bekommt lauten Beifall von dem jungen
Mddchen. Dies zu schaffen, ist allerdings mehr als einfach und auf Daver géhnend langweilig

er Name ,Disney’ steht fir
DSpcmnung, SpaB und Witz
Oft wird's auch romantisch wie
bei der herzzerreiBenden Ge-

schichte um den buckligen Gléckner
und die wunderschéne Esmeralda.

Das freigespielte Wheel of Fortune entpuppt
sich leider als wenig phantasievoll - schade!

Quasimodo gehdrte nicht zu den
Gewinnern des lebens. Er wurde in
einem verkrippelten Kérper gebo-
ren und gleich nach seiner Geburt
vor der Kathedrale Notre Dame
ausgesetzt. Seitdem lebte der haf}-
liche, aber herzensgute Quasimo-
do im Wahrzeichen von Paris und
lutete die Glocken. Seine einzigen
Freunde waren die drei Steinfiguren
Hugo Victor, Laverne und einige V&
gel, die sich in dem Turm eingeni-
stet hatten.

Eines Tages ist auf dem Platz vor der
Kirche ein groPes Fest. Trotz Verbots

seines Herrn, dem machtigen Rich-

ter Claude Frollo, besucht Quasi-
modo das kunterbunte Treiben.
Doch die Menschen dort sind grau-
sam. Sie bewerfen den armen
Gléckner seiner HaBlichkeit we-
gen mit Eiern und Tomaten. In der
zeternden Menge taucht plotzlich
die schéne Esmeralda auf und hilft
Quasimodo, aus der miBlichen
Lage zu entkommen. Als Frollo je-
doch davon erféhrt, beaufiragt er
den Captain seiner Garde, die Zi-
geunerin zu verfolgen und zu er-
greifen. Fir den jungen Soldaten

EINE TRAURIGE LIEBES-
GESCHICHTE NIMMT IHREN LAUF

wird dies ein schwieriges Unter-
fangen, denn er hat sich, ebenso
wie Quasimodo, in das Méadchen
verliebt ...

Was im 15. Jahrhundert mit einer
traurigen Liebesgeschichte begann,
fihrt die Firma Virgin gut 500 Jah-
re spater mit einem Spiel fir den
Game Boy fort. Wenn |hr jedoch
jetzt ein Adventure auf dem Modul
erwartet oder gar ein Ballerspiel, in
dem Frollo als Zielscheibe dient,
habt Ilhr Euch griindlich getéuscht.
Der Gléckner von Notre Dame ist

Bei Catch the Fool ist die Steverung sehr schwerfillig - es ist zu hoffen, daf3 die Programmierer
bis zum endgiiltigen Erscheinungstermin des Spiels daran noch Verbesserungen vornehmen

eine Zusammenstellung von finf
neu aufgelegten, uralten Spielen.
Chiseler, Djali Bowling, Catch the
Fool, Upsy Daisy und Picture Puzz-
le sind die klingenden Namen der
finf sehr simplen Spielchen. Chiseler
ist eine Break-OutVariante, bei der
lhr Ghnlich wie beim Tennis einen
Ball treffen miBt, um mit ihm Mau-
ern zu zerstoren. Euver Geschick
auf einer Bowlingbahn 1&Bt Euch
Djali Bowling beweisen, und Cafch
the Fool kénnte vielen von Euch
schon ein Begriff von Nintendos
Game&Watch-Spielen sein. Aus
einem Haus herausfallende Méann-
chen missen mit einem Sprungtuch
aufgefangen werden. In Upsy Dai-
sy dagegen spielen Luftballons eine
tragende Rolle. Zwei Spielfiguren
schweben an eben diesen Ballons
durch die Luft und es gilt nun, dem
Gegner seine Fluggerdte zu zer
stechen. SchlieBlich bleibt noch ein
Schiebespielchen namens Picture
Puzzle, das Ghnlich ist wie die Pla-
stiktafelchen, die es auf Rummel
platzen an Losbuden als Trostpreis
gibt.

lhr fragt Euch, was das Ganze nun
mit der liebesgeschichte um Qua-
simodo und Esmeralda zu tun hate

Ganz einfach, geht Ihr als Sieger
aus Chiseler oder Picture Puzzle
(das gilt nur bei diesen beiden) her-
vor, bekommt |hr zur Belohnung
ein Bild aus dem Walt-Disney-Film
zu sehen. Zu einfach findet |hr
Das meint TOTALl auch. Aber
schlieBlich ist bisher nur die Vor-
abversion von Der Gléckner von
Notre Dame auf den Redaktions-
schreibtischen gelandet und lhr dirft
hoffen, daB3 daran bis zum end-
gultigen Erscheinen noch gearbei-
tet wird.

Sandra Alter

er Glockner von Notre

Dame beinhaltet noch
ein weiteres Spiel, das sich
Wheel of Fortune nennt
und mittels der vorheri-
gen Games freigespielt
werden muf3. Was dann
kommt, ist enttauschend:
Es erscheint eine blinken-
de Auflistung aller vorhe-
rigen Spiele, aus denen
automatisch eines ausge-
wahlt wird, das lhr dann
samt einer Aufgabenstel-
lung spielen darft.

TOTAL! 9/97 W




Streng genommen mifte Mr. Luke

ia mitlerweile schon ein familic-

res Verhdlinis zur Familie Dalton
haben. Doch nach wie vor steht der
Cowboy mit dem Clan auf Kriegsfub,
was sicher nicht zuletzt an ihrer un-
terschiedlichen Auffassung der Ge-
setze und ihrer Beachtung liegt. So
kommt es auch, daf} die Daltons es
fur die normalste Sache der Welt
halten, einen Bankdirektor zu ent-
fGhren, um ihn in einem Brunnen-
schacht auf Eis zu legen. Als Lucky

Der Bankdirektor ist froh, aus seinem Ge-
fangnis unter dem Brunnen befreit zu werden

luke davon hért, macht er sich auf
den Weg, um zu reften, was um
Hilfe ruft.

Soweit die Vorgeschichte, nach der
lIhr Euch sogleich in der kleinen We-
sternstadt wiederfindet. Nun ist GuPer
ste Vorsicht geboten, denn in dem

L \POSITINAYY

Qualitativ hochwertige

Umsetzung, witzige
Spielideen

Ort wimmelt es nur so vor Gaunern
und Ganoven. Sie verstecken sich
hinter Fenstern, Turen, in Fassern und
sogar in Sérgen und zucken nicht mal
mit der Wimper, wenn sie treffsicher
auf Euch schieBen. Lucky muB all
seine Fahigkeiten, wie springen,

LUCKY

Im Westen geht es mal wieder ganz schén wild zu. Lucky Luke ist im

Namen der Gerechtigkeit auf Verbrecherjagd, und Ihr kénnt ihm dabei

helfen, die miesen Schurken dingfest zu machen.

Dieser Hund freut sich méchtig Gber einen Knochen. Zum Dank dafiir bekommt lhr von dem lie-
benswerten Vierbeiner einen Schliissel, mit dem sich eine schwere Mefalltiir 5ffnen laf3t

Auf ein Zeichen des Totengrébers hin beginnt die SchieBerei. Zwei gegen einen ist zwar nicht
ganz fair, fiir den Mann mit dem schnellen Héindchen aber auch kein allzu groBBes Problem

&7 5
e EresoTus ™ |

-~

ducken, klettern und natirlich
schiePen, einsetzen, um heil durch
die kleine Ortschaft zu kommen.

Neben den vielen Bésen, gibt es in
der Stadt aber auch einige Birger,
wie etwa den Bankangestellten, die

V)

Leider gibt es im gesamten
Spiel von Infogrames nur
zwei Pal3worter

_m TOTAL! 9/97

dem Helden via Sprechblase Hin-
weise geben, was als néchstes zu fun
ist. Allerdings sind dies wirklich nur
wegweisende Tips — auf die Lésung
der sehr schwierigen Rétsel mft lhr
schon selbst kommen. Mal liegt bei-
spielsweise ein Stiick Rohr in der
Gegend herum, das lhr aufsammeln
und dann an einer bestimmten Stel-
le ansetzen miifit. Anschlieend wird
eine Kanonenkugel in die Réhre ge-
worfen, wodurch wiederum eine Tur
aufgesprengt wird. Sicher ist Lucky
luke an vielen Stellen sehr trickreich,
aber nicht unldsbar.

Habt |hr Eure Sache besonders gut
gemacht, dirft |hr Euch in Bonusrun-
den z. B. mit Jolly Jumper im Arm-
dricken vergnigen, was grafisch
exzellent und witzig in Szene ge-
setzt wurde. Auch das Design des In-

Herzlichen Glickwunsch!

Auch wenn es dem properen
Kerlchen nicht anzusehen ist,
Lucky Luke wird in diesem Jahy
ein halbes Jahrhundert alt. Die
Spiele erscheinen also pinkt-
lich zum 50sten Geburtstag
des Cowboys. Neben vielen
Merchandising-Artikeln wie

T-Shirts und Plastikfiguren gibt
es auch eine 29-eilige Vi-
deoserie zum beliebten Co-
mic. AuPerdem sind bisher 77
Alben (nicht alle in deutsch)
mit dem Helden erschienen.

Sportliche Betétigungen sind fiir den
Westernhelden eine absolute Leichtigkeit

Gameplay 2+

die knackigen Rtsel bieten viel Knobelspaf.

Daverspa P2

Lucky Luke ist seit 50 Jahren ein Evergreen, und dieses
Gome konnt thr mit Sicherheit auch dfter spielen.

2+

Lucky Luke bietet nicht nur lustige Animationen und
Detailreichtum, sondern ist auch farblich sfimmig.

Sound 30

Die gut zum Spiel passende Country-Musik kann sich
durchaus hren lassen.

TOTAL!-CHECK

Genre ..
Level ..
Schwieri
Continues ... VRRAVI.
Speicherkopozitil ......... 16 MBit
Erhiltlich ....................im Hondel




So schnell wie Lucky Luke lduft, kénnen die
bésartigen Daltons gar nicht schief3en

Auch in der Game-Boy-Version sitzt der Béin-
ker im dunklen, kiihlen Brunnenschacht fest

Diese Markise eignet sich bestens als Tram-
polin und I&Bt Mr. Luke weit springen

games kann sich sehen lassen. Das
detailreiche Geschehen scrollt in drei
Ebenen, was eine Art 3D-Effekt her-
vorruft. Insgesamt hat sich Infogro-
mes sehr eng an die Comicvorlage
gehalten, qualitativ kann Lucky Luke
ohne Zweifel als hochwertig be-
zeichnet werden.

Nun bleibt die Frage, was die Game-
Boy-Version zu bieten hat. Fiir die
Keksdose ist das Spiel zwar nicht
ganz so luxuriés wie fir das SNES,

MIT LUCKY LUKE LOHNT
SICH EIN AUSFLUG IN DEN
WILDEN WESTEN

aber doch allemal sehr gut gemacht.
Infogrames hat den Schwerpunkt die-
ses Spiels nicht auf Rétsel, sondern auf
Geschicklichkeit gelegt. Dennoch ist
aufgrund vieler &hnlicher oder gar
gleicher Elemente ein Wiedererken-
nungswert gegeben. Die Spielfigur so-
wie ihre Umgebung sind ebenso wie
beim grofien Bruder Super Nintendo
detailreich dargestellt. Sogar der
Grashalm, auf dem lucky stets her-
umzukauen pflegt, ist deutlich zu er
kennen. Vorwiegend geht es in die-

L \POSTTINEY

Die Maoglichkeiten des
Game Boy werden
gut genutzt

<

Gewinnaktion!

Wie immer sind wir auch in diesem Heft gut zu
Euch, und verlosen fiinf der neuvesten Lucky
Luke-Béinde. Wenn Ihr ein ,O.K. Corral’ ge-

winnen wollt, schickt eine ausreichend fran-
kierte Postkarte an folgende Adresse:

TOTAL, ,OK. Corral”,
22765 Hamburg

Friedensallee 41,

Einsendeschluf3 ist der 29.9.97 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
des X-plain Verlages sowie deren Angehérige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen.

ser Version ums SchiePen, aber auch
viel sportliche Betéfigung ist fiir den
Cowboy angesagt. Er muf Leitern er-
klimmen, an Galgenstricken schwin-
gen oder sich an einer Wascheleine
zum ndchsten Gebdude hiniber-

hangeln. Mit eingesammelten Dyna-

mitstangen lassen sich prima grofie

\ ANEGATINIA 4

Bei sehr detailreichen
Bildern ist ein leichtes
Ruckeln zu bemerken

L6cher in Hauserwénde sprengen,
hinter denen dann so manches Exira,

wie neue Munition oder Lebens-

energie auf Euch warfet. Zusétzlich
sind in den leveln Sheriffsterne ver-
steckt. Wenn Ihr es schafft, alle in ei-

nem Abschnitt versteckten einzusam-

meln, kénnt lhr in einer Bonusrunde,
wie z. B. beim Flaschenschiefien,

Exirapunkte holen. Uberhaupt hat In-
fogrames viel leben ins Spielge-
schehen von lucky luke gebracht.
Nach einem Plattform-level folgt je-
weils eine Stage, in der |hr mit der
Spielfigur in einer vorbesfimmten Ge-
schwindigkeit Dingen ausweichen
und auf Gegner schieflen miift. So ist
beispielsweise an einem fahrenden
Zug hundertprozentiges Reakfions-
vermdgen gefragt. Aus jedem Winkel
des Schienengefahrtes tauchen wild
um sich schieBende Ganoven auf,
und zudem miiBt lhr auf im Weg lie-
gende Steine achten. Ein anderes
Mal gilt es, auf einer Postkutsche ste-
hend, wifenden Geiemn auszuwei-
chen oder ihnen den Garaus zu ma-
chen, wahrend |hr gleichzeitig Fah-
nenstangen Uberspringen mift.

lhr merkt, der franzésischen Software-
Firma hat es an Ideen fiir dieses
Game nicht gemangelt. Abgesehen
davon ist Infogrames ohnehin fiir gute

Comicumsetzungen bekannt und
konnte mit Die Schlimpfe, Aste-
rix&Obelix, Spirou und Tim — Der
Sonnentempel (GB-Test auf Seite 52)
schon so manchen Erfolg verbuchen.
Stets halten sich die Macher sehr
eng an die gezeichneten Vorlagen
und lassen sich auch in Sachen Mu-
sik immer etwas Passendes einfal-
len.Abschliebend kann man Info-
grames zu beiden Versionen von
Lucky Luke nur gratulieren. Das TO-
TALI-Gitesiegel haben beide Ga-
mes mit Sicherheit verdient.

Sandra Alter

Gameplay - L

hhmhudwymw

Daverspad [P

Der Cowboy wird Euch mit Sicherheit ein immer
wieder gern gesehener Gast sein.

Grafik

Das Spiel begeistert mit vielen Details, nutzt die
Maglichkeiten des Super Game Boy aber nicht aus.

2+

Die Musik ist -und i1 die

TOTAL!-CHECK

Cantinues 3
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ey Somnmsemntemigeet

Tim und Struppi haben wahrlich schon so manche haarstrdubende Situation iiberbestanden, aber das

Geheimnis des Sonnentempels lat den Reporter das Game-Boy-Abenteuer seines Lebens bewdltigen.

Die GB-Version ist mit dem SNES-Vorbild
nahezu identisch, wie dieser Vergleich zeigt

so werden mehrere Professo-

ren plétzlich von einer myste-
ridsen Schlafkrankheit befallen?
Um dieser Frage auf den Grund zu
gehen, macht sich der junge Mann
auf, seinen Freund Professor Bien-
lein zu tinden. Dieser wird je-
doch entfihrt, und so nimmt das
Jump&Run von Infogrames seinen
Lauf. Fir das Lyoner Software-Haus
sind Umsetzungen berihmter fran-
zésischer Comics schon lange kein
Neuland mehr, und auch der Held
dieses Abenteuers tauchte bereits
in die Pixelwelten des Game Boys
hinab. (Tim in TibetTest in TOTAL!
8/96, Note 3)

DAS AKTUELLE ABENTEUER IST
BESSER ALS TIM IN TIBET

lhr steuert Tim durch mehrere Sto-
ges, die im Gegensatz zum er-
wéhnten Vorganger erfrischend
abwechslungsreich designt wur-
den. Unter anderem dirft |hr Euch
durch einen 3D-level schlagen, in
dem l|hr die EntfGhrer Prof. Bien-
leins zum Hafen verfolgt. Doch
auch die Jump&Run-level, die im
Spiel vorwiegen, bieten interes-
sante Features. Tim kann sich auf
zwei Ebenen bewegen und auf
diese Weise |astigen Gaunern
oder Pistolenkugeln ausweichen.

Die Steuerung ist ebenfalls um ei-
niges besser gelungen als im Pre-
quel. Tims Akfionsrepertoire ist trotz

Tim steht vor einem Ratsel. Wie-

des Zwei-Button-Systems als reich-

SIS

18010

Das Auto wird in den Kurven aus der Bahn
getragen, wenn das mal Schumi passiert ...

haltig zu bezeichnen und |6t sich
mihelos anwenden, ohne sich Ge-
danken um Daumenkrémpfe ma-
chen zu missen.

Bei Videospielen, die auf beriihm-
ten Comics basieren, spielt die op-
tische Aufmachung natirlich eine
groBe Rolle. Tim, Haddock und
die anderen HergéCharakiere mis-
sen sich hinter ihren Vorbildern aus

L\POSTIIN

TINEA
Sl don

Tusche nicht verstecken, denn sie
machen in wirklich jeder Animati-
onsphase eine gute Figur. Da ist es
umso bedauerlicher, daf} die Info-

6 TOTAL! 9/97

Selbst Hafenarbeiter, die nur ihrer Arbeit nachzugehen scheinen, entpuppen sich sehr schnell als
Feinde, die den Reporter mit Kisten bewerfen. Da hilft nur flinkes Ausweichen

grames-Grafiker es nicht geschafft
haben, die Level ruckelfrei zu pro-
grammieren. Auch die Defailfille
hélt sich in den Hintergrinden zu
stark in Grenzen. Das gleiche gilt
fiir die wirklich belanglose Musik,
die lhr im sparlichen Optionsmend
glicklicherweise abstellen kénnt,
um nur die halbwegs gelungenen,
aber viel zu dinn gesfreuten Sound-
effekte héren zu kénnen.

Um die Erwéhnung des unge-
wohnlich hohen Schwierigkeits-
grades kommen wir auch bei die-

\ ANEGATINYA /
Kaum wirklich
nervidtende Musik

sem Infogrames-Test nicht herum.
Fairerweise mu dazu gesagt wer-
den, daB die Hérte des Programms
diesmal weniger durch eine unge-
nauve Steuerung oder &uBerst un-

faire Stellen entsteht, sondern viel-
mehr durch anspruchsvolle Ge-

schicklichkeitssequenzen und
knifflige Rétseleinlagen.

Tim — Der Sonnentempel Gberragt
das tibetanische Abenteuer aus
dem vergangenen Jahr um Lan-
gen, jedoch reicht es immer noch
nicht ganz aus, um sich eines un-
serer TOTAL-GenialGitesiegel zu
verdienen. Vielleicht klappt's ja im
nachsten Jahr ...

Christian Henning

Gameplay 2

Tim kann sich auf zwei Ebenen bewegen und dariber
hinaus viele Akfionen wie Kisten schleppen ausfihren.

T 2

h Huu lﬂ‘ﬂfﬂlﬂs v viel Rotwein
psdﬁ‘lt als wir die Musik komponiert haben, was?
TOTALI-CHECK
| e
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Good bye Turrican-
jetzt kommt Thornado!

Thornado heif3t der neue Held von Factor 5,
der im kommenden Jahr seinen Einstand auf
dem Nintendo* feiern wird. Erste Skizzen
und Entwiirfe gewdhren Euch einen Einblick
in die gestalterische Arbeit des deutschen

Programmierteams.

davon berichtet, daB Factor 5 zur Zeit an ei-

nem 3D-Actionspiel fir das Nintendo™ ar-
beitet. Held des Spiels wird allerdings nicht Tur-
rican, sondern ein ganz never Charakler namens
Thornado sein. Eine bose Uberraschung fir alle
Fans des populdren Kriegers, aber Factor 5 ist
nicht mehr bereit, mit Softgold, die die Rechte an
Turrican besitzen, in irgendeiner Form zusam-
menzuarbeiten. Schlechte Efahrungen bei frithe-
ren Projekten haften zu diesem Schritt gefiihrt.
Mit Thormado haben die NeuKalifornier aber
schon einen wiirdigen Nachfolger fiir die Ein-
mannarmee auf lager. Wie der Name (eine
Kombination aus dem nordischen Donnergott,
Ther, und Tornado) schon andeutet, besitzt der
neve Held eine ganze Reihe interessanter Féhig:
keiten. Dazu gehért beispielsweise auch die
Beherrschung der Himmelsmachte, wie Blitze
und Winde, aber auch eine Auswah! durch-
schlagskraftiger Waffen. An seiner Seite kampft
ein bisher noch namenloser, weiblicher Cha-
rakter, der in einem Zweispieler-Simultanmodus
gestevert werden kann. Beide Figuren kénnen ihre
Fahigkeiten miteinander kombinieren und so ihre
Kréfte im Kampf gegen ihre Widersacher verei-
nen. Aufwendige 3D-Szenarien sind die Kulisse
des SF-Abenteuers und werden Euch viele Még-

Schom in der TOTALl 6/97 haben wir Euch

R
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lichkeiten zum Erkunden und Ausprobieren
eroffnen.
Noch befindet sich 764, so der geplante Titel
des Spiels in einer sehr frilhen Entwicklungs
phase. Mit einem Release ist erst Ende 1998
zu rechnen. Zeitgleich arbeitet Factor 5 noch
an einem zweiten, bisher noch geheimen Pro-
jekt fir dos N64, das ebenfalls Ende kom-
menden Jahres erscheinen soll.

mc

Factor-5-Spiele fir Nintendo-Konsolen
Super Turrican 1+ 2 [SNES)

Indiana Jones — Greatest Adventures (SNES)
Probotector || (GB)

Animaniacs (GB)

Die ersten Entwiirfe der bizarren
Gegnerschar von Thornado wirken

vielversprechend

Zur Zeit sammeln die Entwickler von
Factor 5 noch Ideen fiir den Spiel-
verlauf, die in Form eines Story-

boards festgehalten werden

Sieben Skizzen zeigen die Entwicklung des Hauptcharakters Thornado vom ersten Entwurf bis hin
zur ferfigen Figur. Der futuristische Grafikstil erinnert stark an den legendéiren Turrican

Bilder aus dem Spiel T64 gibt es bisher noch nicht. Links seht
lhr zwei Grafikstudien, die auf der Basis der N64-Hardware
entstanden sind und einen ersten Eindruck vom kommenden

Actionknaller liefern sollen. Bis zur Fertigstellung des Titels

Ende kommenden Jahres wird sich allerdings noch sehr viel
dndern

TOTAL! 9/97 €Xi

reportage
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Ahnlich wie die MK-Serie lebt War Gods von den einfalls-
reichen Special-Moves und Fatalities seiner Kémpfer

iele Fans der hierzulande indizierten Mortal

KombatReihe schielen zur Zeit ein wenig

sehnsiichtig Uiber den grofen Teich, wo der
heiferwarteie vierte Teil der Serie zum unauf
haltlsamen Siegeszug in den Spielhallen antritt. 30-
Gratik heibt die Parole des Genres schon seit ei-
nigen Jahren, der sich mitllerweile auch Midway
nicht mehr verschlieBen kann. Es ist also erst ein-
mal vorbei mit flachbristigen Digi-Sprites und
unbeweglichen Kameraperspekfiven, wie sie seit
Erfindung des Genres gang und gébe waren.
Quasi als Vorbereitung der popularen Helden-
truppe um Liu Kang und Scorpion fur den Sprung
in das Polygonzeitalter, wérmten sich die ameri-
kanischen Arcade-Spezialisten zuerst ein wenig
auf und entwarfen mit War Gods ein komplett new-
es Automatenspiel mit bisher unbekannten Cha-
rakteren und einer dreidimensionalen Grafik,
wie sie heutzutage zum guten Ton gehort. Optisch
haben die Kriegsgétter also nicht mehr viel mit den
beriichtigten Fatality-Experten von gestern ge-
mein. Spielerisch ist dagegen das meisfe beim af
ten geblieben.
Von den zehn K&émpfern, die Euch zur Auswah
stehen (mit einem Cheat — siehe TOTAL! /7 /97 -
sind es sogar zwalf), beherrscht jeder eine Hand-
voll Special-Moves und einige, nicht ganz leicht

vy x ) o 557

Midway erobert die dritte
Dimension! Fast zeitgleich mit der
US-Premiere des MK 4-Automaten
erscheint in Deutschland das erste
Polygonpriigelspiel fir das
Nintendo*. Kabuki Jo, Ahau Kin
und Tak heif3en die schlagkrdftigen
Kampfer, die in den Staaten schon
eine grole Fangemeinde um sich

geschart haben.

KABUKI JO FOR PRESIDENT

In den USA genief3t die seltsame Kamp-
ferriege von War Gods schon Kultstatus.
Vor allem der Samurai ,Kabuki Jo’ hat es
den Fans angetan und war kirzlich das
Objekt eines kuriosen Kinstlerwett-
bewerbes, dessen schonste Ergebnisse
wir Euch nicht vorenthalten méchten.

Mit den geschwollenen Augen des Unterlegenen kénnt Ihr
den Freudentanz des triumphierenden Maximus verfolgen

ausfihrbare Combos. Es empfiehlt sich, zur pré-
I
ziseren Steuerung aas Digitalkreuz zu benutzen,
da lhr mit dem Analogstick einfach zu weite
lenkbewegungen ausfihren miifit. Der Schritt zur

Seite, also in die Tiefe des Raumes, wird mit dem

3D-Bution ausgefihrt und biefet Euch einige neue

WARHEAD
B4
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Hervorstechend in der Schar recht einfallsloser Charaktere ist der gewaltige Kolof3 Tak. Bevor er mit dem Leben spendenden,
auBerirdischen Erz in Beriihrung kam, fristete er ein eher unbeachtetes, aber auch sehr friedliches Dasein als Statue

Méglichkeiten bei Angritf und Verteidigung.  fehlerfrei, aber nicht besonders aufwendig und
Hohepunkt jedes Kamples ist einer der oft sehr bl macht einen recht groben Eindruck, wodurch
figen, meist aber recht einfallsreichen Fatalit-  auch die digitalisierten Texturen kaum zur Geltung
Moves, wie sie aus Priigel- kommen. Besonders schwach
spielen von Midway einfach S T ﬂ\r J fallen auch die Animationen
; ) ] W i 8 [ ! . i |

nicht mehr wegzudenken sind. A \1 (,i_)l_r J o) A der Kampfer aus, die sich
Taiseiieh srnnad die racl diar lechansiiilie dieb ol
\atsachlich erinnert das recht Oiutiaile L 3 nur schwerfallig durch die
NP | riginelle Special-Moves S S A oy e
o_lberﬂlclnchh\_he Comleploy und und Fatalifies, Kmmp{q._-. a bewegen. Do
die dustere Aufmachung stark guter Sound unter leidet natiirlich auch die
an die MK-Serie. Besonders sowieso nicht ganz iber-
die Kommentare eines schein- zeugende Spielbarkeit noch

bar Guberst niedertréichtigen MEZIA®E L Bl zusatzlich.
& gl ke | G;jr ) l | | v - :
Sprechers, der jede Aktion der N ALY Wer ein Fan von Midways

Kémpfer mit Anfeverungsiufen | oberfiichliches Gameplay, | beriichtigter 2D-Prigelspiel

oder héhnischem lachen be- schwache Animationen, reihe ist, wird an dem blufigen

g!eiret, weckt Er'rmert;ngen an keine Speicheroption Treiben sicher seinen Gefallen

alte Zeiten. finden. Spielerisch und grer

Was bekommt lhr also beim ersten 3D-Beat'em-  fisch wird allerdings kein Né4-wiirdiges Niveau

Up fir Ever Nintendo® geboten@ Nun, leider nicht  erreicht.

viel mehr als Mittelmaf. Die Polygongrafik ist Marco Héntsch Als Endgegner warten zwei ganz besonders dicke Brocken

auf Euch. Spdtestens hier wird der Kampf zum Gliicksspiel

MORTAL KOMBAT 4

Gameplay I
Die Amis legen mehr Wert auf vordergriindige
Effekthascherei aks auf ein ausgefeiltes Gameplay.

I_ .-___._. '_e. ¢ ':Fﬁ- ; I | . . 3

¢ defige Schviergkelisred ond die sinfullreichen
Fatalities wissen fiir einige Zeit zu unterhalten.

Ende August war es endlich so-
weit. Die ersten MK 4-Automaten
wurden in den USA aufgestellt
und werden wohl auch bald Eu-
ropa erreichen. Erstmals prigelt
sich die berichtigte Schldger-
truppe in zeitgeméBer 3D-Op-
tik. Herzstiick des Automaten ist
der von Midway selbst entwickelte
Zeus-Grafikchip. Gags aus frijhe-
ren Zeiten, wie Babalities oder
Friendships wird es nicht mehr ge-
ben. Die bekannten Brutalitéiten der
Vorgdnger-Automaten sollen noch |
eindrucksvoller wirken und auch ein
dlferes Publikum anlocken. Mit einer
N64-Umsetzung ist im kom-
menden Jahr zu rechnen.

WiNs: 00

gelungen und vermitteln eine sehr dijstere Stimmung.

TOTAL!-CHECK
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1-2 Spieler (simultan)

ca. DM 180 (Import)

Kronos/Vic Tokai

Ein wenig iibertrieben wirken die Explosionseffekte, die
" bei jedem einzelnen Treffer in vollem Glanz erstrahlen

Y3 TOTAL! 9/97

3D-Kampfspiele sind ein Phéinomen der 32-Bit-Ara. Wéhrend sich
PlayStation- und Saturn-Besitzer seit langem mit Knallern wie Soul
Blade, Tekken 2 oder Virtua Fighter 2 vergnigen, sieht es fiir
Nintendo-Fans auf diesem Gebiet ein wenig mau aus. Gute Chancen
also fiir Pioniere wie Dark Rift und War Gods - falls sie mit den grofien

Vorbildern von Namco und Sega mithalten kénnen.

Die amerikanische Software-Firma Kronos Digital Entertainment hat mit Criticom schon vor zwei Jahren sein erstes 3D-Beat-
‘em-Up fiir die PlayStation und den Saturn vorgelegt. Bei der Arbeit an Dark Rift wurde auf diese Erfahrungen aufgebaut

en Titel Erstes 3D-Beat-emUp fiir das N64*  Im Gegensatz zu den recht grobschléachtigen
hat sich bereits Midways Arcade-Umset-  Kriegsgotiern von Midway wirken die mit auf
zung War Gods gesichert, dafir ist Dark Rift  wendigen Lichteftekten veredelten Polygonrecken
der erste Vertreter dieses Genres, der seinen = geradezu geschmeidig. Auch die Animationen
Einstand auf dem Nintendo™ feiert. Was be-  sind qualitativ um einiges besser ausgefallen, kom-
deutet dald Dark Rift r-,;';-l.’-,/i-‘:|| tir die 64-BitKon- men aber -"J..I?rqll_|1'|r'_i aer i’:‘.l"!::';-f';|f_h’--:r'| Statur der mei-
sole entwickelt wurde und deren technische  sten Kampler kaum zur Geltung. Méglicherwei-
Fahigkeiten besser ausnutzt als die aus der Spiel  se hétten die Entwickler gut daran getan, nicht nur

= il
Im Vergleich zv War Gods présentiert sich Dark Rift zwar Morphix ist das inferessanteste Mitglied der zwolfképfigen
grafisch eindrucksvoller, spielerisch aber etwas langweiliger ~ Kémpferriege. Er besteht aus transparenten Flammenzungen

halle stammende Konkurrenz.

Dieser Umstand macht sich

-"Il_l‘: eine "'";f.h"‘,‘f"ll :I-"(:I:r."\'._'f ::'l_f”'i'lF_-:
rate (laut Hersteller 60 Halb-
auch auf den ersten Blick be- bilder pro Sekunde) zu achten,
merkbar. denn grafisch hat Gelungene 3D-Optik, | sondern die Grafik auch mit e
= flissige Animationen,

Vic Tokais Priigelei einiges Training-Modus

nigen zuséitzlichen Details auf
L 0 'r"f-'i":‘f"r:!': die

Zuwerten.

aut dem Kasten. Grafiliche

Démonen aus den entternte- Kampfer wie aus einem Gub,
sten Ecken des Universums, schwer bewaffrete  ohne Ecken und Kanten, irgendwie steril und un-
Séldner und Roboter sowie Aulerirdische merk personlich. Ahnlich sieht es auch beim Sound aus

- . : C 1 . . | i + . e =Y =h e =3 - g |
",","'}['.'J ff_}f-_f"_;' l_'[f;.’_f'l",'l'u.iflf'i '.|TI-rJ (J‘jl;lz"lj tfreten In el S AIE !__]I',"f_l'-_]'.': '_,‘l[l'f_1|:Jf._“'_:"J":_,:I 3 ".I}J‘.," "_JIJfC.'l'fJ:if)
nem Duell aut leben und Tod gegeneinander an brauchbar




KOMMENDE PRUGELSPIELE FUR DAS NINTENDO*

Mortal Kombat 4

Spielerisch gibt sich Dark Riff recht solide. Zwar
sind die SpeciatMoves nicht besonders originell
und Faialities fehlen sogar ganzlich, dafiir spre-
chen die Kampter gut auf alle Steverbefehle an,
und das Ausweichen nach vorne und hinten mit
Hilfe der I- und R-Tasten gelingt problemlos.
Wenig durchdacht ist allerdings die Verteilung de

A AN

b g

¢
-

Ein wenig unfﬁrmig, aber um so o'urchscﬁfcgskrdfﬁger sind
die futuristischen Waffen der aufBerirdischen Kampfer

Spezialwalten. Wahrend eini
ge Kampter ihre Gegner mit ef
nem wahren Bombenteppich -
attackieren konnen, stehen an-
dere mit ihren zwar durch
:':,<._|1|r'_:;;f',|<.|c.'_'rf:‘if\_}-;-fr'-, aber iber
g';!hﬁt-“lu Distanzen eher nutzlo

sen Dragon-Punchs etwas hilflos da

Sowohl grafisch als auch spielerisch ist Dark Riff
anfangs durchaus ansprechend. Auch die um

[rlr'tg;wif hen Optionsmeniis, in denen l:f.-i':;[..\iu--|i:-

Bis auf wenige Ausnahmen ist die Gestaltung der Hinter-
grundgrafiken recht einfallslos und wenig ansprechend

\ ANEGATINIA 4

Langweiliger Spielablauf (=
ohne Uberraschungen,
keine Speicherfunktion

driicken und holfen sind

Release-Datum (USA)
15.02.1998
16.09.1997

tba

1998

tha

Februar 1998
Winter 1997
29.09.1997
1908

April 1998
Herbst 1997

Virtua|-Hiryu no Ken

weise Matches tiber fiinf Runden und ein spezi-
eller Training-Modus angewahlt werden kén f
nen, tallen positiv auf. Trotzdem stellt sich schon

nach wenigen Spielen die pure langeweile eir

Ein paar -_:qu:_}ir'=s;;-§|-';- Fatalities (wie beisp

bei War Gods) hatten das eintonige Gekloppe

um einiges autwerten konnen. So bleibt auch

Ahnlich wie Killer Instinct Gold ermaglicht Euch Dark Rift in
einem Training-Modus das Uben der Special-Moves

Manchmal wird es hektisch, aber die Steuerung ist gut
beherrschbar und bietet geniigend Schlagvariationen.

LITCO I 4 +

Schon nach dem zweiten Durchspielen lifit die Moti-
vafion stark nach. Es gibt zu wenig zu entdecken,

Grafik 2-
Gute 3D-Optik mit schonen Lichteffekten, sauberen
Animationen, aber langweiligen Hintergriinden.

Sond |0

Auch hier heifht die Parole:,Wir kinnen zwar pro-
grammieren, haben aber eigentlich gar keine Ideen.”

nach dem Erscheinen z

3D-Beat'em-Ups das zwei-

dimensionale

old die Priigelspiel-Refe
aem F-\|i|'|1--=!'|u:1|'.

kA= | - T

renz aul
kann sich ja

Nintendo dazu durchringen,
selbt ein Priigelspiel zu entwickeln. Daumen
angesagt.

A ! s s S . b
Marco Hantsch

TOTAL! 9/97 &Y4



1-4 Spieler (simuif‘an_.).
GT I/Creative Solutions
ca. DM 170

e 3 EQJ(
* 3

oo srem O

Der mittelalterliche Fantasy-Exkurs Hexen steht

mittlerweile in den Regalen der Kaufhduser. Nach

5. “Shie

unserem Preview in Ausgabe 6/97 ist es nun an der
Zeit, Euch zu verraten, ob sich die 170 Marker fir die

Um das Scrolling im Vierspieler-
Modus angenehm fliissig zu halten,
wurde auf einige grafische Details
verzichtet

ie Streitaxt ist frisch geschliffen und
wendig gelernten Za 0
mindestens so , :
oraussefzungen ge:
digitalen Monsterhaiz ei
zu Beginn des Spiels einen von drei
eitern aussuchen. Jeder Held hat sei-
! Woahrend der unterbe-
stumpf auf alles einprigelt, was

1.3 TOTAL! 9/97

er Umstand kommt

Euch besonders in den zum

Teil sehr verwinkelten Dungeons

20N, um dE.':rl

Uberblic konnen.
Hexen 64 wird aber vo

L pood \ e ;
i seinen vierspieler

ren z

lem durc

Simultanmodus

( gre
und lhr
Team

1:1-Umsetzung des PC-Vorbildes lohnen.

Vierspieler-Simultanmodus,
deutsche Texte und
Sprachausgabe

Extrem verwaschene
Grafik, wenige neue



enen Standard nicht erreicht,
ibt die M

SO STEHT ES GESCHRIEBEN, SO WIRD ES GESCHEHEN

Anstatt sich um wichtigere Dinge zu kimmern, haben sich die hiesigen Wéchter

des Glaubens, Beschiitzer der Jugend und ehrwiirdigen Hiiter von Moral und Anstand, kurz

die BP{S, eine neue Regelung zur Bekémpfung digitaler jugendgefihrdender Machwerke einfal-

len lassen. Fortan gilt jede Schrift (und damit auch jedes Videospiel) automatisch als indiziert, wenn

zuvor ein Vorganger gleichen Inhalts indiziert wurde. Das bedeutet, daf wir hierzulande weder

mit einem Doom 64 (vgl. Test in TOTAL! 8/97) noch einem Quake 64 oder Duke Nukem 64 rech-

nen dirfen. Da die Prequels dieser Spiele bereits schon das ein oder andere Mal der Bundespriifstelle

fir jugendgeféhrdende Schriften bitter aufgestoBen sind, ist es GT Interactive durch die neue Re-
gelung untersagt, ihr Né4-Line-up vollsténdig in die Kaufhduser zu stellen.

saegrant of quilatus

Anfangs habt lhr mit dem mysteriésen Magier die besten
Erfolgsaussichten, weil er seine Gegner aus nahezu
beliebiger Entfernung bekémpfen kann

Die kluge Pad-Belegung vereinfacht das Uberleben,
jedoch kdnnten sich die Helden schnefler bewegen.

Hexen 64 kann man als solides Spiel bezeichnen. Zu
mehr reicht es aufgrund mangelnder |deen nicht.

Die verwaschene Gruselgrafik ist ein echtes Manko.
Bei vier Spielern gibt's weniger Details.

Stilechte Kompositionen und abgestimmte Sound-
effekte lossen Fontasy-Atmosphire oufkommen.

TOTAL!-CHECK

First-Person-Shooter

TOTAL! 9/97 @ test
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-Rollensi:iele stehen bei Euch hoch im
Kurs, wie auch deren Anteil in den
Charts und Eure positive Reaktion auf

unseren Abenteuerspielreport in Ausgabe 7/97
(Seite 56 ff.) immer wieder zeigt. Da ist es nur recht
und billig, wenn wir Euch auch weiterhin einige
Perlen aus dem fernen Japan vorstellen, die es
zwar leider nicht (offiziell) bei uns zu kaufen’gibt,
die aber trotzdem hervorragende Software-Kost
sind. Darum présentieren wir auf den folgenden
Seiten die zwei wichtigsten Vertreter der Rollen-
spielzunft. Zum einen das neue Dragon Quest Il
von Enix, welches fir den Re-Release auf dem SNES
mdchtig aufpoliert wurde. Zum anderen Final
Fantasy V, der wohl beste Teil der FF-Reihe, der
trotzdem nicht aulerhalb Nippons zu beziehen war.
Wenn lhr auch weiterhin eine Berichterstattung
Uber dieses Thema wiinscht, schreibt doch an uns
(z. B. unter Angabe des Wunschspieles), damit wir
noch besser auf Eure Bediirfnisse eingehen kénnen.
Wir danken auch dieses Mal der Firma Mystic
Games (Tel.: 081 92/10 11) firr die freundliche
Unterstitzung.

Hirofumi Yamada und Maris Feldmann

Links seht Ihr die (japanischen) Ver-
packungen der sieben Final Fanta-
sy-Spiele sowie die von Mystic
Quest, welches zwar auch im FF-
Universum spielt, aber als leichteres
Action-Adventure eher fiir (ameri-
kanische) Genre-Einsteiger gedacht
war

Von links nach rechts sind hier die (japanischen)
Verpackungen von Dragon Quest I-VI aufgelistet.
Die beiden letzten Bilder zeigen Dragon Quest I&/l,
sowie Dragon Quest lll in der Neuauflage fiir das
SNES. Nun fehlt nur noch Dragon Quest IV, dann

kann man endlich alle Teile auf einem Gerdit spie-
len, (bis Teil VIl auf der PlayStation erscheint]
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Die Meniis sind natiirlich in japanisch, aber durch Probieren  Ein Chocobo direkt neben einem abgestiirzien Mefeor.
(und Aufschreiben) erreicht man eine ganze Menge Was macht er da wohl?
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Final Fantasy V kam im Winter 1992

exklusiv auf den japanischen A Viarkt. Es

t die b

hatte seinerze
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aen Rollensplele

jedenSpieler.
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) rantasy ist neben Uragon Que
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(Game intec ]
gibt es in FF die sogenannte ,Beginner's Hall’.

Das Besondere stemn war, daf die

( yrierte Trainings-Seqt

oig im Lat

Charaktere be

Release Titel (jp/us,dt) System

1S veranaer ‘v"v'i;'fd!_‘:' | KOl inten. D"—“ elmox

Dez.'87  Final Fantasy / FF NES
Dez.’88  Final Fantasy Il / - NES

Die mystischen Kri-

chien

stalle der vier Elemente halten schon seit ew igen Apr. ‘90 Final Fantasy Il / - NES
Zeiten die Krdfte der Natur im Gleic ||;:;:r-e‘-x\;i-:,!:': und modernste Gratik den meisten Fans Jul. ‘91 Final Fantasy IV / FF Il SNES

dienen dem Wohl der Menschheit. Jedoch ver gilt es als der beste FFTeil Gberhaupt. Der tintte Dez.’92 Final Fantasy V /- SNES

ren die magischen Steine, aufgrund der Uber- Teil beinhaltet sozusagen die Quintessenz von fi- Sep.’93  Final Fantasy USA — Mystic / SNES

derung durch die Men schen, nach und nach nal Fantasy (im Gegensatz z.B. zu FF VI, das ehe M. Quest (in USA produziert)

ihre Kratte. Die Ausschopfung der Kristalle wiir- tir das Massenpublikum konzipiert wurde). So Apr.94  Final Fantasy VI /FF Il SNES
Srung kologi le die Jun.'97  Final Fantasy VIl / FEVIL  PSX

| globale l_}\'.-"]‘\'\‘"'-‘_—_:ifl\hf_:?l:]'.-h-:f(__:'i._,'iﬂl'\l,"ql verur- er- Jun. 97 Final Fantasy Tactics / FFT~ PSX

1orung aes

schen Gleichge- bleibt am Ende nur die Frage, warum gerac

e) Teil nicht als
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s die Ausrottung der Menschheit be-
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Release

Titel (jp/us)

System

Mai ‘86
Jan. ‘87

Dragon Quest / D. Warrior NES
Dragon Quest Il /D.W.Part2  NES
Feb.’88  Dragon Quest Il / D. W. III NES
Feb.’90  Dragon Quest IV /D. W. IV NES
Sep.’92  Dragon QuestV /D.W.V SNES

‘Dragon Quest Il

as Spiel Dragon Quest [l wurde zum ersten

Mal im Johre 1988 als Famicom

Modul herausgebracht. \Jﬁ-ﬂhdﬂm Enix vor
‘einiger Zeit die ersten beiden T enfalls
NES) fiir die Nintendo-16BitKon Me umsetzie,
Unierzogen sie vor kurzem auch den dritten Teil
giner kompletten Uberarbeitung. Damit ist DQ [l
derzeit das modemste Spiel aus der Dragon
QuestSerie (Dragon Warrior in den USA). Die
Qualitat entspricht nun der von' DQ VI (SNES)
auerdem wurden bei der Umsetzung mehrere
neve Features, wie z.B. neue, versteckte Dun-
geons, Handlungen oder ein Vorspann eingefiht.
Musikalisch leistete Enix ebenfalls gute Arbeit und
prdsentiert eine der besten klassischen Spief
musiken mit pomposer Orchesterbegleitung.
Zur Story: Der bése Damenenlord Baramoth
schickt sich gerade an, neven lebensraum fir ser
ne und mit seinen Monstern zu erobern, als
Ortegas Sohn auch endlich ein so grofer Krie-
ﬂ'“-rd'hr' moch-

te D:_.-rT:-rr gelauten, denn wie es der Zutall so

ger wie sein verschollener Vater

LU

ﬁ[w beide gegen Ende des Spiels auf-
r und nur einer wird gewinnen!

Die-: {"‘"" J’mr:ner} uberaus leicht versténdliche

Al

ihre Freunde in praktisch allen

Dez."93  Dragon Quest I&II / - SNES
Dez.’95  Dragon Quest VI /D. W. VI SNES
Dez."96  Dragon Quest Il / - SNES
?72.'98  Dragon Quest VIl /D. W. VIl PSX

tersschichten. Kaum ein Rollenspiel hat mehi
als DQ: Dazu hat natiirlich auch die ein
fache und tberschaubare Steuerung beigetra-
gen Menis, Kamptschirme und & ghnliches fol igen
dem Klassischen Rollenspielmuster und verwirren
den Spieler nicht unndtig. Bei soviel f“-\uge:
merk auf der Spielbarkeit r-lub';
Grafik immer ein wenig zuriickstecken. U; -
haupt konnten die Enix-Spiele niemit der grafi-
schen und technischen QualiiGt der Square-
Konkurrenz mithalten. Nichtsdestotrotz r;33b1 der
Erfo|gE lix recht: von Dragon Quest VI wurden
immerhin ber 3,7 Millionen Einheiten verkauft!
(Teil VIl erscheint leider wie sein Konkurrent von
Square auf der PlayStation, und zwar voraus:
sichtlich im néchsten Frishjahr.)

Ein weiterer Pluspunkt der DQReihe und insbe-
sondere auch dieses Teils ist der verantwortliche
Charakterdesigner, némlich Akira Torlyama.
Er zeichnete nicht nur die DQFiguren und die
Helden des Konkurrenzproduktes Chrono firig
ger sondern auch so bekanrife Mangas und
mes wie Dr»"-gon Warrior (nach DG, D
Ball HL’,' ‘d r Dr, :;f imp. Fur Freunde e

Fans

Wenn einer Eurer Kameraden im Kampf getétet wurde,
schleppt Ihr einen Sarg mit Euch herum!

Den ersten Platz im Freileck-Konfest gewinnt der vierte
Frosch von links. Herzlichen Gliihstrumpf!

ErBey '&k&.
LT T3THHI=?

TOTAL! .9/ 97 < 63
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Die Zubehorseite bietet diesmal ein breitgefachertes Angebot fur den
Peripheriebewufiten N64-Besitzer von heute. Lenkrader, Kabel, Adapter und Super
Rumble Paks locken mit verfuhrerischen Goodies.

~ Mad Cats ca. bM 150

Die Mad Cats-Lenkrader sind
schon etwas langer auf dem
Markt und erfreuen sich unter
vielen Rennspielfans grofiter Be-
liebtheit. Fur die N64-Gemeinde
haben sich die findigen Tuftler
ein ganz besonderes Bonbon
einfallen lassen, Das Lenkrad
beherbergt in seinem Sockel ein
Rumble Pak, welches sich bei-
spielsweise bei Multi-Racing
Championship bemerkbar
macht. Diese Funktion kann
durch einen Schalter an der Un-
terseite des Gehauses an-und
ausgeschaltet werden. Ohne

zwei AA-Mignon-Zellen gibt Euer
Lenkrad allerdings keinen Mucks
von sich. Leider werden die zar-
ten Ritteleien von dem grofRen
Gehause so sehr ,geschluckt’,
daf den Spieler nicht mehr viel
Feedback erreicht. Der Controller
Pak-Slot ist leider nicht ausrei-
chend tief ausgefeilt, um ein
handelsiibliches Rumble Pak als
Verstarkung daran anschliefRen
zu kénnen.

Fazit: 3

_ PAL-RGB-Kabel ca. pm 80

Wer im Besitz eines Fern- kann nun jedermann ein schar-
sehers mit (RGB-)Scart- feres und vor allem farbigeres
anschluf ist, mochte wohl

Bild als mit dem bisherigen Vi-
auch gerne das gute RGB-Bild deo- oder gar RF-Signal ge-
geniefien. Bislang war dies

niefen.
nicht méglich, da Nintendo Muster: GT Elektronik, Lorrach,
Geld sparte und lediglich einen 1916%;6 21/
Video- und SVHS-Ausgang an
das N64 baute. Dank der fin-
digen Schweizer Lotkolben-
schwinger von GT Elektronik
(und modernster Technik)

Fazit: 2

__Importspiel-Adapter ca.om50

er bekannte N64-Adapter der

Eidgenossen wurde nun um
die Fahigkeit erweitert, auch Star-
Fox 64 abzuspielen. Ob allerdings
auch zukunftige (Import-) Spiele
mit dem Gerat laufen werden, ist

unsicher, da Nintendo standig die
Sicherheitsabfragen der Spiele

verbessert bzw. verandert.

Muster: GT Elektronik, Lorrach,
Tel.: 0 76 21/4 46 09

Fazit: 3

achdem in der TOTAL!-Ausgabe 5/97 die 1-

Megabyte-Karte (69 DM) von Dataflash vor-
gestellt wurde, ist nun auch der grofRe Bruder
mit ganzen funf MByte Speicherplatz erhaltlich.

_ Mega Memory Cartridge ca. bm 100

Mit einem kleinen Knopf auf der Ruckseite der
Karte kann zwischen den 20 ,Seiten’ der Karte

hin- und hergeschaltet werden. Ein LED-Display
zeigt dann die Nummer der gewahlten ,Seite’
an. Der Preis von knapp hundert Mark ist nicht

zu hoch im Vergleich zu den Kosten flr 20

Standard-Controller-Paks.,

Muster: Dataflash, Lorrach,
Tel.: 0 76 21/4 46 09

Fazit: 1

~ Shockwave ca. pm 75

Welcher stolze Besitzer eines Rumble Paks traumt nicht da-
von, die Vibrationen auch bei Blast Corps oder Shadows of

the Empire zu spuren? Mit dem neuen Shockwave Rumble Pak
kann dieser fromme Wunsch in Erfullung gehen. Ein integrierter

Schocksensor erméglicht es, bei jedem N64-Spiel gleich welchen

Genres Vibrationen zu spiiren. Daruber hinaus verflugt das Acces-
soire Uber eine eingebaute 1 MByte-Speicher-Batterie. (Das ent-

spricht dem vierfachen Umfang eines normalen Controller Paks.)
Shockwave wird von mehreren Versandhandlern angeboten.

Fazit: 2+

zubehar Qromu 9/97



PlayStation)

Final Fantasy Tactics
(Square, PlayStation)

he Lost World
(Sega AM 3, Arcade)

{(Namco,

Die ganze Welt der Videospiele im Zeitschriftenformat!
neXt Level - jetzt am Kiosk.

PROFIS UND EINSTEIGER INFORMIEREN SICH REGELMASSIG DURCH DAS MULTIFORMAT-
MAGAZIN NEXT LEVEL. MONATLICH WERDEN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR NINTENDO®,
SONY PLAYSTATION UND SEGA SATURN BESPROCHEN, ZAHLREICHE PREVIEWS UND TEST-
BERICHTE VERSCHAFFEN EINEN UMFANGREICHEN UBERBLICK. INTERVIEWS MIT PROGRAM-
MIERERN UND GAME-DESIGNERN, REPORTAGEN UBER AKTUELLE SPIELEENTWICKLUNGEN
UND ARCADE-NEWS VERMITTELN EINEN AUSBLICK AUF DIE HIGHLIGHTS VON
MORGEN. NEBEN DER VORSTELLUNG WICHTIGER ZUBEHORTEILE WIRD DER
LESER ZUDEM MIT TIPS UND TRICKS ZU ALLEN GANGIGEN KONSOLENTITELN
VERLAC| VERSORGT - UND DAS ALLES ZU EINEM PREIS VON NUR 5,90 DM.

X=-PLAI




REPORTAGE

ke: ,Wie um alles in der Welt haben wir das

blof} geschaffie”, kommentiert Chris van der
Kuyl, Chief Executive Officer von VIS Inferactive,
seinen derzeitigen Stand in der Branche. Die mitt
lerweile 40képfige Firma hat ihren Sitz in einem
ehemaligen Entbindungsheim im schottischen
Duntermline und dort die Spielidee mit dem lu-
stigen Regenwurm fiirs Nintendo™ geboren
Schon bald nach der Griindung seiner Firma im
Januar 1996 wurde dem, auf fortgeschrittene Mut
fimedia-Technik spezialisierten van der Kuyl klar
dab er seine Anspriiche in diesem Bereich zuriick-
schrauben muB: ,Auf der E3 in LA. 1995 trafen
wir die grundlegende Entscheidung, uns voll aut
Games zu konzenfrieren. Wir sind alle begeisterte
Spieler und wollen wirklich hart arbeiten, um Ti-
tel zu kreieren, die einfach immer noch besser
werden.”
Diese Entschlossenheit, bei der Produktion und so-
mit auch mit dem Endprodukt keine Kompromis-
se zu schlieben, konnte eine Rolle bei der Ent-
scheidung Interplays gespielt haben, den unbe-
kannten schottischen Entwicklern die lizenz fiir
Earthworm Jim 3D zu iberlassen. Vielleicht so-
gor noch Uberraschender als der Deal von VIS In-
teractive ist die Tatsache, daf Shiny Enferfainment
das Spiel nicht selbst entwickelt hat. ,Ich glaube,
Shiny arbeitet mit dem Grundsatz, ein Eigen-
produki zu entwickeln, es auf einen bestimmten
level zu bringen und was danach kommt, inter-
essiert einfach nicht mehr”, @ubert sich van der
Kuyl. ,Sie befinden sich in einer solchen Spit
zenposition, daP sie sich eben ohne weiteres fiir
etwas anderes als fir dieses Spiel entscheiden
konnten. Wir finden allerdings, da® Earthworm
Jim-ein Gberaus starker Charakter ist und fiir jede
neve Firma auf dem Software-Markt eine tolle
Chance biefet."
Obwohl Shiny letztlich das Game absegnen
muB, wurde VIS véllig freie Hand beim Gamede-

sign gelassen. Wie schon der Titel andeutet, fin-

det die Handlung in echtem 3D statt, was vol
lige Bewegungstreiheit innerhalb
der Umgebung des Spiels erlaubt.
Doch van der Kuyl weist schnell
| darauf hin, dab es sich nicht nus

reportage @romuo/w

l ch wache immer wieder morgens auf und den-

David Perry erlangte mit Earthworm Jim
Weltruhm. Doch die Fortsetzung fiir das
N64 entsteht nicht im sonnigen Kalifor-
nien, wo er seine Firma Shiny En-
tertainment angesiedelt hat, sondern

im verregneten Schottland. Dort wird der neue, dreidimen-
sionale Regenwurm von der bislang véllig unbekannten VIS
Interactive in Szene gesetzt. Grund genug fiir TOTAL! zu
untersuchen, was hinter den Kulissen passiert.

um ein reines Platfformspiel handelt, das nun in
3D spielbar ist. ,Wir begannen zunéchst, Jim wie
immer aussehen zu lassen und gaben ihm deshalb
ein Carfoon-Aussehen. Die 2D-Games mit Zei-
chenfrickcharakter haben wirklich eine groBe
Aussagekraft und wir dachten, wir versuchen
das mal in 3D. Wir kreieren keinen Hochglanz-
Jim = er wird aussehen wie eine Trickfilmfigur,
doch voll und ganz in 3D. Falls wir die original
JimSpiele in 3D bringen wollten, wiirden wir ech-
te Probleme bekommen. Natirlich gibt es Platt
formen und andere aus Jump&Runs bekannte
Elemente, aber insgesamt ist dieses Spiel viel in-
novativer als die grobe Masse.”

Soweit zum Hintergrund des dreidimensionalen
Regenwurms. Ersten Bildern nach zu urteilen,
kommt mit Earthworm Jim 3D ein super inferes-
santer Titel auf alle N64 Besitzer zu. In der nachr
sten TOTALl werden wir Euch verraten, aut wel
cher exzellenten Spielidee dieses Jump&Run auf
gebaut ist. Ihr dirft jefzt schon gespannt sein.

Unter vielem anderen gehért Snowbard-Fahren zu Jims neu-
en dreidimensionalen Aktivitditen auf dem Ninfendo®
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An diesem Ausschnilt aus dem Trickfilm ist deutlich zu erken-

nen, daf Jim auch im TV liebevoll in Szene gesetzt wurde

Diese friihen Scribbles fiir das N64 lassen schon erahnen, wieviel Humor und Wahnsinn im Spiel von VIS Inferactive steckt

Die Zeichentrickserie

enn Ihr es bis zum Erscheinen des Spie-

les nicht abwarten konnt, solltet hr sams

tags gleich nach dem Autstehen ruhig
mal bei RTL reinschauen. Dort lauft namlich seit
dem Q. August eine lSTedige Zeichentrickserie
mit dem Namen Jim, der Regenwurm
Die Story der Serie gestaltet sich folgender:
mafen: Es ist noch gar nicht so lange her, als Jim
noch eine unschuldige, vielzellige lebensform
war, die sich um ihre eigenen Angelegenheifen
kimmerte. Er buadelte sich vergniigt durch den
Acker, genold Regentage und tfat gewdhnlich
dos, was alle Wiirmer aus Spal und zur Unter-
haltung tun. Diesem idyllischen leben wurde ein
iahes Ende gesetzt, als eines Tages ein erstaun-
licher, auBerirdischer Super-Spezial\Weltraumr
anzug vom Himmel tiel, der Jim nicht nur von ei-
nem 98 Gramm leichten Wurm in das muskulé-
seste Kriechtier der Geschichte verwandelte

TOTAL! 9/97

Na, bekommt Ihr da nicht riesige Lust, am kommenden
Samstag um 11.35 Uhr mal bei RTL reinzuschauen?

sondern auch mit fir diese Spezies ausgesprochen
untypischen Superkraften ausstatiete. Er besitzt nun
auberordentliche korperliche Kraft, kann un-
glaubliche Hohen und Entfernungen hiipfend
zuriicklegen und ist, wahrend er den Anzug
tréigt, unverletzbar. Jims Super-Anzug kann prak-
fisch selbst denken, aber um auch wirklich han-
deln zu kénnen, braucht er einen Besitzer. So
wahlte sich der Anzug Jim aus, um ihm zu dienen
und ihn zu beschiitzen, auch wenn er Jims ge-
schmeidigen Korper hin und wieder als Peitsche
nutzt oder ihn wie einen Helikopterrotor schleu-
dert, um den Wurm in Sicherheit zu bringen
Zusammen erleben die beiden nun allerlei Aben-
tever. Einmal geht es beispielsweise darum, im

‘etflaut mit der Zeit seinen guten Freund und Ver-
biindeten, Peter Puppy, aus den Fangen des
verriickten Professors Monkey-ForA-Head zu be-
freien. Ein anderes Mal wartet die verzweifelte
Prinzessin What'sHerName auf ihre Reffung
aus den Dungeons der Kénigin SlugForAButt.
Natiirlich sind all diese actiongeladenen Ge-
schichten gepragt von dem fir Jim sehr be-
zeichnenden Wahnsinn und einer ordentlichen
Portion Humor. Solltet Ihr das fiir Regenwiirmer
Uberaus seltene Exemplar bereits von den 2D-
Jump&Runs tir SNES oder Game Boy kennen,
wiBt Ihr auch, daB Jim der kilhnste Verteidiger der
Erde, des Kosmos' und von allem, was dazwi-
schen liegt, ist. Bei RTL somstags
dem Superhero bei seinen Helden-
taten zuzuschauen, lohnt sich auf
jeden Fall.

reportage



Im November
vergangenen Jahres brachte der Spiel
zeughersteller Bandai ein neues Produkt auf den Markt,
dessen Erfolg bis heute fir Aufsehen sorgt (wir berichteten bereits in
der TOTALI 5/97). Tamagotchi, so der Name des kleinen VWunderwerkes,
ist ein Elektronikspiel im Hosentaschenformat. Es besitzt ein LCD-Display, drei Funkti-
onskndpfe und einen ResetBution auf der Riickseite. Sobald man das Tamagoichi eingeschaltet
hat, beginnt ein virtuelles Huhn seinen Lebenszyklus [mitflerweile gibt es noch einige andere Tier
arten wie Hunde, Katzen und Dinosaurier]. Genau wie ein echtes lebewesen verlangt es nach Auf
merksamkeit, Futter und Pflege. Wenn es Hunger hat, schreit es nach Essen, nachts legt es sich schlafen, und
wenn es krank wird, muf} es medizinisch versorgt werden. Vernachlassigt man sein Tamagotchi, verkimmert es und
stirbt letztendlich. Millionen begeisterter Menschen haben sich seither die bunten Plastikeier zugelegt und pflegen ihre
digitalen Haustiere als waren es ihre eigenen Kinder. Der Erfolg der Tamagotchis ist so groB, daf die Original-Produkte
von Bandai auf der ganzen Welt ausverkauft sind. Erst zum Ende des Jahres wird mit einer Entspannung des Marktes gerechnet.
Zahlreiche Produzenten aus China und Taiwan machen sich diesen Nachfrageiiberschufs zu Nutze und kopieren fréhlich die Er-
findung von Bandai. Die OrginalTamagotchis sind seit Juni auch in Deutschland bei Toys'R'Us und Kauthot fiir ca. 30 DM erhdltlich,
mittlerweile aber schon wieder vergriffen.

Die Piepmatze aus dem Cyperspace

> L

s i |

Die ersten

Prototypen
besal3en noch eine

Klappe in Form

einer Eierschale Di
und noch keinen e neuen

Reset-Buton Modelle

Prototypen

Wie
funktioniert

ein
Tamagotchi?

Fittern: Auf dem Medizin: Nur spritzen,
Speisenplan stehen wenn er wirklich krank
Bonbons und ganze ist (Totenkopfanzeige)
Mahlzeiten

Licht: Erst ausmachen,
nachdem Ever Tama-
gofchi eingeschlafen ist

Spielen: Laf} Ihn auch
mal gewinnen, dann
freut er sich!

Seit Juli dieses Jahres sind in Japan ,Angelgotchis” erhltlich, die

g‘?schf"}. Der A‘rh;'f' "9!'- Eu;ar TG}TG' das Leben eines gefliigelten Himmelswesens simulieren — dank
eine ist ein gotchi verlangt nac Besnclar sindl it Shbenciol kioflich

Hosenscheifler Aufmerksamkeit FRHPG SNSRI

Status: Hier seht lhr, Disziplin: Terrorisiert

wie alt, schwer und Euch der Kleine, hilft nur

zufrieden Ever ein strenges Wort

Schiitzling ist

Im August kamen die Morino-Tamagotchis in vier verschied
Ausfiihrungen auf den Markt. Wie bei Bandai iiblich wurd
Design des Eis auf das virtuelle Wesen abgestimmt

Das Original

Die Originale von Bandai erkennt lhr am Tamagotchi-
Schriftzug und dem Bandai-Logo auf der Verpackung

JQ,G)
reportage TOTAL! 9/97



Sieben goldene
Regeln

1.) LaBt Euren Schistzling nie allein!

Schon wenige Stunden der Vernachlssigung konnen fatale
Folgen haben. Nehmt dos Tamagotchi also auch in die Schu-
le (wahrend des Unterrichis den Ton ausschalten) und zum
Schlafen mit! Nur so kannt Ihr sicher sein, daff es ihm immer
gut geht.

2.) Achtung vor Eltern und anderen Ungliubigen!
Fin Tamagotchi ist kein Spielzeug. UberlaBt Ever Houstier also
niemandem, der sich abfillig dber solchen Kinderkram'
duBert und durch unmotiviertes Kndpfedriicken nur Schaden

Wie alt kann
er werden?

diesem Thema:
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braucht stindige
Aufmerksamkeit - stirbt in
dieser Phase nie
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phasen

Dinkie Dino

~

Klones,
Nachbauten,
Plagiate

Rakuraku ?"-.,

Dinokun ™., ™,
.

Natirlich héingt die Lebensdauer eines
Tamagotchis von der Pflege ab, die ihm zu Teil
wird. Unbestétigten Geriichten zufolge soll ein
maximales Alter von 99 Tagen méglich sein,
aber 30 Tage sind auch schon ein grofer
Erfolg. Das sagt der Hersteller Bandai zu

o
£

Hitorikko

Hier ein paar der bekannfesten
Tamagotchi-Nachbauten. Sie kosten in

anrichtet. Besonders ltere Geschwister zeigen bisweilenein ~ 5.) Strafe muB sein!

sadistisches Verhalten. Also, immer die Augen offenhalien! ~ Verwdhnt den Kleinen Racker nicht zu sehr, sonst fillt er Euch
3.) Alles ruhig, alles gut? nur noch auf den Wecker. Piepst er grundlos, oder weigert
Auch wenn sich Ever Tamagotchi nicht meldef, solltet Ihr Euch ~ sich, zv essen oder zu Bett zu gehen, dirft hr ihn auch ein-
um ihn kiimmern, mit ihm spielen und ihn fittern — iber-  mal bestrafen.

treibt es aber nicht! Uberpriift anhand der Status-Anzeige re-  6.) Immer schn sauber halten!

gelmaBig den Zustand Eures Haustieres. Hat Ever Schitzling sein Geschdft verrichtet, sollfet Ihr ihn so-
4.) Keine Siiiigkeiten! fort waschen, sonst wird er krank. LaBt ihn nicht im Dreck ver-
Der Kleine ist geradezu verriickt nach Naschereien. Gebtihm ~ sinken!

dieses ungesunde Zuckerzeug aber nicht zu oft, sondern  7.) Gute Nacht!

spielt lieber mit ihm, wos zwar anstrengender ist, aber  VergeBt nicht, nachts dos Licht auszuschalten, sonst bleibt Euer

gleichzeifig seine Stimmung und seine Gesundheit ansteigen
[iiBt — allerdings nur, wenn er auch mal gewinnt.

gesund

krank

naNo

1

o

0-5Tage  Gib Dir néchstes mal etwas mehr Miihe!
6-10Tage  Verbesserungswiirdig

11-16Tage  Gute Arbeit

17-22Tage  Exzellent

glter als 23 Tage: Unglaublich

Geheimcharakter ﬁ

-3

Umsefzungen des Tamagotchi-
Spielprinzips sind bereits fir den
Game Boy und das 64DD
angekiindigt. Ob diese auch in
Deutschland auf den Markt kommen
werden, steht allerdings noch nicht fest.
Gumpei Yokoi, der Erfinder der
Game&Woatch-Reihe des Game Boys
und des Virtual Boys, engagiert sich

Tamagotchi maglicherweise die ganze Nocht auf und wird
krank.

topfit
hohe Lebenserwartung
keine Komplikationen

normale Entwicklung

.
ungehorsam
egoistisch
Langschléifer

leicht krénkelnd
relativ robust

ungesund
stirbt jung

sehr egoistisch
braucht viel Zuwendung

Was macht
Nintendo? Tomogofchi fiir den

Game Boy -

Eindruck.

der Regel das gleiche wie ein
Original-Tamagotchi und haben auch
fast die identischen Funktionen zu

bieten. Zumeist sind die Plastikeier
aber weniger aufwendig gestaltet und
machen einen recht schlichten

ebenfalls im Bereich never Handheld-
Spiele. Seine Firma Hiro Co.
produziert zur Zeit ein kleines LCD-
Spiel mit dem Titel Kunekuneccho
(Anaconda), bei dem es darum geht,
eine Schlange zu fiittern und zv
versorgen.




TIPS & TRICKS
WANTED!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den Tips&Tricks an-
gewiesen. Zu praktisch allen Spielen fiir Nintendo-Konsolen
kédnnen wir nitzliche, aber auch kuriose Schummeleien,
Tips, Cheats, Pabwarter, Llevelcodes, SpeciakMoves und was
sonst noch so in diese Rubrik paBit gebrauchen! Am besten
ist es, wenn |hr eine Schreibmaschine oder einen Compu-
ter benutzt, wenn lhr uns Eure Beitrage zuschickt. So kén-
nen eher MiBverstandnisse beim Ubertragen ins Heft (al
les schon dagewesen) vermieden werden. Wir erwarten
sehnsichtig Eure Post! Schreibt an die untenstehende
Adresse!l Wir suchen T&T zu Game-Boy-, NES-, Super-
Nintendo-, Virtual-Boy- und Nintendo®*-Spielen! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettlosungen beisteuert, ist egal, denn jeder, der
mitmacht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergefit jedoch nicht, Eu-
ren Absender auch im Brief anzugeben! Es lohnt
sichl Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Mo-

nat drei halbjéhrige TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, daf
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmien Spielen versffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
mussen Tastenkombinationen sehr schnell und
méglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
4.7, ,%,¥,¢,+,x (fir das Steverkreuz)
A, B, X, Y, Z LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select,
C4,C=,C4¥, Ce (fir die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 8/97 heifBen:
Frank Klocke, Herford
Pablo Hess, CH-Bern
Jens Mattern, Lautersheim
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages und deren Angehérige dirfen nicht teilnehmen

S horties <70 XNy

Dork Riftr

Dark Rift (NTSC)

Passend zum Test des 3D-Beat-'em-
Up in dieser TOTAL! liefern wir
Euch auch schon die ersten Tips
zum brandneuen Spiel.

Boss Code

Um die beiden Endgegner an-
wahlen zu kénnen, miit lhr im Titeh
screen folgende Tastenkombination

eingeben: A, B, R, L, C §,C ¢

Endings
Mit folgenden Cheats, die im Ti-
telscreen zligig eingegeben werden
missen, konnt lhr Euch die Nach-
spanne samtlicher Kampfer an-
schauen.

Aaron 4, C e R =»,
$ RRC e
Demonica 4 Ce R =»
¥.RR C ¢
Demitron ¢, Ce R
= 4 LLC#
Eve 4 C @ R =
¥ RR C=
Gore 4, C e R =
$.RRC¥
Morphix ¢ C e R =»
4+, RR B
Niki t Ce R =»
. R R A
Scarlet 4, C e R =»
¥ LLC e
Sonork 4 Ce R =»
$,.LLC ¢
Zenmuron 4 Ce R =»
. LLC=»

Hexen 64 (NTSC)

Ein FirstPerson-Shooter chne Cheat
Meni, das ist wie ein Hot Dog

ohne Ketchup oder ein FuBballspiel

Hexen (4

pro Rodeholl kKing

ohne Tore. Gliicklicherweise gibt es
solche schwer verdaulichen Sa-
chen nicht allzu oft, und auch He-
xen 64 hat schummeltechnisch ei-
niges auf dem Kasten.

Cheat-Meni

Um das CheatMeni zu akfivieren,
mifdt lhr das Spiel an einer belie-
bigen Stelle pausieren und C 4
C¥#, Ce, Co eingeben. Ach-
tung! Dieser Trick funktioniert im
héchsten Schwierigkeitsgrad nicht.
Mit folgenden Tastenkombinatio-
nen, die innerhalb des Cheat-
Menis eingegeben werden mus-
sen, kénnt lhr die einzelnen Schum-
meltricks aktivieren. Genau wie bei
Turok mussen samtliche Cheats
noch per Knopfdruck angewdahlt
werden.

Visit: Cem, Ce= Cp Cop C ¥,
o4

(ein Level-Select)

God Mode: Ce=, C» C ¥
(Unverwundbarkeit)

Health: Ce=, C4,C¥, C ¥

(fullt die Lebensenergie wieder auf]

Butcher: C4, C4, Ce, Ce=
(I6scht alle Gegner in der ndheren
Umgebung aus)

Clipping: 20 x C4, C¥%

(VWeéinde sind nun kein Hindemis mehr)

Folgende Cheats miissen im Collect
Meni des CheatMenis eingege-
ben werden. Um dieses zu akfi-



Secred of Mona

vieren, midt lhr C4, C4, Ce,

C= eingeben.

Alle Waffen: C=», C4, C¥,C¥
Alle Schlissel: C4,C4,Ce=, Co
Alle Artefakte: C4, C=», C¥,C4
Alle Schalter aktivieren (Puzzle
ltems): C4, Ce=, Ctm, Ca=, Cop,
C¥,C¥

Pro Baseball King
(NTSC)

Mit diesem kleinen Trick ist es auch
fir ungelbte Keulenschwinger kein
Problem mehr, in den Genuf3 des
Abspanns zu kommen. Haltet, nach-
dem das Genkilogo verschwun-
den und der Bildschirm mit einer Un-
menge japanischer Schriftzeichen
gefillt ist, die L, R-und A-Tasten ge-
driickt, bis die Endsequenz er-
scheint.

B SuPERNES

Secret of Mana 2 (jp)
Fortsetzung aus TOTAL! 8/97

Nach dem Kampf mit dem fiesen
Endgegner miPt lhr wieder Flammy
herbeirufen und nach VWesten zum
nachstgelegenen Stein fliegen. Geht
nach oben, Uberquert das grofe
Feld und haltet Euch dann links,
bis |hr vor einem schwarzen loch
steht. Unfer dem Felsvorsprung konnt
Ihr durchgehen und Euch in das
Loch fallen lassen. Auf der anderen
Seite herausgekommen, solltet Ihr
Euch auf zum néchsten Endgegner
machen. Speichert noch unbedingt
an einer der beiden goldenen Sta-
tuen aut dem Weg ab, bevor |hr
die Héhle betretetl Mit Hilfe der
Blitzmagie und des Donnerschwerts
solife es kein Problem sein, auch die
sen Kampf siegreich zu Gberste-
hen. Nach dieser Schlacht trefft |hr

Saper Stor Word

wieder auf Katzenmenschen, denen
lhr neve Ausristungsgegenstande
abkaufen kénnt. Benutzt nun Eure
Trommel und fliegt mit Flammy nach
Osten zum blinkenden Punkt. Dort
angekommen, mift lhr die Briicke
Uberqueren und die Hohle betreten.
Speichert ab und geht nach rechts,
woraufthin Flammy erscheint und
Euch zu einem Luftkampf bringt! In
der folgenden Auseinandersetzung
solltet |hr ausgiebigen Gebrauch
von der Steinmagie machen, auf
die Ever Gegner besonders emp-
findlich reagiert. Nach diesem
Abenteuver in luftiger Hohe mift
Ihr mit Flommy nach Norden fliegen
und Euch an der rot flimmernden
Stelle im Wald absetzen lassen.
Der Gegner, der dort auf Euch
wartet, |aBt sich am leichtesten mit
Blitzen und dem Donnerschwert
besiegen. Wenn |hr ihn bezwun-

gen habt, landet lhr automatisch auf
dem Waldstiick, wo |hr von Flam-
my abgesetzt wurdet. Jetzt wendet
lhr wieder die Trommel an und
fliegt mit Flammy nach Siiden. An
dem Punkt, der genau unter dem
Wald leuchtet, laBt hr Euch von ihm
absetzen. Danach rennt ihr nach
rechts und dann nach oben, um in
einen Raum mit einem kleinen Teich
zu kommen. Geht nicht in die Hoh-
le, sondern nach links! Auch hier
wieder nach links und im nachsten
Abschnitt unter der Briicke hin-
durchlaufen, die Treppen hoch in ef-
nen Raum, zweimal nach oben
und dann nach rechts. Jetzt kommt
ihr auf einen Platz mit Gemdélden
am Boden. Dort miBt |hr weiter

Chor

Tin = Der Sonnentempel

Lo

Stichwort:
shorties

nach rechts und dann nach unten
gehen. Steigt nun die Treppen hin-
unter, geht weiter nach rechts und
die Treppe hinaufl In diesem Raum
miBt lhr den Zettel an der Wand le-
sen und wieder die Treppe hinun-
tergehen. Wieder steht |hr in ei-
nem Raum mit einem Gemélde am
Boden und zwei Schalen an der
Wand. Beriihrt die Schalen und
benutzt den Zauberspruch, der mit
der kleinen weiffen Wolke ge-
kennzeichnet ist, woraufhin sich ein
versteckier Durchgang éffnet. Wen-
det darauthin die Schattenmagie
auf die Wand an und es ertont
ein lauter Knall.

Fortsefzung folgt ...

Maik Martin, Meerane

Super Star Wars

lange Zeit war es praktisch un-
méglich, dieses heibegehrie Mo-
dul im Handel aufzutreiben. ,Aus-
verkauft' t6nte es denjenigen ent
gegen, die nach dem Krieg der
Sterne fir das Super Nintendo ver-
langfen. Doch seit Anfang dieses
Jahres diiffen Nachwuchsrebellen
wieder aufatmen — das Spiel wur-
de neu aufgelegt und ist seitdem
wieder in den Regalen samtlicher
Elekironikmérkte und Kaufhéuser
mit Videospielabteilung zu finden.
Wer sich diese einmalige Chance
nicht entgehen lief}, dem kommen
ein paar kampferprobte Cheats si-
cherlich nicht ungelegen.

Um alle nachfolgenden Cheats ak-
tivieren zu kénnen, mift lhr vorerst

Quix-Nr. 0165-3-222 22 13

get the message ) o

VIX

)

Lemmingd 2-The Tribe

im Titelscreen folgende Tasten-
kombination eingeben: A, A, A,
A X BBBBYXXXXA,Y,
Y, Y, Y, B. Wenn lhr alles richtig ge-
macht habt, ertént zur Bestétigung
ein Jawaschrei, wenn nicht, mift lhr
das SNES kurz ausschalten und
noch einmal probieren. Nun kénnt
lhr bereits Han Solo und Chew-
bacca anwdhlen.

Drijckt auf dem zweiten Controller
gleichzeitig die - und R-Taste und
lhr habt ein CheatMenii akiiviert, in
dem lhr u. a. die level anwdahlen
und die Zahl Eurer Extraleben ein-
stellen konnt.

e ST oSBT

Ins Sound-Meni gelangt lhr, wenn
lhr im Titeloild alle vier Feuerknop-
fe (A, B, X, Y) gedriickt haltet und
dann mit Start bestatigt.

Gebt an gleicher Stelle Y, Y, X, X,
A, B, X, A ein und lhr seid im Besiiz
des lichtschwertes. Durch Driicken
von X, B, B, A, Y erhaltet Ihr funf
Continues.

Wer ohne Mithe in den Genuf
des Abspannes kommen méchte,
mul} im Titelscreen A, B, A, B, A, B,
A, B eingeben.

Achtung! Es kann immer nur ein
Cheat zur Zeit aktiviert werden.

Tim - Der Sonnentempel

Das Lleben eines Comichelden kann
ganz schon hart sein. Falls Euch der
angezogene Schwierigkeitsgrad
von Tims jingsten SNES-Abenteuer
Probleme bereitet, kénnt lhr auf die-
se Levelcodes zuriickgreifen.

TOTAL! 9/97 m



Pocohontod

1. Autofahrt

X

X

X

2. Der Waggon

X

! GAME Boy '

Lemmings 2 - The Tribes

Polar
Llevel 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

Satte 120

levelcodes
kébnnen

beim

munferen

¢ NagerRetten

erspielt wer-
den. Hier war
wohl ein ech-
ter Tierfreund

am Werk.

BKCHFAD3
ACHFADLT
MCFADIA1
RACDLAJY
PFBKAJFZ
KINVIFGV
NQCOPGBX
BFGZQGDN
KDHYLAV
SAITNHDW

Highland
level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level 9
level 10
End

Circus
level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

Classic
level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
Llevel 7
level 8
level @
level 10
End

Medieval

level 2
level 3

BKDFGHJP
ADFGHJHL
NAGHJHDR
PBFJHDFS
QCGJDFGN
RDFWFGBQ
SCBZQBIM
PJHYLDAL
NAJTSFBS
PBDOK]Q

DICHFCKF
SCHFCKAD
MCFCKAJH
RAAKAJCD
PHMBJCJP
MPCOCIKA
AFGXSKFC
KDAOAAHG
SHG3PCDA
MDMZRGHD

JCJKFHBC
MJKFHBFA
SPFHBFH]
AAFBFHBG
PCDGHBDF
RGH1BDCG
LAFTNCDS
PCDWMLS
RGBXNQGF
UAWBDAH

DFGBJADL
PGBJADGM

= shorties < SN

level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

Egyptian

level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

Outdoor
level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8

QGJADGHR
LDCDGHCK
SFBFHCFS
KI 1CFDP
NBFXPDAS
QCAZNFDK
RHHWKJHN
MABVNAGP

HBDCDUM
LDCDYCL
NHDUCBA
MINJCBKN
NQGDBKDP
BDATKDFQ
SHD3NFGR
MGNWPBHS
LBPZQCGR
AJHYRDFM

HCFDADFL
MFDADFJS
PJADFJBH
NFBFJBKP
KJHHBKCK
NAGTKCHM
PDD3MHFR

level @
level 10
End

Beach
level 2
level 3
level 4
level 5
Llevel 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

Sports
level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

Shadow
level 2
level 3
level 4
level 5
level 6
level 7
level 8
level @
level 10
End

SGMXRAAQ
LPA1PFB)
AHF2KINS

BDCGRDJF
NCGRDJFB
MBRDJFR
QGBJFBIG
UGGRIGH
NDHTJGHC
SADOQHCK
PGGYRHKD
LD} TMPBL
SBFXAINC

BDBCDKG
NBCDKGRT
|HDKGBHX
MIMGBHGW
NPJAHGFZ
ABD1GFDT
QGFYPDHX
ICJZNCGW
RBHVWRBHV
QAB1QAGO

AJFGBDCX
SFGBDCDV
PBRDCBDY
QGBCBDH4
JAADHKY
NHDWHKHW
MGB 1 AHAZ
UF3RF)V
NCM1KDBO
RPFVSJHW
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Tim - Der Sonnentempel

Cavelems

level 2 BJIGHCKDN
level 3 SGHCKDLB
level 4 QCCKDLDG

level 5 RHMDLDJA
level 6 MPBKDJCF

level 7 AINWICHH
level 8 NQBOMHFA
level @ BIGXRACM
level 10 NDATPHMC
End SHFZMPCF
Space

level 2 DHKHAIDT
level 3 RKHAIDFZ
level 4 ACAJDFB 1
level 5 RFGDFBDZ
level 6 KDBGBDBO
level 7 SIHTDBC
level 8 NADWICDB
level @ PGBTMIKVY
level 10 [JDXNPJZ

End NGAWABDX

Matthes Forster, Berlin

Pocahontas

.

T

Allen Disney-Fans und Hobbyindi-
anern soll mit diesen Palwortern
weitergeholfen werden. Echte Rot
haute kommen natirlich auch so
zurecht.

Level Levelcode
level 2 KPGXHA4T8
level 3 CMQZBO6R T
level 4 JWDLF/K5S
level 5 TGNDX3VQ
level 6 HFSBD2M6
level 7 QZJRLTWA4
level 8 BPXCV/Z3
level @ SDLFT8G2
level 10  RWHIXQZ5
level 11T  MVNGB4C6H
level 12 KCQTD3WI

level 13 TBPRGS5H8
level 14  QFCMX2B?
level 15 VDHKSOL/
level 16  BNJHZIRQ

Snoopy’s Magic Show

Charly Browns trever Beagle hat
noch einiges mehr auf dem Ka-
sten, als nur faul auf seiner Hun-
dehiitte herumzuliegen. Neben sei-
nen Akfivitaten als Pfadfinderfih-
rer, Softballtrainer und Intimfeind
des Roten Barons, macht er auch in
seiner Zaubershow auf dem Game
Boy eine gute Figur, zu der wir
Euch einige levelcodes anzubie-
ten haben.

Tiny Toons - Wild & Wocky Sports

Ohorties

Level Levelcode
level 20 XQIA
level 40 BTND
level 60 VALl

level 120 CDI1D

Stefan Bee, CH-Oberriet

Tim - Der Sonnentempel

Auch die Handheld-Version des
Hergé-Abenteuers ist eine harte
Nufb und fir schlecht ausgestatte
Abenteurer nur schwer zu knacken.
Nehmt doch ein paar nitzliche
PaBwarter mit auf den Weg, denn
eine gute Ausrustung ist der Schlis-
sel zum Erfolg!

Level Levelcode
Autofahrt 41253
Andendorf 23514
FluBfaht 52143

Tiny Toons -

Wizi & Wacky Sports

Der legendére Konami-Cheat ge-
wahrt Euch in diesem abgedrehten
Sportspiel den freien Zugang zu al-
len Disziplinen. Gebt im Titelscreen
folgende Tastenkombination ein:

. 4.4 3 & 5 « » B
A, Startl

TOTAL! 9/97 W
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CLASSK. CORNER

-' GAmME BoOoy

Die Classic Corner dieses Mo-
nats ist ganz der wilden Zeichen-
tricktruppe von Warner Bros. und
deren nicht minder populéren Ab-
kémmlingen gewidmet.

Tasmanian Devil in
Island Chase
(Looney Tunes 2)

Level Levelcode
level 2 345371
level 3 /45577
level 4 367123
level 5 662077
level 6 366882

Markus Dietrich, CH-Gampelen

Tiny Toons Adventures

Level Levelcode

level 2 leer, Mdhre,
leer, Mdhre

level 3 Melone, leer,
Melone, leer

level 4 Ananas, Ananas,
Melone, Melone

level 5 Melone, Melone,
Melone, leer

level 6 Mohre, Mhre,
leer, leer

level 7 leer, Melone,
Melone, leer

level 8 leer, Melone, leer,

leer




Im Heft-Shop konnt lhr
Fullt dazu einfach den

uvnfenstehende Adresse!

TOTAL! 3/96

der Ste%
x TESYS 1i¢'

Spedials: N64-Software, Killer
Instinct 2, Star Wors: Shadows-of-
the-Empire-Poster

SNES-Tests: FIFA Soccer '96
NES-Classic-Test: The Legend of
Zelda

Tips&Tricks: Weaponlord,
Chrono-Trigger-Komplettlosung 1,
DKC2

TOTAL! 10/96

PILOTWINIG

i B o

* TESTS NE WS vainm

Specials: Super Mario 64 (Teil 3),
PilotWings 64 (Teil 2), Virtual-Boy-
Reportage, Donkey-Kong-
Biographie (Teil 2), FX-Spiele, Lufio
Il (Teil 1)

SNES-Tests: Lufia & The Fortress
of Doom, S. R-Type

GB-Tests: Sword of Hope Il
Poster: Super Mario 64

TOTAL! 5/97

N S

e _.“_:; £)
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m‘#j‘&as"u
TESTS ! | TIPS & TRICKS * |

Spedials: Akte N — Nintendos
SNES-Projekte, FuBball-
Vergleichstest: ISS 64 vs. FIFA 64,
N64-Tests: Kl Gold
SNES-Tests: Tim — Der Sonnen-
tempel

GB-Tests: Wave Race
Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden. Entsprechende Aﬂ

TOTAL! 4/96

Specials: Breath-of-Fire-Il-Guide
iiber 16 Seiten

SNES-Tests: Toy Story, Breath of
Fire Il, Final Fight 3
Game-Boy-Tests: Worms, Micro
Machines 2

NES-Tests: Elite

Tips&Tricks: DKC 2, Chrono-
Trigger-Komplett-losung 2

TOTAL! 12/9

Specials: Super Mario 64 (Teil 5),
Wave Race 64 (Teil 2) +
Sammelkarte

SNES-Tests: DKC 3, Worms
GB-Tests: Donkey Kong Land 2
Tips&Tricks: T8T-Register, Secret
of Mana 2 (Teil 1)

Poster: Secret of Mona | +
Sammelkarte

TOTAL! 6/97

¢
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| STARFOX 84

L TIPS & TRICKS
Specials: Jubildum — 4 Jahre
TOTAL!, DigiPen, die Program-
mierer-Uni, TOTALI-Aufkleber
N64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game& Watch
Gallery
Tips&Tricks: Turok-Levelkarten —
Teil 3

Achtung! 107ALI-Ausgaben der Jahrginge 1993 bis 1995 sowie die Aus

Stuck Ausgabe Stick Ausgabe

3/96 DM 6,80

| 4/97DM 6,80

TOTAL! 5/96

Specials: Mega-Man-Reportage,
Die 50 besten SNES-Spiele (Teil 1)
SNES-Tests: Givilization, Kirby's
Dream Course, Mega Man X3
Game-Boy-Tests: Killer Instinc!,
Mega Man 5

Tips&Tricks: Secret of Evermore,
Donkey Kong Country 2

TOTAL! 1/9

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinkai ‘96 Messe-News, Wayne
6.'s 3D Hockey, Killer Instinct Gold
SNES-Tests: Terranigmo, Street
Fighter Alpha 2, Winter Gold
Tips&T.: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigeru
Miyamoto

TOTAL! 7/97
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ACCLAIM DRERT ALY

x TESTS TIPS & TRICKS
Specials: Anime und Manga

(Coptain Future), Jopan-RPGs, NES-
Report (Teil 1), Extreme-g,
N64-Tests: Mortal Komba!
Trilogy, NBA Hang Time
SNES-Tests: Mohawk & H.Juck
T&T: War Gods, Turok — Teif 4
Poster: Exireme-g

TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Coupon avus und schickt ihn an

TOTAL! 7/96

Specials: E3-Messe-Report, Die 50
besten SNES-Spiele (Teil 3)
SNES-Tests: Super Mario RPG,
Star Trek: Deep Space Nine
GB-Tests: Probotector
NES-Test: Pirates!

Tips&Tricks: Toy Story
(Komplettiasung Teil 2)

TOTAL! 2/97

* TIPS & TRICKS

Specials: Super Mario 64 (Teil 7),
Mario Kart 64 (Teil 1), Killer Insfinct
Gold, Star Wars: Shadows of the
Empire, Jahresriickblick ‘96
SNES-Tests: Lufia, Sim City 2000
GB-Tests: Pocahontas
Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), KI
Gold, Super Mario 64

TOTAL! 8/97

'
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"' DREAM TEAM
TESTS e koo (=1L LLT)

Specials: E3-Messe-Report: von
Banjo-Kazooie bis Zelda 64, exklu-
sive Infos tber Turok 2, Reportage:
PAL/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blost Corps, Doom 64
SNES-Tests: Williams Arcode
T&T: Shodowsof he Empire

Poster: Banjo-Kazooie

TOTAL! 8/9

Specials: Interview mit Shigery
Miyamoto, N64-Special, SM 64 (Teil
1), Die 50 besten SNES-Spiele (T. 4)
SNES-Tests: Donald in Moui
Mallard

Game-Boy-Tests: Toy Story,
Kirby's Block Ball

Tips&Tricks: Super Morio RPG
(Teil 1)

TOTAL! 3/97

Specials: N64 in Deutschland,
Mario Kart 64 (Teil 2), Drogon Ball
N64-Tests: Turok, Super Mario
64, PilotWings 64, Star Wars:
Shadows of the Empire
SNES-Tests: Drogon Ball Z
GB-Tests: Casper

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 2)
Poster: Dragon Ball Z

TOTAL!-Special 3/96
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S Tricks 20 7

X iilsed ﬁhﬁﬂklml

Dos Tips&Tricks-Special des
Jahres 796 bietet die besten
Kniffe zu iiber 350 verschiedenen
Spielen fiir Game Boy, NES und
SNES. Hinzu kommen verschiedene

Komplettlasungen sowie einige hun-

dert Action-Replay-Codes, Cheats,
Levelcodes eci.

aben 1, 2, 6 und 11/96 kdnnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben
ressen findet Ihr zum Beispiel in der Borse!

TOTAL! 9/96

Spedials: Super Mario 64 (Teil 2),
PilotWings 64 (Teil 1), Turok-
Interview, Donkey-Kong-Biographie
(Teil 1)

SNES-Tests: Olympic Summer
Games, Actraiser

GB-Test: GB-Classic-Reihe
Tips&Tricks: S. Mario RPG (Teil 2)
Poster: Mega Man

TOTAL! 4/97

(XPLOSIY PN DAS WA

BLAST CORPS

TESTS 00 & nps L micus x

Spedials: Nintendo* — Die kom-
menden Spiele, Videokult Anime,
64DD-Reportage

N64-Tests: King of Pro Baseball
Wave Race 64 SNES-Tests: The
Lost Vikings Il

GB-Tests: Mole Monio
Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)
Poster: Blast Corps

TOTAL!-special 1/97
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ST Alles
uber das
¥ Nintendo®

Das ultimative 64fan magazin
bietet jede Menge Tips, Infos,
Specials und Reportagen rund um
das Nintendo* und die Spiele.
Technische Daten, Entwicklungsbe-
richte und Spielebeschreibungen
sorgen fiir den notigen Uberblick.
Mit riesen Turok-Poster.

Fiir Mehrfouchbestellungen bitte Stiickzahlen ein-
trogen! Die Lieferung erfolgt schnellstmaglich nach
Vorratslage. Mit Exscheinen dieser Ausgobe verlie-
ren olle anderen Preislisten ihre Gltigkeit.
Briefmorken werden als Zohlungsmittel nicht
ongenommen! Die Ware bleibt bis zur vollstiin-
digen Bezahlung Eigentum des Verloges.

4/96 DM 6,80 | 5/97 DM 6,80
5/96DM6,80 || 6/97DM 6,80
7/96DM 6,80 || 7/97DM 6,80
8/96 DM 6,80 | 8/97DM 6,80
9/96 DM 6,80

Name

-_———

Strafe

— Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
-1 10/96DM 6,80 - lieferung per Nachnahme nicht mdglich.

Versandkosten
Inland DM 5~ / Ausland DM 12 -

ADRESSE:
AVC Heft-Shop, Postfach
1208, 23613 Stockelsdorf

112/96 DM 6,80 PLZ/Ort

== . Sonderheft
1/97 DM 6,80 __| 3/96DM 5,80

[
— 2/97 DM 6,80 __ 64fan magazin
.| 3/970m68 || 1/970M 5,80

D per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitfe nicht vergessen!)

[] bar anbei

Bitte keine Uberweisung!
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cas=iévania iv MEJIQ MAN 7 SUPEr mario Kars SUPEr mario Bros. -3 DONKEY kONJ LANd 2
. Super Mario Bros. 3
SUPERNES Hallo, Action-Replay-Fans! Do o e

Die auf dieser Seite abgedruckien Parameter funktionieren nur in Ver- | bei SM AllStars

Bubsy bindung mit einem Action-Replay-Modul (Version 1, 2 oder 3). Wer | 0007 290E geheimer

/EQQ DF59 unend|. Zeil daheim ActionReplay-Codes fiir unsere Rubrik herausgefunden hat, wem level

/E02 ODO8 unend|. leben Parameter fir seine Lieblingsspiele fehlen oder wer bestimmte Codes | 0005 53FF immer Stern
aus dlteren (nicht mehr verfigbaren) Ausgaben sucht, der meldet § 0005 8902 Clatteis

Castlevania IV sich bitte schrifflich bei uns. Wir werden versuchen, sie fir Euch auf- l§ 0005 8505 durch Wén-

/EOO 861E Bonusraum zutreiben und schnellstmdglich abzudrucken. An dieser Stelle noch ein de gehen

kleiner Hinweis: Die Parameter fiir das ARP | und das ARP Ill sind ex-
fra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes auto-

matisch fir das ARP I.

Harley’s Humongous
Adventure
/E24 BD2XX

...GTPO:.’;if.-Eﬂe[-
gie XX = OF
unendl. Luft

Unsere Adresse lautet:
X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Danke an Werner Trggbﬂu@r', R. Rommel,
Elisabeth Kabeck, Habib Yousoufi, Daniela Hanke

/E24 B241

Mega Man 7
/EOB 8101

/EOC 2EO1

unend|. leben
unendl.

GAMEBOY '

Energie

Out to Lunch

A Boy and his Blob

/EOQ BAQA unendl. Zeit 0102 57C2 unend!.
Licorice
Super Dropzone /E00 9122 Erstplazierung fur Spieler 1 0103 5BC2 unendl.
EQO 2505 unend|. leben in der Statistik | 7E10 EBO6 Mega-Speed Coconut
/7E00 2602 unend|. /EOD 74D9 Stern fir fur Spieler 1 0113 61C2 unendl.
Schichtbomben Spieler 1 /E10 E062 Dauerblitz fir Apple
7EOD 76D9 Stern fir Spieler 1 0105 65C2 unendl. -
Spieler 2 Vanilla
/EOD 74EQ Pilz fur 0106 67C2 unend|.
Spieler 1 m Tangerine
7EQD 76E9 Pilz fur 0103 6BC2 unendl.
Spieler 2 Super Mario Bros. Honey
7EOD 74F9 Blitz fur Diese Codes funktionieren auch 0107 6CD2 unend|.
Spieler 1 bei SM All-Stars Ketchup
7EOD 76F9 Blitz fur 0007 0900 Megasprung 0106 69C2 unendl.
Spieler 2 0007 OAOO Mondsprung Root Beer
Super Mario Kart /EOD 74B9 Stern u. Geld 0115 59C2 unend|.
/EOO 980A neue Perspek- fur Spieler 1 Super Mario Bros. 2 Strawberry
tive im TT-Re- 7EQD 76B9 Stern u. Geld | 0004 C91F schweben 0114 5DC2 unendl. Cola
_ play fir Spieler 2 A-Knopf gedriickt halten 0106 63C2 unendl. Llime
Code eingeben, ARP auslassen, 7EQOD 74DA4 Blitz u. Geld 0004 CA3C Supersprung 0140 6FC2 unendl. Punch
lime Trial fahren, Replay anwdhlen, fur Spieler 1 0004 C401 totet alle 0112 71C2 unend|. Mint
ARP anschalten 7EOD 76D4 Blitz u. Geld Feinde 0106 5FC2 unend|.
/EOT 500X Cup-Anwahl fir Spieler 2 0006 2A04 vier Kirschen Banana
X=1-3 7EQD 74D1 Pilz u. Stern- 0004 E001 immer Stern 0305 EOC1 unend|.Leben
Speed fiir 0105 EEC1 immer finf
Spieler | Miinzen
ﬂ 7E0D76D1  Pilzu. Ster
M=t 3 Speed fiir Donkey Kong Land 2
‘ Spieler 2 O1XX B4FF XX =  Anzahl der
7EOD 71D1 Daverpilz fir Kremminzen
m Spieler 1 OIXX BBFF XX = Anzahl der
FgOTRa ey "__;"“;;f:'-_.::; /EOD 73D1 Daverpilz fir Bananen-
Spieler 2 minzen
e 7E10 E206 Stern-Speed

TOTAL! 9/97



Frogen

Aero the Acro-Bat 2
(SNES)

Uwe Réhrich aus Wismar hat
gleich zwei grofe Sorgen. Wer
kann ihm helfen, sich mit den Rao-
keten in Akt 16 zurechtzufinden?
Auch Pabworter sind als Antwort
herzlich willkommen.

Aladdin (SNES)

Cynthia Waltzing aus Petingen
wiirde sich Uber PaBwaorter der le-
vel drei bis sechs maflos freuen.
Wie sieht's ause

Das Dschungelbuch (GB)
Martin Militzke aus Coburg ist ein
Maleur passiert. Er hat zwar im
zweiten level (Der alte Baum) alle
Diamanten gefunden, aber er
kommt nicht zum Ausgang. Weif
iemand Rat?

Die Schlimpfe reisen um
die Welt (SNES)

Unser fast achtjghriger Leser Chri-

stopher und seine Eltern ver-

schlumpfen an den schlumpfigen

Abenteuern der niedlichen Blaulin-

ge. Wer kann den dreien mit ein
paar PaPwéremn aushelfen?

Y, line

lhr kommt an einer bestimmten Stelle im Spiel einfach nicht weiter? Euch

und/oder Losungen bitte an:

fehlen wichtige Gegenstiinde, um den ndichsten Level zu erreichen? Oder sucht
Ihr vielleicht spezielle Cheats oder Action-Replay-Codes fiir Ever
Lieblingsspiel? Dann schreibt an unsere
HELPLINE — LESER HELFEN LESERN!

® Umschreibt Ever Problem so genau wie moglich, und wir werden
versuchen, Euch direkt auf dieser Seite zu antworten. In besonders
schwierigen Fillen geht die Frage an alle Leser ber, und wir werden die
eingesandten Losungen in spiteren Ausgaben fiir Euch abdrucken.

@ Notiert Eure Anschrift (Brief bitte mit Datum und Angabe des
Konsolensystems) auch im Brief, damit es keine Verwechslungen gibt!

@ Natirlich funktioniert das nur, wenn lhr auch fleiflig schreibt. Helft
anderen Lesern, wenn |hr eine Antwort oder die gesuchten Tips&Tricks wift!
Frankierte Riickumschldge konnen wir leider nicht beriicksichtigen, denn
schliefilich wollen alle Leser die Antworten erfahren. Schreibt Eure Fragen

X-plain Verlag
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Incantation (SNES)

Und noch einmal Uwe aus Wis-

mar. |hm gelingt es nicht, in der

neunten Stage gleich zu Anfang

Uber den Abgrund zu springen.
Ob vielleicht der Stein etwas
damit zu tun haben kénnte,

der sténdig von oben in die
Schlucht herabfallte

Lufia (SNES)

\ Michael Buntkirchen

\ aus Duisburg hangt in
\ der Drachenburg fest. In
V' Raum 15 miblang bis

jetzt jeder Versuch, die Tur
zu Offnen. Erfahrene Abenteurer,
die bereits ein Schliisselerlebnis hat
ten, bitten wir um Meldung.

Paladin’s Quest (SNES)

Marcel Misch aus Schénau kno-
belt schon lange Zeit im Tempel of
Zygos an einem Rétsel. Noi Gren

(Maschine) hat er bereits zersidrt,
und nach dem Kampf fallt er in ei-
nen Raum, aus dem es scheinbar
kein Enfrinnen gibt, obwohl er einen
Nachbarraum sehen kann. Wer
kann Marcel helfen?

Secret of Mana 2 (jp)
(SNES)

Wilhelm Wekwart aus Memmin-
gen hat Probleme, die letzte Ver-
wandlungsstufe durchzufihren. Falls
es dort drauen noch jemanden
geben sollte, der diesen Square-
Exoten sein Eigen nennt und Wil
helm weiterhelfen kann, moge er
oder sie sich doch bitte bei uns
melden.

Star Wars: Shadows of
the Empire (N64)

Giinther Unterwandling beschaftigt
eine Frage. |hm fehlt némlich noch
ein Challenge-Point in Xizor's Pa-

4

A

lace. Hat dort schon jemand alle
zehn entdeckie

Turok - Dinosaur Hunter
(N64)

Indianerhéuptling Florian Lenz aus
Vorchdorf stecki im finften Level
(Die Katokomben) des Egoshoo-
ters in Schwierigkeiten. Er weil®
zwar, dal) er eine Stiege bauen
mufd und hat auch schon alle Schal-
ter auf der linken Seite betatigt,
aber wie kommt er auf die rechte
Seite?

Arnfworten

Breath of Fire Il (SNES)

Diemo Klasel, Ausgabe 7/97:

Hier wissen Katrin Brzonhalik, Wolf-
gang Russin und Ronny Natsch
Rat. Sten folgt mit den anderen der
Spur der Diebin nach Capitan (im
Westen). Dort missen die Monster
im Brunnen bekampft und die Be-
wohner gerettet werden. An-
schlieBend geht es mit Ray zuriick
zur Ruine beim Fubi Berg. Die lan-
gen Arme von Sten sind zum Uber-
queren von Abgriinden sehr hilf-
reich. Bei der Ruine bekommt |hr

kel p line <76 SRR



von Ray Magie, adie Nina gut ge-
brauchen kann. Danach folgt ein
FuBmarsch zuriick nach Capitan.

Hagane (SNES)

Stefan Schulze, Ausgabe 7/97:
Holger Czerwenka aus Mutters-
hofen war so frei, uns einen level
anwahlcheat zukommen zu lassen.
Klickt Euch ins Configuration-Menij
und spielt die Musikstiicke 4, 3, 10
und 18 in dieser Reihenfolge ab.
Startet das Spiel ganz normal im er-
sten Level und pausiert das Game.
Wenn Ihr jefzt L, R und X driickt, ge-
angt lhr in den level 2-5, bei dem
es sich um ein begehbares’ Cheat-
Meni handelt. Jedes dort befindli-

che Schild représentiert einen an-

deren level.

Kirby’s Fun Pak (SNES)
Yaron Goldstein, Ausgabe 8/97,
kann geholfen werden. Marc Hein-
kelein ist ebenfalls ein Kirby-Fan
und hat den Endgegner von Milky
Way Wishes bereits bezwungen.
Der Fiesling ist am Kopf verletz
bar. Seinen Sicheln und Eisstrahlen
kénnt |hr entweder ausweichen
oder sie abwehren. Die griinen
Bomben und die darauf folgenden
Stachelpflanzen kénnen nur abge-
blockt werden. Den Strahlen und
Stacheln kénnt Ihr durch eine kleine
Flugrunde leicht ausweichen. Ver-
schanzt Euch beim schwarzen loch
und riickt Eurem Widersacher mit
dem Schwert, Bomben oder Plasma
zu leibe.

Mystic Quest (GB)

Andrea Ehmcke, Ausgabe 7/97:
Diesmal fanden sich gleich mehre-
re leute, die Andrea weiterhelfen
konnten! Annette leicher, Sabine
Dziwisch, Thomas Milbradt, VWolf-
gang Russin und andere haben fol-
gendes Patentrezept auf Llager: In
der Kristallwiiste tiber dem Pier mufy
man in den ndchsten rechten Bild-
schirm und dort am oberen rechten
Kristallbusch den Bombenzauber
anwenden. Vielen Dank, Euch vie-
ren und allen anderen!

Secret of Evermore
(SNES)

Sascha Kraus, Ausgabe 7/97:
Um das Ventil der lavamaschine
und das Wagenrad zu finden, muf3
man nochmal aut den Gipfel des
Vulkans bei den Simpfen und in die
Kétersteppe zuriickgehen. Dort muf3
der Riesenkdfer ein zweites Mal
bezwungen werden. Das hat zu-
mindest bei Annette leicher und
Ronny Natsch funkfioniert. Die Bie-
nenattacke findet man in der Wi
ste bei einer der Oasen. Zuerst be-
gibt man sich von Davids Hohle zur
Qase, wo Karon mit seinem Boot
wartet. Von dort aus I&uft man dio-
gonal nach rechts oben zur néch-
sten Oase. Dort angelangt, fihrt der
Weg geradewegs nach oben, wo
schon jemand mit der Formel auf
Euch wartet. Danke, Felix!

Secret of Mana (SNES)

Same procedure as every year.
Kaum zu glauben, aber es ist doch
tatsachlich schon wieder ein Jahr
vergangen, seit wir Euch das letz-
te Mal erklarten, wo sich das Ru-
bindiadem (Ganz ruhig bleiben,
Mitchl) befindet. Also: In der Mana-
Festung miBt lhr Euch solange mit
den orsansassigen Bésewichtern
raufen, bis einer das begehrte
Schmuckstiick freigibt. Die besten Er-
folgsausssichten habt lhr in dem
Raum mit den drei Terminatoren.
Nebenbei erhaltet lhr dort und in
der néheren Umgebung die Elfen-
weste sowie die Elfenkrone und ef-
nige nitzliche Waffenorbs. Noch
Fragen, Kienzle?

Star Wars: Shadows of
the Empire (N64)

Mike Otto und Marco Schliepha-
ke, Ausgabe 7/97:

Giinther Unterwandling, seines Zei-
chens kampferprobter JediRitter aus
Karnten, beschreibt den Weg zu
Boba Fett folgendermaBen: Nach-
dem |hr das Raumschiff verlassen
habt, miiBt Ihr an den Klippen ent
langlaufen, bis |hr zum ersten Tiir-
schalter kommt. Hinter der Tiir wird

Dash von zwei dreibeinigen Herr-
schern, ah ... Geschiitzen erwartet.
Der Lift nach oben beférdert Euch
wieder ins Freie.

Gegeniber der Tir, die sich ver
meintlich nicht ffnen I&Bt, schwebt
eine Plattform, auf der sich ein
Schalter befindet. (Vorsicht, Sturm-
truppen!) Wenn |hr den geheimen
Raum betreten habt, wird es Euch
nicht schwer fallen, die beiden Auf
ziige nach oben zu finden. Das
Jetpack befindet sich auf halber
Hohe des Kontrollturms. Um wei-
terzukommen, mift lhr nun von
Saule zu Séule fliegen. Die Drauf
sichtperspektive eignet sich hierbei
am besten. Am anderen Ende der
Schlucht angekommen, holt Euch
ein Shutfle nach Befdtigen eines
Schalters ab und bringt Euch direkt
zum AT-ST. Nachdem der Scout
walker besiegt wurde, ist es ein
Leichtes, zum Kopfgeldjdger zu ge-
langen. Der zweite Schalter von
rechts &ffnet die richtige der vier Lu-
ken an der Wand. Immer der Nase
nach und viel SpaB mit Boba Fett.
Noch ein kleiner Tip: Falls thr See-
ker habt, fevert sie auf die Un-
terseite von Sla-

ve One, be-
denkt aber do-
bei, daB® das
Kraftfeld des
Schiffes die
Suchfunktion Eurer
Projektile auber Gefecht
setzt. Also Zielwasser trinken!
Der Skyhook kann erst dann un-
beschadet wieder verlassen wer-
den, wenn lhr zuvor auf den Stufen
medium oder hard samtliche Chal-
lenge-Points gefunden habt.

Super Mario 64 (N64)
Jerry Herken, Ausgabe
7/97:

Thomas Milbradt kennt
den richtigen Weg zum
sechsten Stern in Bib-
berberg  Bob.
Zundchst miBt lhr

in die Kanone

% /

~

neben der Pinguinmutter steigen
und sie auf die Platfform ausrichten,
die sich unter dem Schneeman be-
findet. Damit Mario nicht zu weit
geschleudert wird, sollte die Ka-
none ein Stiickchen iiber den Baum
zielen Aut diese Weise wird Mario
direkt in den Baum geschleudert
und kann sich am Stamm festhalten.
Danach folgt |hr dem schmalen
Plad auf der Riickseite des Berges.
Nach kurzer Zeit gelangt lhr an
einen Spalt, den Mario mit dem
Weitsprung tiberqueren kann. Auf
der anderen Seite angekommen,
mUBt Ihr nur noch mit dem Wand-
sprung — die genaue Erklérung lie-
fert ein Schild — nach oben zum
Stern hipfen.

Denny Gierok aus Berlin wundert
sich Uber das omindse Loch im Vor-
garten, das mit einem Gitter ver-
barrikadiert ist. Nun, sammle alle
120 Sterne und schau Dir an, was
passiert ...

TOTAL! 9/97 0




VERKAUFE

Verkaufe Super Mario Kart,
Yoshi's Island, The Magical Quest,
Castlevania IV, Tiny Toons, Aladdin fir
jie DM 30, kompl. fiir DM 150, suche
Super Aleste und Super Swiv, Tel.:
05921-722289, Stefan

SNES + 2 Pads fir DM 100, Super
Metroid, DKC 1 und 2, je DM 60,
StarWing + Zelda, je DM 40, Super
Ghouls 'n" Ghosts DM 30, Barts
Nightmare DM 20, zus. DM 35, Tel.:
052226919, Sabrina

Der Wahnsinn! Tips, Tricks, Cheas,
ARP-Codes, PaPworter etc. auf Uber
300 DIN-A4-Seiten fiir nur DM 35 (fiir
SNES und MD erhaltlich), habe auch
Spiele ginstig abzugeben, Tel.: 0821-
437995, Ralph

Verkaufe NBA Jam DM 30, Black-
hawk DM 40, WWF Arcade Game
DM 35, Super Adventure Island 2 DM
40, Double Dragon IV DM 335, Super
Game Boy + Tefris DM 40, Tel.:
04361-1238, Heinz

Verkaufe SNES + 2 Pads, 5 Spie-
le, DKC 1, 2, 3, Daffy Duck, Lost
Vikings, Spieleberater fir DKC 2, fiir
DM 320, Tel.: 036651-33039,
Thomas

SNES nmit 2 Pads, Score Master, Muk
ti Tab u. 12 Spiele, z. B. Mario Kart,
Sireet Fighter 2 Turbo, NBA Jam, Secret
of Mana u. Zelda, VB DM 50, Tel.:
02102-474327, Robert
Achtung! Verkaufe SNES-Spiele
Vortex und Wolverine, beide DM 30,
verkaufe auch mehrere GB-Spiele, alle
zwischen DM 20 und DM 40, ruft
an, von Mo—Frab 18 Uhr, Tel.: 0661-
42923, Mathias

SoE, SoM, Sim City, Asterix & Obelix,
Plok, Batman Returns, Zombies, Terra-
nigma, Super Metroid, Zeldag,
Unirally, Action Replay 3, Preise nach
Vereinb., Tel.: 035053-42213, Jens
Wahnsinn! jeizt ist es da, Tips &
Tricks-Buch, Teil 2 fir SNES (PaBwor-
ter, levelcodes, ARP-Codes, Cheats. ..)
von 350 Spielen, 550 Seiten, nur DM
50, Tel./Fox: 0821-437995, Ralph

Rollenspielliebhaber! Floshback
DM 40, Blackhawk DM 50,
Shadowrun DM 60, Brain lord DM
50, Ultima VI = The False Prophet DM
50, Paladin's Quest DM 60, alle zu-
sammen DM 270, mit Originalunter-
lagen, Tel.: 05901-561, Reinhold
Verkaufe SNES + SGB + 8 Spit
zenspiele, u. a. Secret of Mana und
Earthworm Jim, zusammen fir DM 300,
Einzelkauf méglich, Tel.: 030-
7939696, lucas oder Felix
Verkaufe SNESKonsole mit 3 Pads
und 15 Spielen, komplett fir DM 700
oder einzelne Spiele, Tel.: 02602-
3227, Benjamin
Verkaufe/Tausche SNES mit
S. Mario Kart, SSF 2, SF 2, F-Zero,
Weapon lord, EWJ 2, suche Nb4-
Spiele bis DM 50, biete PilotWings 64
und Mario 64, Tel.: 02241-79470,
Martin

Verkaufe SNES mit 2 Controllern,
18 Spielen, u. a. DKC 2 u. 3, SMW
2, Zelda 3, Terranigma ..., ARP 2 fir
VHB DM 600 (NP DM 2.400), Tel.:
07235980280, Mo—Frvon 15-19
Uhr, Alexander

SNES mit 2 Pads DM 100, Super
Game Boy, Mario All-Stars, je DM
35, SNES-Spiele: DKC 1-3, Secret of
Evermore, Secret of Mana, 1SS, NBA
Jam T. E., je DM 50, SSF 2, Batman
Forever, je DM 40, Wario DM 25,
Tel.: 02391-3416, Nils
Verkaufe Terranigma mit Buch (DM
75), Mario All-Stars (DM 50), Super
Game Boy (DM 35), N64: Super
Mario 64 (DM 70), Turok (DM 935,
alles wie neu, Tel.: 02203-295255,
Manfred

SNES mit 2 Joypads und 5 Spielen
DM 120, Tel.: 07636610, Florian
Verkaufe SNES + 2 Pads + 22
Spiele (NP DM 2.495), z. B. ARP 3,
DKC 1 + 2, Bomberman 3, Mega
Man X3, Zelda, fast alle Spiele mit
Verpackung, fir DM 1.000, Wies-
baden, Tel.: 0611-503335, Raffael
Verkaufe SNESSpiske, z. B. DKC |
+ 2, Flashback, Syndicate, Sim City,
WWEF Raw, Street Racer, Fifa 96,
International Superstar Soccer, Super
Street Fighter I, Shadowrun u. v. a.,
Tel.: 0171-8300280, Dirk
Verkaufe Zubehor fir SNES, z. B
InfraroHoypad u. diverse Joypads u.
Action Replay | + Il + Il u. ScartKabel
u. JoypadVerlangerung u. Super Game
Boy u. viele Spiele usw., Tel.: 0171-
8300280, Dirk

Verkaufe SNES + 3 Pads + 40
Spiele + SGB (17 Spiele), z. B. DKC
1-3, FIFA 97, NBA Llive 95-97,
WWE 1-4, Toy Story, alles PAL, Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 03372-
403567, Marco

Chrono Trigger DM 70, Sof DM
60, SoM + lllusion of Time je DM 50,
Zelda 4 + Mystic Quest je DM 30, Si-
per Game Boy DM 60, ASCIl-Pad
DM 30, 3 SNES-Guides DM 30,
VHB, Tel.: 05223-17152. Ramona
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SNES + ActionReplay + 8 Spiele
[Lufia, Terranigma, Zelda Ill, Super
Mario Kart, Secret of Evermore, Prince
of Persia 2, Super Mario World, Tefris
u. Dr. Mario), zusammen nur DM 400,
Tel.: 0341-6895678, René

SNES + Super Game Boy + Zubehér
+ 25 Spiele, z. B. Yoshi's Island, Final
Fantasy 3, Breath of Fire 1 + 2, nur
komplett VB DM 1.300 (NP DM
2.600), Tel.: 02359-3402, Dominik
Verkaufe N64-, SNES, NES- und
GB-Spiele, evil. Tausch méglich, suche
dringend Jurassic Park 1 fir SNES,
Tel.: 035451-8198, ab 14 Uhr,
Florian

SNES mit 8 Spielen, ca. DM 300
bzw. OS 2100, alles Topspiele! Tel.
fir Deutschland:0049-4227-4261,
fir Osterreich: 04227-4261, Gregor
Verkaufe SNES mit 1 Pad u. Super
Game Boy fir SNES u. folgende Spie-
le: Championship Soccer, S. Soccer,
Super Tennis, Turtles Fighters sowie
verschiedene Game-Boy-Spiele, zus.
DM 350, Andy
Verkaufe/Tausche iber 20 Spie-
le, z. B. Royal Rumble, StarWing, Pro-
botector, EWJ |, Judge Dredd, Final
Fight 2 [us), Boxen, Pirates of Dark
Water, Jungle Strike, komplette
TOTALI-Sammlung gegen Gebot,
Tel.: 02501-58613, Jérg
Verkaufe Secret of Evermore DM
65, Earthworm Jim DM 60, NBA 96
live DM 70, Mystic Quest legend
DM 65, lllusion of Time DM 70, F-Zero
DM 30, Super Mario land DM 30,
Tel.: 03863-555709, Falko

-

BoF 2, FF 2, ISSD, Mechwarrior
3050, Starfleet Academy, Bomber-
man 3, Metroid, Syndicate, Lost Vi-
kings, Young Merlin, Stunt Race, Ghoul
Patrol, SoM, SoF (us), Shadowrun (us),
Preise VHB, Tel.: 0841-77213, Roland
Echte Classics! T. M. H. T. - Tour
nament Fighters, Super Bomberman 1
und 2 (alle SNES), Tel.: 08132-
31667, Fabian Huber
SNES-Spiele ob DM 15 zu verkau-
fen (ca. 50 Stick) oder gegen N64-
Spiele zu tauschen (3 SNES : 1 N64),
ruft schnell an, bevor alle weg sind,
Tel.: 030-34706700, Claudia
Verkaufe SNES + Super Game Boy
+ ASCIl Pad + F-Zero [mit Anl.) fir
DM 150, Tel.: 02305-43256, Artur
SNES mit 2 Pads und @ Spielen, u. a.
Secret of Evermore, Secret of Mana,
DKC 2 und Yoshi's Island fir DM 300,
Tel.: 02041-21869, ab 15 Uhr,
Patrick

SNES + 1 Pad + Super Game Boy mit
3 GB-Spielen und 5 SNES-Spielen fiir
DM 350 zu verkaufen, Tel.: 0271-
352534, lars

Verkaufe |llusion of Time, Nigel
Mansell's WCS, Jimmy Conners PTT,
suche Super Air Diver, Super Strike
Eagle, Theme Park, Tel.: 036848-
30380, ab 14 Uhr, Mike
Verkaufe SNES mit @ Spielen und 3
Joypads fir DM 230, verk. TOTAL-
Ausgaben 3/95 u. 10/95, wit ganz
schnell an, Tel.: 09101-5488, von
7-22 Uhr, Waldemar Schroder
Verkaufe SNES, 2 Controller Pads,
Action Replay, 14 Spiele, z. B. ISSD,
NBA Jom T. E., StarWing, Earthworm
Jim u. a., VB DM 700, Tel.: 0209-
780351, Malte

Verkaufe SNES + Supet Game Boy
+ 8 Spiele, u. a. Zelda, DKC 2, Tel.:
04355-392, Manuel Lidke

Attention! Verkaute SNES mit 2
Pads + 8 Spielen (Secret of Mana, S.
Metroid, Top Gear 2 efc.) + Super
Game Boy mit 5 Spielen, kompl. DM
350, Tel.: 02369-3888, 15-20 Uk,
aufder Di + Do, Marius

SNES, 3 Joypads, Action Replay 2,
Mehrspieler-Adapter, Game-Conver-
ter, SuperGame-Boy-Adapter, 19 Spie-
le: Mario Kart, Pac Attack, Yoshi's
Island, alles fir nur DM 800, Tel.:
01729800574, 0711-822453, ab
21 Uhr, Davor

SNES DM Q0, Pitfall DM 40, Asterix
& Obelix, Aladdin, StarWing fir je DM
40, SoE DM 55, ISS DM 45, MNFL
DM 25, WWF 1 DM 25 u. 4 super
Kampfspiele, auBerdem Game Gear
mit 6 Spielen fir DM 250, Tel.:
06034-7275, Katalin

Wahnsinn! 6 Topspiele fir nur DM
200, z. B. FIFA @7, FIFA Soccer ‘96,
NBA Jam T. E., Secret of Mana, Super
Soccer und Eishockey, Tel.: 03371-
611027, Robert

Verkaufe SNES + 14 Topspiele (u.
a. Secret of Mana, Stunt Race FX ...)
+ Zubehor tir DM 700 VB, Tel.:
03437761286, Rico

Secret of Evermore DM 60, John
Madden NFL 95 DM 20, Super
Mario World DM 20, F-Zero DM 30,
NHL ‘97 DM 60, Chrono Trigger DM
70, J. Connors Tennis DM 40, Tel.:
08821-57648, Chris

Verkaufe SNES + 2 Joypads + |
Spiel, freie Auswahl, NHL ‘96, Star-
Gate und NBA Jam T. E. fir nur DM
110, jedes Spiel nur DM 50, alles zv-
sammen fur nur DM 190, Tel.: 06163-
5019, Steffen



Suche the 7ih Saga, Final Fantasy I,
New Horizons, Earthbound, Breath of
Fire |, Tel.: 03445-200840, Uwe
Suche Neuheiten, kompl. Sammlun-
gen + Konsolen fir SNES, N64, GB,
NES + Sony PSX, bittle meldet euch un-
ter Tel.: 0641-970436, Monika
Suche Mega Man X3 (SNES), Mystic
Quest (GB), Mega Man 6 (NES, us.)
+ Adapter, wenn méglich mit Anleitung
und Verpackung, Tel.: 01-7610987
"[CH), 004117610987 (D), Lilian ver-

langen

Super Aleste und Super Swiv (Fire-
power 2000) gesucht!!l Verkaufe Ma-
rio Kart, Yoshi's lsland, Aladdin, Tiny
Toon, Castlevania IV, Magical Quest,
Tel.: 05921-722289, Stefan
Suche Populous | + Il und ARP-Codes
(fir alle Spiele), Angebote an Bjém
Helle, Nordimeyerstr. 8, 29221
Celle

Suche (fast] alles fir SNES, N6é4,
GB, NES + Sony PSX: Konsolen,
Sammlungen, Neuheiten, Zubehér ...,
bitte ruft an unter Tel.: 0641970436,
Monika

Suche Populous | + Il und ARP-Codes
(fir alle Spiele), Angebote an Bjém
Helle, Nordtmeyerstr. 8, 29221
Celle

Suche Sailormoon fir ca. DM
30-40, Tel.: 07123-8437 oder
07123-7896, ab 14 Uhr, Sebastian
Biete bis DM 100 fir das Spiel
Sensible Soccer, suche noch diverse
Rennspiele, zahle bis DM 80, auBer-
dem Exhaust Heat 2 (jap.) bis DM
100, Tel.: 02263-60680, Andreas
Arcana, Earthbound, lagoon (dt),
Llamborghini, Skyblazer, Bomberman
1, S. Empire Strikes Back, Y’s 3, SMK,
Tips + Tricks Bd. 1/94, Popolous-Ver-
packung, Zombies-Anleitung SNES,
Tel.: 0841-77213, Roland

Suche Breath of Fire 1, 2, Shadow-
run, Dragon Quest, Wizardry V,
Lufia 2, Tel.: 0261-280245, Marco
Suche dringend Powermonger fiir
SNES, zahle bis DM 835, Tel.: 06253-
5773, ab 18 Uhr, Simon
Superwichtig! Suche Kompletis-
sungen von Final Fantasy 2 + 3, Breath
of Fire 1, suche auBerdem Secret of
Mana 2 und Brain lord, Tel.: 0431-
74358 oder 687806, Caroline
Suche dringend SNES USKonsole
und Final Fantasy 2 fir SNES und das
Game-Boy-Spiel Great Greed, Tel.:
06722-2319, Uschi

TAUSCHE

Worms mit Anleitung und in 1AZu-
stand gegen Terranigma oder Secret of
Mana, Tel.: 06424-164946, 15-17
Uhr, Christian

Tausche Die Schiimpfe reisen um
die Welt gegen StarWing oder Mario
Paint, bin zu ereichen taglich unter
Tel.: 02129-59443, Peter

Suche fiir SNES Breath of Fire 2,
Chrono Trigger, Super Turrican 2,
Super Probotector, lufia u. a. RPGs.
Tausche z. B. gegen SSF 2, ISSD,
DKC 1 u. 2, Rock 'n Roll Racing usw.,
Tel.: 06241-77952, Tim
Terminator 2, \Wing Commander,
Super Star Wars u. StarGate, alle
ohne Anleitung u. Verpackung, suche
Urban Strike, Zombies, Secret of Ever-
more fir SNES, Cornelia Friedel,
Allerheiligenstr. 17, 99084 Erfurt

Verkaufe NES u. NES-Spiele u. 4-
Spieler-Adapter u. Action Replay u.
Zubehér usw., Tel.: 0171-8300280,
Dirk

Verkaufe NES mit 12 Spielen + 2
Controller (originalverpackt), z. B.
Zelda 1 + 2, Mario land, Snakes
Revanche und vieles mehr, alles zu-
sammen fir ca. DM 300, Tel.:
03432793838, ab 20 Uhr, Romy

SUCHE

Suche Young Merlin, Flintstones,
Mystical Ninja, Secret of Mana fiir
SNES + NES, zahle gut, Tel. + Fax
0521-325157, Renate

J

GAME

oY

¥

L

VERKAUFE

Game Boy mit Dialog-Kabel und
14 Spiele, Mega Man 2, Alien 3,
Turrican, R-Type u. a., kein Einzelver-
kauf, alles zusammen fir DM 375,
Tel.: 02334-52103, Benjamin
Verkaufe Gome Boy + DialogKabel
und @ Spiele (Turtles 1 + 2, Spiderman,
Simpsons u. a.) fir DM 300, kein Ein-
zelverkauf, Tel.: 02334-57422
Christian

Game-Boy-Spiele, Baiman, Asterix,
Duck Tales, F-1 Race, Quarth, Navy
Seals, Blades of Steel, Kirby's Dream
land fir je DM 25, Tetris DM 10,
Operation C DM 30, lupe mit Licht
DM 20, S. Game Boy DM 25, Tel.:
06034-7275, Katalin

Kaufe Game Boy + Spiele , SNES
mit Spielen, suche auch kompl. Samm-
lungen oder einzeln, Sony PSX, NES,
SNES, N64, GB, auch alle Toptitel,
Tel.: 0561-8701586, Monika

Suche Game Boy mit Sammlung!
Suche auch Neuheiten, Konsolen +

......-........................I.................................................-....l.......l....
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Sammlungen fir N64, SNES, NES +
Sony PSX, meldet Euch bitte unter Tel.:
0641970424, Kirsten

SLY

VERKAUFE

Verkaufe Pilot\Wings 64 fir DM 75
und TOTALI 10/93 bis 12/96 (auBer
10/96) fir DM 45, dlles + Halfte VK,
Tel.: 03576243282, lars

Final Fantasy 3 (us) mit Spielebe-
rater {engl.) DM @0, Sim City 2000
DM 50, N64-Spiel Blast Corps (us.]
DM 100, Tel.: 0521-2080893, Dirk
Verkaufe Nintendo®-Spiele, Super
Mario 64, PilotWings 64, Star Wars:
Shadows of the Empire, Tel.: 07251-
82205, Alex

N64-Spiele! Super Mario 64 (DM
80), Turok DM 125), zus. DM 195,
GB + 5 Spiele (DM 100), verkaufe
auch TOTAL! 1/96, Tel.: 06120-
8834, Sven

Verkaufe Turok — Dinosaur Hunter,
Super Mario 64, Preis VB, Tel.:
07937-1470, Holger

Verkaufe Spicle, PilotWings 64
DM Q0. Fifa DM 100, S. Mario 64
DM 80, Wave Race 64 DM 85, ver-
kaufe auch Mr. Nutz (SNES), halbe
Nachnahme (DM 6), Tel.: 02226
4896, Michae!

Verkaufe Fifo 64 fir DM 110, Tel.:
0641-81804, ab 17 Uhr, lukas
Verkaufe Pilof\Vings DM 90, Super
Mario 64 und Wave Race fiir je DM
80, tausche auch gegen ISS 64, ver-
kaufe auch Game Gear mit 11 Spie-
len fir DM 220, NBA Jam (SNES)
DM 50, Tel.: 02161-658272, Niko
Verkaufe Turok [N64), Star Wars
(N64) und FIFA (N64) fiir je DM 100,
Super Mario 64 fir DM 75, Tel.:
02751-7840, nach Alexander fragen
Verkaufe Mario DM 89, PilotWings
DM 100, Wave Race DM 80, FIFA
64, Turok, Wayne Gretzky's 3D-
Hockey, Tel.: 0923161370, ab 18
Uhr, Christian

Nintendo**-Spiele zu verkaufen!
Verkaufe ISS 64, Killer Instinct Gold zu
Preisen auf Anfrage + Nachnahme,
Achtung: nur Mittwochs 17-21 Uhr an-
rufen, Tel.: 02551-5756, Roman
Verkaufe Né64-Spiele, War Gods
{us), MultiRacing Championship (jp),
Wave Race (dt} usw., Tel.; 03321-
47683, Sascha

N64 SuperKonsole + 2 N64 Con-
troller + Controller Pak + FIFA 64 +
Wave Race 64 + Star Wars 64 fir nur
DM 500 zzgl. Versandkosten, Tel.:
03838-24562, ab 19 Uhr, André
Verkaufe Nintendo® inkl. Pad +
Contfroller Pak {= Memory Card) sowie
Turok (dt} fir DM 240, Tel.: 08761-
5395, ab 20 Uhr, Friedrich
Verkaufe Turok — Dinosaur Hunter
(N64) mit Anleitung und Verpackung fur
DM Q0, Tel.: 06861-4153, Christian

Verkaufe Super Mario 64 fir DM
80 und Star Wars: Shadows of the Emr-
pire fir DM 100 oder fausche gegen
andere N64-Spiele, verkaufe auch
Secret of Evermore fir DM 70, Tel.:
0203-551055, Alexander

Dringend gesucht: Neuheiten + Kon-
solen + komplettie Sammlungen fiir
SNES, N6é64, GB, NES, PSX usw.,
einfach anrufen unter Tel.: 0641-
@70424, Kirsten

TAUSCHE

Tausche Turck — Dinosaur Hunter
gegen International Superstar Soccer
64 oder verkaufe es fir DM 105, ruft
mich unter Tel.: 05258-5440 ab 13
Uhr an, Martin

Tausche Piloi\VWings 64 oder Wave
Race 64 gegen Turck, Tel.: 09562-
2659, Bastian

Tausche Super Mario 64 + Spiele-
berater gegen Turok oder PilofWings,
Killer Instinct Gold, Secret of Evermore
|alle deutsch), Tel.: 05671-54135,
Andreas Miintel

Tausche PilotWings 64 gegen Turok
~ Dinosaur Hunter, verkaufe auch, Tel.:
0802267788, nach 15 Uhr, fragt
nach Andi

Tausche fir Né4 Turck, dt. chsung'

gegen Turok uk-Fassung/PAL, Tel.:
09605-3376, ab 17 Uhr, Rainer
Verkaufe/Tausche Super Mario
64 DM 75 und Wave Race 64 DM
80 oder fausche eines gegen Mario
Kart 64 oder Turok — Dinosaur Hunter,
Tel.: 04144-5431, Carlo

HARDWARE

SONSTIGES

VERKAUFE

Verkaufe oder tausche SNES mit
Mario 1-5 fiir DM 199, 1 Controller
oder fausche gegen Master System
mit eingebautem Alex Kid 1 von Sega,
8BitKonsole MS1 oder MS2 nur mit
Alex, Denny Kopp, Dehnhaide 3,
22081 Hamburg

Verkaufe Fire Adapter fiir das SNES,
ungebraucht mit Verpackung fir DM
30, Tel.: 07231-40430, Simon
Nintendo®* und Mega Memory
Cartridge + Turok fir DM 300, Amiga
2000 + Monitor + Joystick + Orig -
Spiele fir DM 300, R. Heinze, Hutberg
40, 028995 Schénau-Berzdorf,
Tel.: 035874-27423, Ronny
Unglaublich! Verkaufe einen Amiga
500 (1 MB Erweiterung] mit Gber 100

e T TETRC) rora 5157

Topspielen, 3 Méuse, 6 Joxsticks und
4 Biicher Uber Amiga fiir nur DM 350,
Tel.: 02243-7933, Christian
Mega Drive 2 mit 7 Spielen, noch
kein Jahr altl Mit Tips und Tricks fir alle
Spiele, komplett DM 400, Tel.:
07432-171107, Alexander
Verkaufe verschiedene Video- und
Computermagazine, z. B. TOTAL,
neXt level, Fun Vision, PC Spiel, Fun
Generation, Gamepro, Tel.: 0212-
811247, Christian Niegsch
TOTALI 1,5 6,9,10,11/94u. 1,
2, 4, 6, 8-11/95 u. 2-12/96,
1-8/97 fir je DM 10 + NN, auber-
dem Game Gear mit 6 Spielen fir
DM 250, verkaufe auch Game-Boy-
Spiele zw. DM 20 u. 30, Tel.: 06034-
7275, Katalin
(Ver)Kaufe/Tausche Spicle fir
SNES und PlayStation, schickt Listen an
Andreas Steinbach, Senfienberger Ring
52 a, 13435 Beilin oder Tel.: 030-
4032714

Suche Spieleberater fir Brain Lord,
Ori_ginol oder Kopie, zahle DM 60,
Tel.: 06321-88339, ab 18 Uhr,
Bernd

Kaufe Game Boy + Spiele, SNES mit
Spielen, suche auch komplette Samm-
lungen oder einzeln, Sony PSX, NES,
SNES, N6&4, GB, auch alle Toptitel,
Angebote erwiinscht unfer Tel.: 0561-
8701586, Monika

Suche Nintendo*, Super Ninfendo,
NES, Game Boy + Spiele, Spiele
auch einzeln sowie sémtl. Zubehdr,
wie Pads, Spieleberater usw., alles
anbieten!! Tel.: 05543-592, Sabine
Mega Drive Il + Mega CD Il + 14
Module + 4 CDs, alles 100 % okay,
Preis VB, tausche gegen SNES + 10
oder weniger Spiele oder gegen Ulira
64 + 1 Spiel, Tel.: 07071-32958,
Martin

N64 -+ Spiele gesucht, suche auch nur
Spiele, zahle gut, Tel.: 0171-
8300280, Dirk

Suche TOTALl 6/93 bis 2/95,
12/95 u. 2/96 vu. TOTALI-Sonder-
bande sowie RPGs fiir SNES,
E. Rosenkranz, Schéne Aussicht 27,
65232 Taunusstein

Dringend!! Suche Final Fantasy VI
Video! (max. DM 50, mind. 4 h, inkl.
Infro, Extro, ...), verkaufe auch div.
TOTALL, jap. Soundtracks, tausche
auch, Tel.: 0375215572, Mo-Do
18-21 Uhr, Michael

Suche Spieleberater bzw. Kopie zu
lufia (dt. od. engl.), Annette Leicher,
Tulpenstr. 29, 85591 Vaterstetten
Kaufe Spielesammlungen und Kon-
solen: GB, SNES, N64, PSX, alles
PAL, Spiele maglichst mit Verpackung
+ Anleitung, Peter Grebenteuch, Kal-
ledaer Str. 40, 992610 Sémmerda
Tel./Fax: 03634-38495

Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr  Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck

Nur Versand!

Héandleranfragen erwiinscht!

0451-8717555
Wiirzburg

THEO KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU
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Ankau! vnn SIIIBIEI'I. und Konsolen.. Ellnlachanru fen.
Grole Auswahl auch an gebmuchhen Games.

v,,d‘“ lhr bestellt wir liefern,
(w Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

Porto und Versand 12,- DM, ab 250,- DM Versandkostentfrei
isanderungen + Druckfehler + Preisirrtumer vorbehalten :
Es gelfen unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen

FO GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berli
" N “Olesn! 7
- Nahe [T] Bundesplatz -

fon+fax . 030 859 36 35
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Minchen

M unich
Soﬂware
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 %
81675 Miinchen ‘o)
Tel.: 089-470 21 22
(%, Haberlstr. 26
S0 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152 .
80333 Miinchen o
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom

= | Bestellungen am Wochenende
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24539 Neumiinste
Telefon 04321 | 2273
Telefax 04321 / 2331
NINTENDO 6 ¢4
| NINTENDO 64 komplett dt DM299,0
ANTENNENWEICHEN SETdt DM 39,0

| CONTROLLER -grau-  dt DM 54,0
CONTROLLER -farbig- dt DM 54,0

| CONTROLLER PAK N64 dt DM 34,0
CONTR. PAK 1 M. farbig dt DM 44,0

| CONTROLLER PAK 5 MEG dt DM 79.0
9,0

| RUMBLE PAK m. Batterien dt DM 3
Blust Corps kpl.dt DM109,0
Clayfighter 63 1/3* dt D.M]SP,O

Fifa Int. Soccer 64 dt DM 99,0
| Hexen Né4 dt DM134,0
Int.Superstar Soccer 64 kpl.dt DM129,9
| Lylat Wars+Rumble Pak kpldt DM129,0
Mortal Kombat Triiog 64dt DMTS’.OI
I Mutti Raci nship* d DM 129,0

| Ray Storme. i1.DM 79,
l Ray Tracers d dt.DM 79,9.
Resident Evil DC+Demo T.2dt.DM 89,01

SUIKODEN dt.DM 89,0(
Syndicate Wars kpl. dt.DM 88,01
| v - Rally kpl.dt.DM 84,0

Warcraft 2 kpl.dt.DM 89 (o]
| Wing Commander 4 kpl.dt.DM 89 (o]

|ll-ll!! VORTEILLI
TOP - PREISE
Orlginal deutsche Versioner
Versandkosten NN DM 5,9
Versandkostenfrei ab
lieferbaren Artikeln
| Versandkostenfreie Nachlieferung

Inklusive Garantie, Schnell-
lservlce,Sicherheifsverpockung

| Kostenlose Gesamtpreislister

IVorbesteIlungen fur *Neuheiter
werden bevorzugt ausgeliefert

| Bei Vorauszahlung keine NN-Gebih

el
Fax u. Anrufbeantworter maéglich

Wir fuhren

alle deutschen

J| Spiele aller Hersteller ab Lage:

Handleranfragen erwunsch1
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Lylat Wars Mother 3

In der kommenden TOTAL-Ausga- Mammamia! Wir liefern Euch einen
b1 be verraten wir Euch, wie gut Ly- ausfihrlichen Bericht iber Mother 3
% i»g lat Wars (StarFox 64 wirklich ist, und klaren Euch Uber das sagenum-
P o und welche Anderungen fir die wobene 64DD auf. Welche Star
deutsche Version des McCloud- ken bringt der neve Hardware-Zu-
Abenteuers vorgenommen wur- satz mit siche Wo liegen seine
Was macht eigentlich den. Also, anschnallen ... Schwdachen? Geniestreich oder
Erwin? o bloB Altplastike Ab dem 1. Okiober

Von der Stirne rinnt ihm heif3,
literweise Spielerschweif.
Ob Tag, ob Nacht, es ist egal.

Die Flut, die schwemmt ihm manches Mal,
das Joypad aus der feuchten Hand,
drum hat er auch sehr schnell erkannt:
Daf8 niemand Videospiele braucht,
wenn er im Schwimmbad untertaucht!

Lylat Wars (N64)

Fur 6,80 DM kénnt Ihr ab 1. Oktober in
der TOTAL! 10/97 nachlesen, ob Er
win wieder etwas eingefallen ist,

assiker befritt 64-Bit-Terr
)f dem Nintendo® 3DKl¢
quen Zellen tanzen. NoA<
Howard

lobte das

Goemon/
Mystical Ninja

Konamis sympathischer Ninja
Kid Ying wird endlich auf Nin-
tendos ©4-Bitter losgelassen
und erlebt dort, zusammen mit
seinem alten Kumpel Dr. Yang,
hoorstrlc'juébende][ f\xbenéeuerl.
Aus welchen Getahren des al-
ten Japan sich die beiden ret- EW.IM-“GI]“I" ﬂ]l‘tSEu““g
ten mussen, steht in der kom-
menden TOTALI-Ausgabe. Das 64-BitDebiit von Earthworm Jim halt mehr interes-
SRS sante Features bereit, als wir in einer Ausgabe verar-
'5:6 i - beiten kénnen. Deshalb sollten die Fans des Super-
; : wurms die ndachste
TOTALI-Ausgabe auf
gar keinen Fall versau-
men, denn darin setzen
wir unseren EW/|64-Re-

port fort.

Earthworm Jim 64 (N64)

Goldenkye 007

Wahrend Pierce Bros-
nan gerade seinen
zweiten James-Bond-Film Tom
(Ubrigens auch in unserer schon
USA die N64-Adaption vo
Kaufhduser gekommen. Wit
Spion halt, was die Vorversior

o s chau Qo SLMER

wibt lhr mehr.

(¥9N) £ 40430/ |

Messefieher

Auf der ECTS in Llondon
machen wir uns ein Bild
iber die kommenden
N64-Spiele. Auberdem
berichten wir von der IFA
in Berlin, wo unter ande-
rem die Endausscheidung
des Mario Kart 64-Wett-
bewerbes stattfand.
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Asterix & Obelix dt  119.99

Big Bad Bee Fighter dt

Bomberman 3
Cut Throat Island dt

Mario Andretti Rac.
ssion Impossible

ibwar Ranger 2
'.Sdﬂﬂmpfe dt. Text)

Secret of Evermore  dit
Star Wars 2 (Empire) dt

Super NES-
Sonderangebote
#sro the Akrobat 2 uk

129.00

dt  89.99
59.99

ng;y Dmosaurs

KEIN Versand

" Preise variieren

Munich Software Center

y Theresienstr, 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel. 089/4 70 21 22

Die Spielewelt hat einen Namen...

Incanation dt 4499
Indiana Jones dt  49.00
John Madden 95 dt  39.00
Mr. Dol dt  49.00
Power Piggs dt  49.99
Revolution X dt 4999
Rise of the Robots dt  49.00
Stargate dt  39.00
Super NES-Zubehor

6 Spieler Adapter dt

Cinch - Scart Adapt.  dt

‘Game M. Mogelmodul dt

44.99
10.00
69.00

Infrarot Joypad dt
Scart-RGB Kabel dt
Tecno 517 Joypad  dit
Top-Fighter Joystick  dt
Verléingerung Joypad dt
WWF Raw Video dt

39.99
19.99
28.00
69.99
15.00

9.00

GAMEBOY

Asterix & Obelix

Casper dt 59.00
Donkey Kong Cl. d 4499
Dr. Mario dt  49.00
Dschungelbuch dt 44,99
Earth Worm Jim dt  49.00
Glockner v. Notre D.  dt * 59.00

4o dt 5900 |

King of Fighters 95  dt  49.99
Konig der Léwen dt  44.99
Matth. Sammer Soc. dt 54,99
Mickey Mouse 5 dt 59.00
Schiumpfe (dt. Text) dt  59.00
Schitimpfe 2 dt  69.00

Spy vs. Sp dt I

“und eine Telefonnummer...

$ 08956,

59}

100,

Star Wars 2 (Empire) dt 59,00
Tim in Tibet dt  59.00
e —
Gameboy-
Sonderangebote
Return of the Joker dt  39.00
Batman Classic dt  39.00
Daffy Duck Classic dt  39.00
Game Boy Gallery uk 34,99
‘Grand Prix (Sunsoft) dt  39.00
Gremlins 2 Classic dt  39.00
Looney Tunes Classic dt  39.00
Mario & Yoshi dt  39.00
Mega Man 4 Classic dt  39.00
NBA Jam dt 2958
PGA European Golf dt  34.99
Pop Up dt 3499
Space Invader (SGB) dt  39.99
Speedy Gonzales  dt  39.00
Stargate dt  29.99
Terminator 2 (Judgme dt 20,99
WWF Kingof Ring dt 29.99
Yoshi's Cookie uk  39.00
Gameboy-Zubehor

Game B. Energy Pack dt ~ 29.00

NINTENDO®*
Blade & Barrel dt  139.00
Blast Corps dt 114.00
Descent 64 dt *149.00
s |
Fifa Soccer 64 dt 89.99
Goemon dt *139.00

Hexen dt *149.00
Int.Superstar So.64 dt 139.00
James Bond 007 dt *149.99
Joust X dt *159.00

U um‘r:nno“

I.yiaiWars ct s

Mario Kart 64

dt  89.00
NBA Hangtime dt *129.00
NBA Jam 64 dt *149.00
Pilot Wings 64 dt  109.00
Reverse Limit dt *139.00
Hobotron X dt *159.00
Robotec dt *149.00
St. Andrews Golf dt  139.00
Star Wars - Sha.o.E dt 129.00 ayne
Starfox 64 us 209.000 Wild Choppers dt 139.00
T e N S|

Versand: Fa, PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Mtinchen, Tel. 089/5460300
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

= Vorbestellung mdglich.

= Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog mit vielen weiteren
Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige vor-
aussichtlich noch nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf
Herstellerangaben. Die Playcom GmbH ibernimmt fiir
Terminédnderungen keine Gewahr.

Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme,

Ab DM 250,— Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18— Versandkosten.
Druckfehier und  vorbehalten.

Nintendo 64-Zubehér
Antennenkabel N64 dt  39.89
Cinch Kabel N64 dt 14.99
Flight Force SV-366 dt 129.99
Gamekiller dt  64.89
Joypad Shark SV-362 dt 64.99
Joypad Nintendo 64 dt  54.00
Joypad N64 schwarz dt  54.99
Joypad N64 rot dt  54.99
Joypad N64 SV-303 dt 4499
Joypad Super SV-300 dt  54.99
Joypad Plus SV-304 dt 5498
Joypad N64 gelb dt 5499
Joypad N64 Griin~~ dt  54.89
Joypad N64 blau dt 54.99
Joystick SV-364 dt  89.99
Lenkrad N64 SV-380 dt 128.99
Mad Catz Joypad N64dt  69.00
Memory Card 1 Meg dt  39.89
Memory Card 5 Meg dt  69.98
Memory Card 256K dt  34.80
Nintendo 64 0.Spiel dt 299.00
S-Video Kabel N64  dt 29.00
Scart Kabel N64 dt 2499
Steering Wheel 4x4 us 139.99
SMario 64 Spiebera. dt  24.00
Universal Adaptor dt 39.99
Verléngerung Joyp.64 dt  19.99

Wir fihren auch:

PSX, Saturn, Mega

Drive und PC CD-ROM

Handleranfragen
erwunscht!

Schriftlicher
Gewerbenachweis
erforderlich.

ositeniosyly

3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
einfacher Anruf genugt und schon gehéren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.

Was gibt es denn alles fir mein Lieblingssystem?
Ob Software oder Zubehor, hier ist alles drin far
CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
Mega Drive, Saturn und PSX.
Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind flr das
Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

Ein Anruf der sich lohnt:

089/546 0 300

PC-




nalteams mit wiedererkennbaren Superstai-n
hiedliche Spielermodi und unzdhlige Einstellméglichkeiten
Wi keitsgrade - SpielspaB fiir Anfianger und fette Herausforderung fiir Proﬂs

° 3 =) ﬁhmn bis zum Abwinken z.B.

E o e o e he Taktik- und Strategiewahl

F2 -5 N ! X5t verschiedene Stadien und Wetterbedingungen
[ " o ”‘ - Erntellun;cg ‘eigener Spieler

2z - ' - Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...

5B . . .* Vdllig freie Bewegungsmdégilichkeiten der Spieler dank Analogatlck-tlnterstﬂtzung

£ E - "« Lebensechte Animation durch Motion Capturing
5 d “» Fiir bis zu 4 Spieler gleichzeitig

ot

X

Ny
¥
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Oy~ Mot !..-mveﬂ =/ Spiel des Monats
.'t; “¢i. "Mit ISS 64 definiert Konami d‘enBegnff

F‘uﬁballuﬂn*ﬁon neul” W,
!.
oder um es krass
SuperstarSocc

" FuBball-Simulgiionen,

P -92.%

: Video Gaihhes =7 - e
2 - wurde Wiinsche erhért,
) “mitintéefhational Superstar Soccer

':*.'.-IO vbn 10
)P wird FuBbali pur g ebates S
gegner, fantastisch Anil . hoch:ntelllgaﬁl
; 4 ke piglerischykéine--+

v

amis International Superstar
bisher erschienenen FuBball-
Schatten.-Spielbarkeitund
chmelzen zu einem wahren

L4 Simutationen-ig
Prasentation
Meisterwerk,”

G Note

Maniac &6/97: "ISS 64 ist die beste FuBball-
= sumulatlon aller Zelten ohne wenn und aber!”
91 %

; W 64 dsentiert durch
NINTENDO it

(SAT.]) FUSSBALL

: WWW.KONAMI.COM
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